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Este  catdlogo  contiene  todas  las  miniaturas 
Games  Workshop  disponibles  en  nuestras 
tiendas  hasta  enero  de  2004. 


tQue  es  el  Hobby? 

Descubre  de  que  va  el  Hobby 
Games  Workshop. 

Tiendas  Games  Workshop  y 

Puntos  de  Venta  Independientes 

Una  lista  de  todas  las  tiendas  que  venden 
productos  Games  Workshop. 

Pedido  directo  y  la  Tienda  Online 

Como  hacer  un  pedido  desde  casa,  incluyendo  todos  los 
datos  necesarios  sobre  nuestra  Tienda  Online. 

Warhammer  40,000 

(Wafhammer  40.000) 
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Hermanas  de  Batal 

(WaMfcmer  40, Ota 

Luchan  por  la  Humanidad  contra  los  seres  que  han 
dado  la  espalda  a  la  fe  en  el  Emperador  y  protegen 
los  intereses  imperiales  por  toda  la  galaxia.  Zfr 

Tau 

(Warhaihmer  40.0Q0)  * 

Los  Tau  son  una  raza  muy  avanzada  que  usa 
alguna  de  las  armas  mas  devastadoras  que  se  han 
visto  en  un  campo  de  batalla,  siempre  en  pro  del 
Bien  Supremo. 

Eldars 

(Warhammer  40,000) 

Aunque  son  pocos,  son  una  de  las  razas  mas 
avanzadas,  tecnologicamente  hablando,  de  toda  la 
galaxia.  Lanzan  ataques  relampago  y  sus  delensas 
son  muy  flexibles.  lo  que  les  permite  llevar  las 
defensas  adecuadas  alii  donde  son  requeridas. 
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Novedad  para  el  2004 

(Wa  itiamrpi  "10 , 000)  h 

Un  avance  del  nuevo  Codex  Cazadores  de  Brujas. 

Warbammer 

iWartrammm  1 

Echa  un  vistazo  a  lo  que  necesitas  para 
empezar  a  jugar. 

El  Imperio 

(Warn. 

En  el  mundo  de  Warhammer,  el  Imperio  es  el 
mayor  reino  del  hombre.  Los  poderosos  ejercitos 
del  Emperador  conforman  un  bastion  que  impide 
que  los  Orcos  y  las  fuerzas  del  Caos  se  extiendan 
por  el  Viejo  Mundo. 

Enanos 

(Warhammer) 
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Echa  un  vistazo  a  lo  que  necesitas 
para  empezar  a  jugar. 

Marines  Espariales 

(Warhammer  40,000) 

Los  Marines  Espaciales  son  los  mejores  guerreros 
de  la  Humanidad,  dedicados  a  la  defensa  del 
Emperador  y  del  Imperio  del  Hombre. 

Cazadores  de  Demonios 

(Warhammer  40,000) 

Los  inquisidores  del  Ordo  Malleus  estan  en  guerra 
con  unos  seres  demoniacos  y,  junto  con  los 
Caballeros  Grises,  pretenden  llevar  la  luz  del 
Emperador  hasta  la  oscuridad. 

Guardia  imperial 

(Warhammer  40,000) 

La  Guardia  Imperial  es  la  ultima  linea  defensiva 
contra  las  fuerzas  alienigenas  que  aterrorizan  al 
Imperio  del  Hombre.  Billones  de  soldados  y 
maquinas  estan  preparados  para  hacer  la  guerra 
en  nombre  del  Emperador  en  cualquiera  de  los 
millones  de  mundos  del  Imperio. 

Asesinos  imperiales 

(Warhammer  40,000) 

Esten  entrenados  para  combatir  en  nombre  del 
Emperador.  Escogidos  cuando  no  son  mas  que  unos 
nihos,  se  convierten  en  los  agentes  mas  temidos  de 
la  Humanidad  y  extienden  la  desolation  entre  los 
enemigos  del  Imperio. 
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Marines  Espaciales  del  Caos 

(Warhammer  40,000) 

Cuando  la  mitad  de  las  tropas  leales  al  Emperador  se 
rebelaron  y  provocaron  la  mayor  guerra  civil  de  la 
historia,  se  crearon  los  Marines  Espaciales  del  Caos. 
dedicados  a  extender  la  muerte  por  el  Imperio. 

Eldars  Oscuros 

(Warhammer  40,000) 

Los  crueles  y  retorcidos  Eldars  Oscuros  son 
incursores  que  atacan  sin  avisar  y  matan  a  todo  el 
que  se  cruza  en  su  camino. 

Orkos 

(Warhammer  40,000) 

Son  la  raza  mas  salvaje  que  existe.  Sus  masivos 
ejercitos  Henan  el  campo  de  batalla  y  descargan  sobre 
sus  enemigos  un  torrente  de  sangre  y  violencia. 

Tiranidos 

(Warhammer  40,000) 

Este  horror,  esta  abomination,  piensa  y  actiia  a  un  nivel 
galactico  inimaginable  y  lo  unico  que  se  puede  hacer  es 
intentar  detener  a  los  enjambres  de  seres  biologicamen- 
te  alterados  que  envia  contra  el  Imperio. 

Nec  rones 

(Warhammer  40,000) 

Estos  esqueleticos  guerreros  han  permanecido 
dormidos  durante  eones.  Ahora  han  despertado  y 
pretenden  extender  un  terror  prehistorico . 


Aunque  sean  bajitos,  pocas  cosas  hay  mas 
temibles  que  un  guerrero  enano.  Durante  siglos 
han  combatido  para  defender  de  Orcos,  Goblins  y 
Skavens  su  menguante  reino. 

Altos  Elfos 

(Warhammer) 

Los  Altos  Elfos  han  refinado  sus  artes  marciaies  y 
magicas  a  lo  largo  de  siglos  y  han  recorrido  y 
cartografiado  los  oceanos,  cielos  y  lugares  mas 
lejanos  del  mundo  de  Warhammer. 


Hombres  Lagarto 

(Warhammer) 

Una  peligrosa  y  poderosa  civilization  que  ya  existia 
antes  que  Elfos,  Enanos  y  hombres.  Todo  el  que  entre 
en  sus  tierras  lo  hara  bajo  su  propia  responsabilidad. 


Elfos  Siivanos 

(Warliammer) 

Los  Elfos  Siivanos  son  una  de  las  razas  mas 
antiguas  del  Viejo  Mundo.  Han  permanecido 
ocultos  y  a  salvo  en  lo  mas  profundo  de  los 
bosques  de  Loren. 


Elfos  Oscuros 

(Warhammer) 

Desde  su  torre  oscura  en  las  tierras  de  Naggaroth,  el 
Rey  Brujo  siembra  el  terror  en  los  corazones  de  todas 
las  razas  del  mundo  de  Warhammer. 
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Orcos  y  Goblins 

(Warhammaj^SP 

En  los  bosques  y  montanas  acechan  las  tribus  gue- 
rreras  de  ios  pieles  verdes,  jinnumerables  Orcos  y 
Goblins  con  el  unico  objetivo  de  luchar! 

Reyes  Funerarios 

Durante  cientos  de  arios  han  permanecido  en  el  inte 
rior  de  sus  monumentos  funerarios.  Despertados  de 
su  sueno,  los  antiguos  reyes  buscan  vengarse  de 
quien  ha  perturbado  su  descanso  eterno. 

Condes  Vampiro 

(Warhammer) 

Desde  sus  torreones  y  castillos,  los  malvados  vampi- 
ros,  regentes  inmortales  de  los  No  Muertos,  convo- 
can  legiones  compuestas  por  zombis  y  esqueletos  e 
invocan  criaturas  etereas  y  criaturas  siniestras  para 
atacar  el  Viejo  Mundo. 

Skavens 

(Warhammer) 

Una  raza  de  hombres  rata  que  habita  un  enorme 
reino  subterraneo  y  que  espera  su  oportunidad  de 
gobernar  el  mundo  de  la  superficie. 

Hordas  del  Caos 

(Warhammer) 

En  los  trios  desiertos  del  Norte,  los  seguidores  de 
los  dioses  del  Caos  se  reunen  por  millares.  Hordas 
de  barbaros,  Hombres  Bestia.  demonios  y  Caballe¬ 
ros  con  pesadas  armaduras  que  se  preparan  para 
ir  a  la  guerra. 

Novedad  para  el  2004 

(Warhammer) 

Un  avance  de  los  nuevos  bretonianos. 

El  Senor  de  los  Anillos 

(El  Senor  de  los  Anillos) 

Viaja  hasta  la  Tierra  Media  para  participar  en  El 
Senor  de  los  Anillos.  ^Ayudaras  a  Frodo  a  destruir  el 
Anillo?  ft  te  pondras  al  mando  de  las  fuerzas  de  la 
Oscuridad? 

Complementos  para  el  Hobby 

Todo  lo  que  necesitas  para  montar  y  pintar  tu  ejercito 
y  para  crear  un  estupendo  campo  de  batalla. 


Copyright  ©Games  Workshop  Ltd.  2004.  Todos  los  derechos  reservados. 
Excepto  en  las  paginas  154-167  Copyright  ©  MMIII  New  Line  Productions, 
Inc.  y  Tolkien  Enterprises.  El  Senor  de  los  Anillos  y  los  personajes,  nom- 
bres  y  lugares  que  aparecen  en  el  son  marcas  comerciales  de  The  Saul 
Zaentz  Company  d/b/a  Tolkien  Enterprises  bajo  licencia  a  New  Line 
Productions,  Inc.  y  Games  Workshop  Limited. 

Games  Workshop,  el  logotipo  de  Games  Workshop,  Warhammer,  el  logoti- 
po  de  Warhammer  40,000. 40,000,  Marine  Espacial.  Eldar,  Necron,  Blood 
Bowl,  Citadel  y  el  castillo  Citadel.  Epic,  Codex.  Forge  World,  Kroot,  'Eavy 
Metal,  Inquisitor,  Tiranido,  Warmaster,  White  Dwarf  y  todas  las  marcas, 
nombres,  personajes,  razas  y  simbolos  de  las  razas  asociados.  ilustracio- 
nes  e  imagenes  de  los  umversos  de  Warhammer  y  Warhammer  40,000 
son  ©,  TM  y/o  ©  Games  Workshop  Ltd.  2000-2004,  registrados  en  el 
Reino  Unido  y  el  resto  del  mundo.  Todos  los  derechos  reservados.  El 
Senor  de  los  Anillos  y  los  personajes,  nombres  y  lugares  que  aparecen  en 
el  son  marcas  comerciales  de  The  Saul  Zaentz  Company  d/b/a  Tolkien 
Enterprises  bap  licencia  a  New  Line  Productions.  Inc.  y  Games  Workshop 
Limited.  Todos  los  derechos  reservados. 

Marcas  registradas.  En  la  siguiente  direccion  web  puedes  encontrar  todas 
las  marcas  registradas  por  Games  Workshop: 

http://www.games-workshop.com/legal/legal.htm 
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‘‘Seran  puros  de  corazon  y  ffsicamente  fuertes,  fibres  de  cualquier  duda  y  de  las  limitaciones  del  orgu- 
llo.  Seran  como  estrellas  brillantes  en  el  firmamento  del  campo  de  batalla.  Seran  Angeles  de  Muerte 

bajo  cuyas  brillantes  alas  se  producira  la  rapida  aniquilacion  de  los  enemigos 
de  la  Humanidad.  Asi  sera  durante  miles  de  veces  a  lo  largo  de  miles  de  ahos, 
hasta  el  fin  de  la  eternidad  y  la  extincion  de  la  carne  mortal”. 

Roboute  Guilliman,  Primarca  de  los  Ultramarines , 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  MARINES  ESPACIALES 

Cada  Marine  Espacial  es  un  superhombre  de  mas  de  dos  metros  de  altura  que  avanza 
resuelto  hacia  el  combate  protegido  por  una  armadura  de  ceramita.  Sus  reflejos  mejorados, 
una  fuerza  sobrehumana  y  las  biomodificaciones  que  ha  sufrido  permiten  a  cualquier  Marine 
Espacial  actuar  normalmente  incluso  en  los  ambientes  mas  hostiles  del  41 Q  Milenio. 

Los  ejercitos  de  Marines  Espaciales  se  organizan  en  ejercitos  independientes  mas  pequenos 
denominados  capitulos.  Los  ejercitos  de  Marines  Espaciales  son  poderosos  y  extremada- 
mente  moviles.  Dependiendo  del  tamano  del  ejercito  y  de  la  importancia  de  la  mision,  pue- 
den  estar  al  mando  de  un  comandante,  un  bibliotecario  o  un  ferviente  capellan.  El  grueso 
del  ejercito  lo  forman  las  escuadras  tacticas  de  Marines  Espaciales,  que  son  capaces  de 
disparar  una  tormenta  de  proyectiles  de  bolter  mientras  resisten  con  indiferencia  las  peores 
heridas  y  lesiones.  Las  Escuadras  Tacticas  son  uno  de  los  elementos  fundamentales  de 
cualquier  ejercito  de  Marines  Espaciales. 

Otras  unidades,  como  los  astutos  exploradores,  las  violentas  escuadras  de  asalto  o  las 


El  Codex  Marines  Espaciales  es  la 
guia  definitiva  para  coleccionar  un 
ejercito  de  los  mejores  guerreros  del 
Imperio.  En  el  encontraras  trucos 
para  pintar  las  miniaturas,  consejos 
estrategicos,  la  lista  de  ejercito  com- 
pleta  y  mucho  mas. 


escuadras  de  devastadores  con  su  arsenal  de  armas  pesadas,  pueden  aportar  su  expe¬ 
rience  como  especialistas  en  determinadas  circunstancias.  Tambien  existen  tropas  mucho 
mas  poderosas,  como  las  escuadras  de  exterminadores  y  los  dreadnoughts,  que  pue¬ 
den  abrir  grandes  brechas  en  las  lineas  enemigas  en  cuestion  de  segundos.  Los  ejercitos 
de  Marines  Espaciales  tienen  acceso  a  una  amplia  gama  de  vehiculos,  desde  el  veloz 
Land  Speeder  hasta  el  tanque  de  batalla  Land  Raider.  La  gama  de  miniaturas  de  Marines 
Espaciales  es  realmente  grande,  como  podras  ver  en  las  proximas  paginas. 


La  Fuerza  de  Combate  de  los  Marines 
Espaciales  contiene: 

•  1 0  Marines  Espaciales  de  plastico 

•  5  Marines  Espaciales  de  asalto 

•  1  Rhino  de  los  Marines  Espaciales 

•  3  motocicletas  de  los  Marines 
Espaciales 

•  1  matriz  con  cuatro  arboles 

de  jungla  de  Warhammer  40,000 


V  * 

MEGAFUERZA  DE  LOS 
MARINES  ESPACIALES 

La  Megafuerza  de  Combate  de  los  Marines 
Espaciales  contiene: 

•  15  Marines  Espaciales  de  plastico 

•  5  Marines  Espaciales  de  asalto 

•  1  Predator  de  los  Marines  Espaciales 

•  1  dreadnought  de  los  Marines  Espaciales 

•  1  Rhino  de  los  Marines  Espaciales 

•  1  matriz  con  cuatro  arboles 

de  jungla  de  Warhammer  40,000 
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CUARTEL  GENERAL 


Escuadra  de  mando  de  los  Marines  Espaciales 


Una  fantastica 


caja 


que  incluye  un  comandante,  un  sargento  veterano,  un  apotecario , 
un  portaestandarte  y  un  tecnomarine. 


Comandante 
marine  espacial 


Marneus  Calgar, 
Senor  de  los  Ultramarines 


Tecnomarine 


Apotecario 


Portaestandarte  Capitan  exterminador 

marine  espacial  marine  espacial 


Paladin  del  Emperador 


Capitan  Cortez 


Capellan  marine 
espacial  en  motocicleta 


Capellan  exterminador 
marine  espacial 


Capellan  Xavier 
de  los  Salamandras 


Capellanes  marines  espaciales 


.1. 


Bibliotecarios  marines  espaciales 


Tigurius,  Bibliotecario  Bibliotecario  exterminador 

Jefe  de  los  Ultramarines  marine  espacial 


Todas  Las  minuturas  sc  sumimstran  sin  pintar.  No  sc  incluvcn  los  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Miniatura*-  al  60%  dc  su  tamano  real. 


u 

ULTRA 


Bolter  de  asalto  Lanzallamas  pesado  Sargento  Bolter  de  asalto  Bolter  de  asalto 

Exterminadores  marines  espaciales  de  plastico 


Exterminadores  marines  espaciales 
con  martillo  de  trueno  y  escudo  de  tormenta 


Exterminador  marine  espacial 
con  cuchillas  relampago 


Exterminador  marine 
espacial  con  lanzamisiles  ciclon 


Lanzallamas  pesado 


Novelas  Nightbringer 

El  Capitan  Uriel  Ventris  de  los  Ultramarines  se 
sumerge  en  una  camera  contra  reloj  en  busca 
de  un  artefacto  ancestral  que  tiene  potencia 
suficiente  para  destruir  toda  la  galaxia. 

Words  of  Blood 

Esta  antologfa  recoge  una  serie  de  historias 
sobre  los  heroicos  defensores  del  Imperio;  asi, 
incluye  las  aventuras  de  personajes  tan 
conocidos  como  el  Inquisidor  Eisenhorn ,  el 
Capitan  Uriel  Ventris  y  Kage  de  los  Salvajes  de 
Schaeffer,  entre  otros. 


Sargentos  veteranos  marines  espaciales 


Bolter  de  asalto  Sargento  Puho  sierra 

Exterminadores  marines  espaciales 

* 


Canon  de  asalto 


Sargentos  veteranos  marines  espaciales 


Los  sargentos  vetera¬ 
nos  marines  espacia¬ 
les  resultan  ideates 
como  lideres  de  tus 
escuadras  en  el 
campo  de  batalla  y 
ademas,  puedes  equi- 
parlos  con  equipo 
especial  de  la  armeria 
de  los  Marines 
Espaciales. 


Todas  las  minuturas  sc  suministran  sin  piutar.  No  sc  induycn  los  estandartes  a  mcnos  <]uc  sc  cspccitiquc  lo  conlrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real 


Dreadnought  de  plastico  de  los  Marines  Espaciales 
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TROPAS 


LINEA 


marine  espacial 


Bolter  pesado 


Bolter 


Bolter 


Escopeta 


Escopeta 


Exploradores  marines  espaciales 


Exploradores  marines  espaciales 
con  rifle  de  francotirador 


Sargento 

Escuadra  de  exploradores  marines  espaciales 


Escuadra  de  combate  de  los  Marines  Espaciales  de  plastico 


Lanzamisiles 


Sargento 


Lanzallamas 


Escuadra  tactica  de  los  Marines  Espaciales  de  plastico 


Rifle  de  fusion  Rifle  de  plasma 

Marines  Espaciales  con  armas  de  asalto 


Rhino  de  plastico  de  los  Marines  Espaciales 


Razorback  de  plastico  de  los  Marines  Espaciales 


Todas  las  minuturas  sc  summistran  sin  pinlar.  No  sc  incluvcn  los  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  cootrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  umano  real 


/ 


WAR  HAMM  F  ’ 

40.000 


ATAQUE  RAPIDO 


Land  Speeder  de  plastico  de  los  Marines  Espaciales 


Land  Speeder  Tornado 


Land  Speeder  Tifon 


Escuadron  de  Mando  del  Ala  de  Cuervo  de  los  Angeles  Oscuros 


Land  Speeder  del  senor  del  Ala  de  Cuervo 


Escuadron  de  motocicletas  de  los  Marines  Espaciales 


Escuadron  de  exploradores  marines  espaciales  en  motocicleta 


Escuadra  de  asalto  de  los  Marines  Espaciales  de  plastico 


Motocicleta  de  plastico 
de  los  Marines  Espaciales 


Motocicleta  de  ataque  de  los  Marines  Espaciales 


Sargentos  de  asalto 


Todas  las  miniaturas  sc  sumimsiran  sin  pmtar  No  sc  incluvcn  ios  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  corn  ratio.  Minuturas  ai  60%  dc  su  tamafio  real 
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WASHAMMEK 


Predator  Annihilator 


Predator  Destructor 


APOYO 


Land  Raider  Cruzado 
de  los  Marines  Espaciales 


Predator  de  plastico  de  los  Marines  Espaciales 

La  caja  del  Predator  de  los  Marines  Espaciales  incluye  las  piezas 
necesarias  para  el  montaje  de  un  Predator  Annihilator 

o  un  Predator  Destructor. 


Predator  clase  Baal 


Canon  laser  Lanzamisiles  Sargento  Bolter  pesado  Canon 

de  plasma 

Escuadra  de  devastadores  marines  espaciales 


Canon  de  fusion 


devastador  Marine  Espacial 


Las  escuadras  de  devastadores 
van  equipadas  con  un  amplio  surti- 
do  de  armas  pesadas  con  las  que 
abren  brechas  en  tanques  y  pues- 
tos  fortificados  enemigos.  Estas 
tropas  proporcionan  cobertura  en 
los  asaltos  de  los  Marines 
Espaciales  y  disponen  de  un  morti- 
fero  arsenal  de  armas  defensivas. 


Todis  las  numaluras  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  incluvcn  los  cstandartes  a  menus  que  sc  espccifiquc  lo  contrano  Mimaturas  al  60%  dc  su  tamano  real. 
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WARHAMME  R 

40.00  9 


El  Codex  Lobos  Espaciales  es  un  suplemento  del  Codex  Marines  Espaciales  y  te  permite  ahadir  nuevas 
unidades  a  tu  ejercito  de  Marines  Espaciales.  En  las  fotografias  inferiores  puedes  contemplar  miniaturas 

especificas  disenadas  para  el  Capitulo  de  los  Lobos  Espaciales. 


Novelas  de  los  Lobos  Espaciales 

Del  planeta  helado  de  Fenris  llegan  los 
Lobos  Espaciales.  los  mas  salvajes  de  los 
Marines  Espaciales  del  Emperador. 

Sigue  las  aventuras  de  Ragnar:  su  reclu- 
tamiento  y  entrenamiento.  Comprueba  tu 
mismo  como  se  convirtio  en  un  feroz  y 
mortifero  guerrero.  azote  de  los  enemigos 
de  la  Humanidad. 


Senor  Lobo  Logan  Grimnar 


Guardia  del  lobo 


Sacerdote  de  hierro 


Codex  Lobos  Espaciales 

El  Codex  Lobos  Espaciales  es  la 
guta  esencial  para  organizar  un 
ejercito  de  los  guerreros  mas  fern- 
ces  del  Imperio,  los  Lobos 
Espaciales.  En  el  interior  del  libro 
encontraras  consejos  de  pintado, 
tacticas  de  juego  y  mucho.  mucho 
mas... (el  Codex  Lobos  Espaciales 
es  un  suplemento  del  Codex 
Marines  Espaciales). 


Canon  de  asalto  Puho  sierra 


Ulrik  el  Matador, 
Sacerdote  Lobo 


Ragnar  Blackmane. 
Senor Lobo 


Sacerdote  runico  Sacerdote  runico  Portaestandarte  cazadores 

lobo  espacial  exterminador  lobo  espacial  grises  de  los  Lobos  Espaciales 


Bolter  de  asalto  Sargento 
Exterminadores  de  la  guardia  del  lobo 


Lanazallamas  Canon  de  asalto 
pesado 


LOBOS  ESPACIALES 


Jauria  de  garras  sangrientas  de  plastico 


FUERZA  DE  COMBATE  DE 
LOS  LOBOS  ESPACIALES 

La  Fuerza  de  Combate  de  los 

Lobos  Espaciales  contiene: 

•  10  Lobos  Espaciales 
cazadores  grises 

•  10  Lobos  Espaciales 
garras  sangrientas 

•  1  Rhino  de  los  Lobos 
Espaciales 

•  1  jauria  de  garras 
sangrientas  en 
motocicleta 


Todis  las  minuturas  sc  sumimstran  sin  ptnur  No  se  tncluycn  los  cslaodartcs  »  mcnos  que  se  cspccifjquc  lo  contrano.  Minuturas  al  oO’ft  dc  su  lanuuo  real 
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Exploradores  lobos  espaciales 


Canon  de  plasma 


Canon  de  fusion 


Sargento 


Bolter  pesado 


Jauria  de  colmillos  largos  de  los  Lobos  Espaciales 


Canon  laser 


Rifle  de  plasma 


Rifle  de  fusion 


Exploradores  lobos  espaciales  con  armas  de  asalto 


139  COMPANIA - 

Con  estas  miniaturas  podras  organizar  un  ejercito  basado  en  la  13-  Compafiia  de  los  Lobos  Espaciales. 

En  el  Codex  El  Ojo  del  Terror  puedes  encontrar  todas  las  reglas  y  el  trasfondo  de  estos  Marines  Espaciales. 


Jauria  de  ejecutores  grises  de  la  13-  Compania  de  plastico 


Codex  El  Ojo  del  Terror 

En  este  codex  encontraras  las  listas  de  ejercito  con  las  que 
podras  desplegar  sobre  el  campo  de  batalla  a  los  Perdidos  y 
los  Condenados,  a  las  Lagrimas  Negras  de  Ulthwe,  a  las  salva- 
jes  part idas  de  guerra  de  la  13-  Compania  o  a  la  resoluta 
Guardia  Imperial  de  Cadia.  Necesitas  una  copia  del  Codex 
Lobos  Espaciales  y  del  Codex  Marines  Espaciales  para  poder 

usar  un  ejercito  de  la  13-  Compania. 


Jauria  de  garras  de  la  tormenta  de  la  13 -  Compania  de  plastico 


Compania  Wulfen 


Todis  las  minuturaf  sumimstran  sin  pintar  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  menos  cjuc  sc  cspccifiquc  lo  contrano.  Miniaturas  al  60%  dc  su  lamano  real. 
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ANGELES  SANGRIENTOS - 

Et  Codex  Angeles  Sangrientos  es  un  suplemento  del  Codex  Marines  Espaciales  y  te  permite  anadir  nuevas  unidades  a  tu  ejercito  de  Marines  Espaciales  En  las 

fotografias  mferiores  puedes  contemplar  miniaturas  especificas  disenadas  para  el  Capitulo  de  los  Angeles  Sangrientos. 


Comandante  Dante 


Bibliotecario  Jefe  Mephiston 


Hermano  Capitan  Tycho 


Apotecario  Corbulo 


Portaestandarte  de 
los  Angeles  Sangrientos 


Guardia  de  honor  de  los  Angeles  Sangrientos 


Compahia  de  la  muerte  de  los  Angeles  Sangrientos 


El  Codex  Angeles  Sangrientos  es 
un  suplemento  del  Codex  Marines 
Espaciales  que  te  permite  anadir 
nuevas  unidades  a  tu  ejercito  de 
Marines  Espaciales. 


Cape  I  Ian  Lemartes 


Capellan  de  la 
compahia  de  la  muerte 


Codex  Angeles  Sangrientos 


lodas  las  miniaturas  se  suminrstrin  sin  pintar  No  sc  induycn  ios  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspctifiquc  lo  contrano.  Miniaturas  al  60%  dc  su  lamano  real 


Comandante  Azrael 
y  portador  del  yelmo 


Capellan 

Interrogador  Asmodai 


Ezekiel, 

Gran  Maestro  Bibliotecario 


Portaestandarte  de 
los  Angeles  Oscuros 


Bolter  de  asalto  Lanzallamas  pesado  Sargento 


Bolter  de  asalto 


Puho  sierra 


ANGELES  OSCUROS 

El  Codex  Angeles  Oscuros  es  un  suplemento  del  Codex  Marines  Espaciales  y  te  permite  aha- 
dir  nuevas  unidades  a  tu  ejercito  de  Marines  Espaciales.  En  las  fotografias  inferiores  puedes 
contemplar  miniaturas  especificas  disehadas  para  el  Capitulo  de  los  Angeles  Oscuros. 


Sargento  Veterano 
Explorador  de  los  Angeles 
Oscuros  Naaman 


El  Codex  Angeles  Oscuros  es  un 
suplemento  del  Codex  Marines 
Espaciales  que  te  permite  ahadir 
nuevas  unidades  a  tu  ejercito  de 
Marines  Espaciales. 


Codex  Angeles  Oscuros 


Marines  veteranos  de  los  Angeles  Oscuros 


Exterminadores  del  Ala  de  Muerte  (falta  en  la  fotografia  exterminador  del  Ala  de  Muerte  con  canon  de  asalto) 


lodas  las  miniaturas  sc  sununistnn  sin  pintar  No  sc  incluycn  los  cstandartes  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real 
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SUPLEMENTOS 

Codex  Marines  Espaciales 

(48  paginas) 

Codex  Angeles  Sangrientos 

(24  paginas) 

Codex  Angeles  Oscuros 

(24  paginas) 

Codex  Lobos  Espaciales 

(24  paginas) 

Codex  Armageddon 

(32  paginas) 

Codex  El  Ojo  del  Tearror 

148  paginas) 

CAJAS  OE  MARINES  ESPACIALES 

Dreadnought  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Predator  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Escuadron  de  motocicletas  Marines  Espaciales 

(3  miniaturas  por  caja:  sargento,  rifle  de  fusion  y  rifle  de  plasma 
con  calcomanias  y  estandartes) 

Escuadron  de  exploradores  en  motocicleta 

(3  miniaturas  por  caja:  sargento,  rifle  de  fusion  y  rifle  de  plasma 
con  calcomanias  y  estandartes) 

Motocicleta  de  ataque  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Dreadnought  furioso  de  los  Angeles  Sangrientos 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Dreadnought  venerable  de  los  Lobos  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Motocicleta  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Transporte  de  tropas  Rhino 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Razorback  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandartes) 

Escuadra  de  devastadores  marines  espaciales 

(5  miniaturas  con  calcomanias  y  estandartes) 

Compania  de  la  muerte  de  los  Angeles  Sangrientos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Guardia  de  honor  de  los  Angeles  Sangrientos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Land  Speeder  Tornado 

(1  miniatura  por  caja  con  bolter  pesado.  rifle  de  fusion  y  canon  de  asaito  con 
calcomanias) 

Escuadrbn  de  mando  de  motocicletas  del  Ala  de  Cuervo 

(3  miniaturas  por  caja) 

Senor  del  Ala  de  Cuervo 

(1  miniatura  por  caja) 

Land  Speeder  Tifdn  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Fuerza  de  combate  de  los  Marines  Espaciales 

(caja  de  ejercito) 

Megafuerza  de  Combate  de  los  Marines  Espaciales 

(caja  de  ejercito) 

Escuadra  tactica  de  los  Marines  Espaciales 

(10  miniaturas  con  calcomanias  y  estandartes) 

Land  Speeder  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  con  bolter  pesado  y  rifle  de  fusion  con  calcomanias) 

Escuadra  de  combate  de  los  Marines  Espaciales 

(5  miniaturas  por  caja  con  calcomanias) 

Escuadra  de  asaito  de  los  Marines  Espaciales 

(5  miniaturas  por  caja  con  calcomanias) 

• 

Escuadra  de  cazadores  grises  lobos  espaciales 

(10  miniaturas  mutticomponente  de  plastico) 

Fuerza  de  combate  de  los  Lobos  Espaciales 

(caja  de  ejercito) 

Land  Raider  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja) 

Escuadra  de  garras  sangrientas  Lobos  Espaciales 

(10  miniaturas  multicomponente  de  plastico) 

Escuadra  de  ejecutores  grises  de  la  13!  Compania 

(10  miniaturas  multicomponente  de  plastico) 

Escuadra  de  garras  de  la  tormenta  de  la  13s  Compania 

(10  miniaturas  multicomponente  de  plastico) 

Escuadra  de  la  Compania  Wulfen  de  la  131  Compania 

( 1 0  miniaturas  multicomponente  de  plastico) 

Exterm inadores  marines  espaciales 

(5  miniaturas  con  calcomanias  y  estandartes) 

Exploradores  marines  espaciales 

i5  miniaturas  con  calcomanias) 


Escuadra  de  mando  de  los  Marines  Espaciales 

(5  miniaturas:  comandante,  sargento  veterano,  apotecario.  portaestandarte  y 
tecnomarine  con  calcomanias  y  estandartes) 

Capellan  marine  espacial  en  motocicleta 

(1  miniatura  con  calcomanias  y  estandartes) 

Colmillos  largos  lobos  espaciales 

(5  miniaturas  multicomponente  de  plastico) 

Land  Raider  Cruzado  marine  espacial 

(1  miniatura  por  caja) 

BUSTERES  DE  LOS  MARINES  ESPACIALES 

Paladin  del  Emperador 

(1  miniatura  por  blister) 

Capitan  Cortez 

(1  miniatura  por  blister) 

Sargento  veterano  marine  espacial 

( 1  miniatura  por  blister) 

Marine  Espacial  con  arma  de  asaito 

(1  miniatura  por  blister) 

Sargento  de  asaito  marine  espacial 

(1  miniatura  por  blister) 

Exploradores  marines  espaciales 

(2  miniaturas  por  blister) 

Sargento  explorador  marine  espacial 

(1  miniatura  por  blister) 

Explorador  marine  espacial  con  bolter  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Exploradores  marines  espaciales  con  rifle  de  francotirador 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exploradores  marines  espaciales  con  escopetas 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exploradores  marines  espaciales  con  bolteres 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exterminador  del  Ala  de  Muerte  con  lanzaliamas  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Ala  de  Muerte  con  canon  de  asaito 

(1  miniatura  por  blister) 

Sargento  exterminador  del  Ala  de  Muerte 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Ala  de  Muerte 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Ala  de  Muerte  con  lanzamisiles  ciclon 

(1  miniatura  por  blister) 

Sargento  exterminador  de  la  guardia  del  lobo 

( 1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  de  la  guardia  del  lobo  con  canon  de  asaito 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  de  la  guardia  del  lobo  con  lanzaliamas  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  de  la  guardia  del  lobo  con  lanzamisiles  ciclon 

(1  miniatura  por  blister) 

Sacerdote  runico  exterminador 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  de  la  guardia  del  lobo 

(1  miniatura  por  blister) 

Devastador  marine  espacial  con  canon  laser 

(1  miniatura  por  blister) 

Devastador  marine  espacial  con  cahdn  de  fusion 

(1  miniatura  por  blister) 

Devastador  marine  espacial  con  bolter  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Devastador  marine  espacial  con  canon  de  plasma 

(1  miniatura  por  blister) 

Capelin  marine  espacial 

(1  miniatura  por  blister) 

Tecnomarine 

(1  miniatura  por  blister) 

Apotecario 

(1  miniatura  por  blister) 

Portaestandarte  marine  espacial 

(1  miniatura  por  blister) 

Portaestandarte  de  los  Angeles  Oscuros 

(1  miniatura  por  blister) 

Bibllotecario  marine  espacial 

(1  miniatura  por  blister) 

Sacerdote  de  hierro 

(1  miniatura  por  blister) 

Sacerdote  runico 

(1  miniatura  por  blister) 

Compania  de  la  muerte 

(2  miniaturas  por  blister) 

Capellan  de  la  compania  de  la  muerte 

(1  miniatura  por  blister) 
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Marines  Espaciales  veteranos  angeles  oscuros 

(2  miniatures  por  blister) 

Portaestandarte  de  los  Lobos  Espaciales 

(1  miniature  por  blister) 

Sargento  explorador  de  los  Lobos  Espaciales 

( 1  miniature  por  blister) 

Exploradores  lobos  espaciales 

(2  miniatures  por  blister) 

Exploradores  lobos  espaciales  con  armas  de  asalto 

(2  miniatures  por  blister) 

Capitan  exterminador  marine  espacial 

(1  miniature  por  blister) 

Bibliotecario  exterminador 

(1  miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial  con  lanzamisiles  ciclon 

(1  miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial  con  canon  de  asalto 

(1  miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial 

(1  miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial  con  lanzallamas  pesado 

(1  miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial  con  cuchillas  relampago 

miniature  por  blister) 

Exterminador  marine  espacial  con  martillo  de  trueno 

(1  miniature  por  blister) 

Sargento  exterminador  marine  espacial 

miniature  por  blister) 

Capellan  exterminador  marine  espacial 

(1  miniature  por  blister) 

Capitan  marine  espacial 

(1  miniature  por  blister) 


Ragnar  Blackmane.  Senor  Lobo 

(1  miniature  por  blister) 

Ulrik  El  Matador,  Senor  Lobo 

(1  miniature  por  blister) 

Marneus  Calgar.  Senor  de  los  Ultramarines 

(1  miniature  por  blister) 

Tigurius.  Bibliotecario  de  los  Ultramarines 

( 1  miniature  oo 
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Comandante  Azrael, 

Senor  Supremo  de  los  Angeles  Oscuros,  y  portador  del  yelmo 

(2  miniatures  por  blister) 

Asmodai,  Capellan  Interrogador  de  los  Angeles  Oscuros 

(1  miniature  por  blister) 

Ezekiel,  Maestre  Bibliotecario  de  los  Angeles  Oscuros 

(1  miniature  por  blister) 

Apotecario  Corbulo,  Sacerdote  Sangriento  de  los  Angeles  Sangrientos 

n  miniature  por  blister) 

Mephiston,  Senor  de  la  Muerte,  Bibliotecario  Jefe  de  los  Angeles 
Sangrientos 

(1  miniature  por  blister) 

Comandante  Dante,  Senor  de  los  Angeles  Sangrientos 

(1  miniature  por  blister) 

Hermano  Capitan  Tycho.  Comandante  de  la  35  Compania  de  los  Angeles 
Sangrientos 

(1  miniature  por  blister) 

Capellan  Lemartes 

(1  miniature  por  blister) 

Sargento  Veterano  Explorador  Naaman 

miniature  por  blister) 
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“Debes  enfrentarte  a  la  verdad  de  f rente  y  sin  apartarte  de  tu  deber.  Nuestros  enemigos  han  dejado  de 

ser  mortales.  Compadecerse  de  ellos  resultana  quimerico,  el  autoengano  es  su  unico  aliado.  Dedica 

esta  arma,  que  te  ha  sido  otorgada  por  el  Emperador,  a  su  destruccion.  Utilizarla  es  tu  unico  cometido: 

vives  tan  solo  para  administrar  el  fuego  purificador.  Toma  tu  cetro  y  tu  arma,  tu  armadura  y  tu  canon 
psfquico,  y  ve”. 


Galbus  Heer,  conferencias  a I  Ordo  Malleus. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  CAZADORES  DE  DEMONIOS 

La  base  de  un  ejercito  de  Cazadores  de  Demonios  esta  compuesta  por  la  elite  de  la  galaxia  y  por  individuos  increiblemente  habilidosos 
que  son  excelentes  guerreros.  Hasta  los  rangos  mas  bajos  de  entre  los  Caballeros  Grises  son  tan  fuertes  como  las  tropas  mas  poderosas 
de  otros  ejercitos.  Los  Caballeros  Grises  estan  equipados  de  forma  excelente,  lo  que  hace  que  su  capacidad  de  disparo  y  de  combate 
cuerpo  a  cuerpo  sea  mejor  que  la  de  sus  hermanos,  los  Marines  Espaciales.  La  servoarmadura  de  los  Caballeros  Grises  Neva  un  bolter  de 
asalto  incorporado  y  una  copia  del  Liber  Daemonica.  Tambien  estan  equipados  con  armas  psiquicas  Nemesis.  Los  inquisidores  del  Ordo 
Malleus  tienen  acceso  a  artefactos  que  solo  les  sedan  confiados  a  aquellos  que  tienen  decadas  de  experiencia  en  combatir  lo  demoniaco. 
Ademas,  tienen  habilidades  y  companeros  esotericos  que  pueden  marcar  la  diferencia  a  la  hora  de  combatir  a  las  criaturas  de  la  disformi- 
dad.  Un  ejercito  de  Cazadores  de  Demonios  puede  contar  con  un  gran  numero  de  aliados  y  tropas  inducidas.  Desde  los  acrobaticos  y  leta- 
les  asesinos  del  Culto  de  la  Muerte  a  los  poderosos  dreadnoughts,  pasando  por  los  impredecibles  e  inhumanos  huespedes  demonia- 
cos,  su  lista  de  ejercito  contiene  un  gran  espectro  de  tropas  imperiales.  Si  buscas  una  fuerza  de  elite  con  la  que  puedas  crear  muchas  y 
muy  diferentes  listas  de  ejercito,  este  es  tu  ejercito. 
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CODEX  CAZADORES  DE  DEMONIOS 

Este  suplemento  de  64  paginas  contiene  el  trasfondo 
de  este  ejercito,  consejos  de  pintura  y  modelismo  y  la 
lista  de  ejercito  para  crear  un  ejercito  de  Cazadores  de 
Demonios. 

La  mayor  amenaza  para  la  Humanidad  siempre  ha  sido  la 
disformidad  y  sus  habitantes.  Los  inquisidores  del  Ordo 
Malleus,  junto  con  los  Caballeros  Grises,  estan  en  guerra 
con  unos  seres  demoniacos  y  su  intencion  es  llevar  la  luz 
del  Emperador  a  la  Oscuridad. 

El  Codex  Cazadores  de  Demonios  te  permite  crear  un  ejercito 
compuesto  exclusivamente  por  Caballeros  Grises  o  uno  que 
este  aliado  con  Marines  Espaciales  o  la  Guardia  Imperial. 


— CUARTEL  GENERAL 


Gran  inquisidor  y  sequito  inquisitorial 


Inquisidores 


Hermano  Capitan  Stern 


Sequito  inquisitorial:  mistico,  hierofante  y  sabio 


Sequito  inquisitorial:  servidores  de  combate  y  serviarmas 


Sequito  inquisitorial:  servocraneos 


Sequito  inquisitorial:  acolito  y  querubin 

Aunque  algunos  inquisidores  prefieren  trabajar  en  solitario,  no  es  extrano  que 
se  rodeen  de  individuos  extraordinarios.  A  muchos  de  ellos  se  los  ban  encon- 
trado  en  su  interminable  busqueda,  y  tal  es  su  autoridad  que  podrian  reclutar  a 
cualquier  ciudadano  del  Imperio.  En  algunas  ocasiones,  un  inquisidor  necesita- 
ra  la  ayuda  de  un  astropata  para  enviar  informacion  urgentemente  o  un  guerre- 
ro  experimentado  que  le  acompane  en  el  campo  de  batalla.  Aquellos  que  cum- 
plan  bien  su  tarea  pasaran  a  formar  parte  del  sequito  del  inquisidor.  Este 
sequito  le  acompanara  en  sus  viajes  por  toda  la  galaxia. 


Todis  las  (niDiaturjs  sc  saministnn  sm  pmtar.  No  sc  incluycn  los  csundartcs  a  mcnos  que  sc  cspcciftquc  lo  contnrio  Mintaturas  ai  60%  dc  su  tamafto  real 
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ELITE 


Caballeros  Grises  exterminadores 


i 


Hermano  capitan 

de  los  Caballeros  Grises  exterminadores 


Huespedes  demoniacos 


Asesinos  del  Culto  de  la  Muerte 


Caballero  Gris 

exterminador  con  canon  psiquico 


Caballero  Gris 

exterminador  con  incinerador 


Caballeros  Grises 


Juez  de  los  Caballeros  Grises 


Caballero  Gris 
con  canon  psiquico 


Caballero  Gris 
con  incinerador 


Tropas  de  asalto  inquisitoriales 


> 


Rhino  de  los  Marines  Espaciales  de  plastico 


Puedes  encontrar  las  tropas  de  asalto  inquisitoriales  en  la  seccion  dedicada  a  la  Guardia  Imperial  y  el  Rhino  en  la  dedicada  a  los  Marines  Espaciales. 

Todas  Us  miniatures  sc  sumimstran  sin  pintar  No  sc  induyen  los  cslandarics  a  mcnos  quc  sc  cspccitiquc  lo  contrario  Miniatures  al  60'Ki  dc  su  tamano  real 


APOYO  PESADO 


Land  Raider 

de  los  Marines  Espaciales  de  plastico 


« 


Dreadnought  de  los  Marines 
Espaciales  de  plastico 


Land  Raider  Cruzado 
de  los  Marines  Espaciales 


Es  raro  que  un  Caballero  Gris  sea  consignado  al 
sarcdfago  de  undreadnought  al  final  de  sus 
servicios  al  Emperador  (su  unico  deseo  es 
descansar  en  la  fria  oscuridad  de  Titan  para 
siempre).  Sin  embargo,  algunos  han  sufrido  tales 
heridas  que  continuar  al  servicio  del  Emperador 
ya  solo  es  posible  en  forma  de  hombre  maquina. 


Es  por  todos  conocidos  que  a  los  Caballeros 
Grises  se  les  regalo  al  menos  un  Land  Raider 
Cruzado  tras  el  Incidente  Scharnel.  El  espacio 
adicional  del  Land  Raider  es,  sin  duda,  una 
bendicion  para  los  Caballeros  Grises  equipados 
con  armadura  de  exterminador.  pues  les  permite 
llevar  a  cabo  sus  rituales  de  obediencia  con 
menor  riesgo  de  colision. 


Todis  la.s  miniaturas  sc  sunuuistran  sin  pinur  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  menos  que  se  espccifiquc  lo  contnrio  Miniaturas  al  60%  de  su  tamano  real. 


SUPLEMENTOS 

Codex  Cazadores  de  Demonios 

(64  paginas) 

CAJAS  DE  LOS  CAZADORES  DE  DEMONIOS 

Gran  inquisidor  y  sequito  inquisitorial 

(7  miniaturas  por  caja) 

Caballeros  Grises  exterminadores 

(5  miniaturas  por  caja) 

Caballeros  Grises 

(5  miniaturas  por  caja) 

Transpose  de  tropas  Rhino  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja) 

Dreadnought  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja) 

Land  Raider  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  por  caja) 

Land  Raider  Cruzado  de  los  Marines  Espaciales 

(1  miniatura  par  caja) 

BUSTERES  DE  LOS  CAZADORES  DE  DEMONIOS 

Inquisidor 

(1  por  blister) 


Caballero  Gris 

(2  por  blister) 

Juez  de  los  Caballeros  Grises 

(1  por  blister) 

Caballero  Gris  con  incinerador 

(1  por  blister) 

Caballero  Gris  con  canon  psiquico 

{1  por  blister) 

Caballero  Gris  exterminador 

(1  por  blister) 

Caballero  Gris  exterminador  con  canon  psiquico 

(1  por  blister) 

Caballero  Gris  exterminador  con  incinerador 

(1  por  blister) 

Sequito  inquisitorial 

(3  guerreros  y  2  servocraneos  por  blister) 

Sequito  inquisitorial  j 

(1  acolito,  1  querubin  y  2  servocraneos  por  blister) 

Asesinos  del  Culto  de  la  Muerte 

(2  por  blister) 

Servidores  imperiales 

(2  por  blister) 

Tropa  de  asalto  inquisitorial 

(3  por  blister) 


Hermano  Capitan  Stern  Huesped  demoniaco 

(1  por  blister)  (1  por  blister) 
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‘‘Guardias  Imperials,  sois  nuestra  ultima  tinea  de  defense  contra  las  hordas  alienigenas  que  amenazan 
nuestro  Imperio.  Cada  uno  de  vosotros,  valientes  guerreros,  es  parte  de  una  gran  fuerza  que  servira  en 
la  guerra  eterna.  Combatireis  en  campos  de  batalla  de  mil  mundos  diferentes  a  lo  largo  y  ancho  de  la 

galaxia.  Y,  ya  sea  en  los  ejercitos  de  nuestra  gran  cruzada  o  sirviendo  en  la 

mas  pequena  guarnicion,  debeis  estar  orgullosos  de  sacrificar  vuestra  vida 
para  salvar  a  la  Humanidad  de  sus  enemigos”. 


Comisario  Yarrick,  dirigiendose  a  nuevos  reclutas. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  LA  GUARDIA  IMPERIAL 

Los  comandantes  de  la  Guardia  Imperial  tienen  un  amplio  abanico  de  miniaturas  entre  las  que  esco- 

ger  las  que  formaran  parte  de  su  ejercito.  Debido  al  abrumador  numero  de  tropas  que  pueden  lleqar  a 

componer  un  ejercito  de  la  Guardia  Imperial,  es  necesaria  la  intervencion  de  las  escuadras  de  cuartel 

general  para  coordinar  las  tropas.  Por  otra  parte,  tambien  puedes  utilizar  a  los  comisarios,  los  mas 

antasticos  servidores  del  Emperador,  para  guiar  a  tus  Guardias  a  la  batalla.  Las  tropas  de  elite  como 

las  tropas  de  asalto,  los  ogretes  y  los  francotiradores  ratling  tambien  sirven  al  Emperador,  aunque  su 

numero  es  limitado.  Por  ello,  la  base  de  la  Guardia  Imperial  esta  compuesta  por  los  millones  de  tropas 

que  integran  los  pelotones  de  infanteria  y  las  escuadras  de  infanteria  mecanizada  y  que  luchan  en  pri- 
mera  linea  de  fuego  en  nombre  del  Emperador. 

Codex  Guardia  Imperial: 

Este  libro  contiene  las  reglas  para  los  ejercitos  de  la  Guardia  Imperial. 

Codex  Catachan: 

Se  trata  de  un  suplemento  con  el  que  podras  crear  ejercitos  del  mundo  jungla  de  Catachan. 

En  el  Codex  Armageddon  y  el  Codex  El  Ojo  del  Terror  podras  encontrar  mas  lislas  de  ejercito  de  la  Guardia  Imperial. 


FUERZA  DE  COMBATE 
DE  LA  GUARDIA  IMPERIAL 

La  Fuerza  de  batalla  de  la  Guardia  Imperial 
consiste  en: 

•  20  comandos  de  Cadia 

•  3  escuadras  de  apoyo  de  Cadia 

•  1  tanque  de  batalla  Leman  Russ 

•  2  edificios  en  ruinas  Warhammer  de  40. 000. 


CUARTEL GENERAL 


Jarran  Kell  y  Ursarkar  Creed 


Escuadra  de  cuartel  general  de  Cadia 


Oficiales  de  Cadia 


Coronet  Schaeffer  Comisario 

Imperial  Gaunt 


Coronet 

"Manohierro"  Straken 


Sly  Marbo 


Tenientes  de  la  Legion  de  Acero 


Capitan  de  Valhalla  Teniente  de  Valhalla 


Capitan 
de  Catachan 


Teniente 
de  Catachan 


Comisarios 


Psiquicos  autorizados 


Comisario  Yarrick 


Todas  Us  miniaturas  sc  summistntl  sin  prnlar  No  sc  incluycn  los  csundartcs  a  mends  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Miniaturas  a]  60%  de  su  tamado  real 
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Tropas  de  asalto 

(las  mismas  que  aparecen  en  la  seccion  Cazadores  de  Demonios) 


Sargentos  de  tropas  de  asalto  •  V 


La  enorme  fuerza  y  la  increible  resistencia 
de  un  ogrete  indican  su  aptitud  natural 
para  el  combate,  mientras  que  su  estupidez 
es  indicio  del  poco  entrenamiento  que 
reciben  estos  seres.  Debido  a  esto,  los 
ogretes  suelen  incluirse  en  los  ejercitos  con 
las  armas  y  vestimentas  que  utilizaban  en 
sus  primitivos  planetas  natales. 


NOVELAS 


Dan  Abnett  narra  lo  que  le  sucedio  al 
Comisario  Ibram  Gaunt  y  su  regi- 
miento  de  valientes  Guardias 
Imperiales,  los  Primeros  de  Tanith,  en 
la  serie  de  los  Fantasmas  de  Gaunt: 
First  &  Only,  Ghostmaker,  Necropolis, 
Honour  Guard  y  Guns  of  Tanith. 


Francotiradores  ratling 


Tecnosacerdotes  visioingenieros 


Ogretes 


Servidores  imperiales 

(los  mismos  que  aparecen  en  la  seccion  Cazadores  de  Demonios) 


Las  tropas  de  Cadia  son  requeridas  habi- 
tualmente  para  llevar  a  cabo  formidables 
asaltos  o  defensas  contra  fuerzas  muy 
superiors  a  ellas  en  numero.  Para  que  sus 
posibilidades  de  exito  aumenten,  utilizan 
armas  de  especialista  en  sus  escuadras.  A 
estas  unidades  les  corresponde  la  tarea  de 
destruir  bunkeres,  dar  caza  a  tanques, 
hacer  que  un  puente  salte  por  los  aires,  etc.  Francotiradores  de  Cadia 


Francotiradores  de  Catachan 


Sargento  veterano  kasrkin 


Kasrkin 


Rifle  de  fusion  Rifle  de  plasma 

Kasrkin  con  armas  de  asalto 


Los  kasrkin  son  la  elite  de  los  ejercitos  de 
Cadia.  Son  elegidos  mientras  aim  estan  en 
los  ejercitos  juveniles  y  se  los  enrola  en 
academias  especiales  donde  reciben  un 
entrenamiento  que  supera  al  de  las  tropas 
de  asalto  imperiales.  Se  dedican  a  preser- 
var  Cadia  de  todo  tipo  de  ataques  y  siguen 
una  etica  de  deber  y  honor  que  es  tan 
impresionante  como  intimidatoria. 


Todas  las  miniatum  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  mcnos  que  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  rcaL 
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LINEA 


TROPAS 


Rifle  de  fusion  Rifle  de  plasma 

Tropas  de  Jungla  de  Catachan  con  armas  de  asalto  de  plastico 


Catachan 


w  i 

/  ^ 

{Kg 

[m  %  1 

Tropas  de  Jungla  de  Catachan 
con  lanzallamas  pesado 


Tropas  de  Jungla  de  Catachan 
con  cargas  de  demolicion 


Transporte  blindado  de  tropas  Chimera  de  plastico 


lodait  las  nuniaturas  sc  sumioistran  sin  pintar  No  sc  ioduycn  Ios  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrano.  Mimaturas  a  un  b0%  de  su  lamaiio  real. 
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TROPAS 


LINEA 


Sargentos  de  la  Legion  de  Acero 


Guardias  de  la  Legion  de  Acero 


Bolter  pesado  de  la  Legion  de  Acero 
(peana  no  incluida) 


Canon  laser  de  la  Legion  de  Acero 
(peana  no  incluida) 


Lanzamisiles 
de  la  Legion  de  Acero 


Lanzagranadas  Rifle  de  plasma 

Guardias  de  la  Legion  de  Acero 
con  armas  de  asalto 


Lanzagranadas  Lanzallamas  Rifle  de  fusion 

Tropas  Articas  de  Valhalla  con  arma  de  asalto 


Sargentos  de  las 
Tropas  Articas  de  Valhalla 


Tropas  Articas  de  Valhalla 


Mortero  de  Valhalla 


Canon  laser  de  Valhalla 


Bolter  pesado  de  Valhalla 


Fantasmas  de  Gaunt 


Tropas  de  Choque  de  Cadia  de  plastico 


Rifle  de  fusion 


Rifle  de  plasma 


Tropas  de  Choque  de  Cadia 
con  armas  de  asalto 


Todis  las  minutuus  sc  sumimstran  sin  pinUr  No  sc  indtiycn  los  cstandartcs  a  iiicdos  quc  sc  espccifiquc  lo  conlrano  Mima  turn  i|  60%  dc  »u  tamano  real 
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ATAQUE  RAPID 


Sentinel  de  Cadia 


Sentinel  de  la  Legion  de  Acero 


locks  las  mimaturav  sc  sumimstran  sin  piDtar.  No  sc  induycn  los  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrario  Mmuluras  a  un  60%  dc  su  tamano  real 
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APOYO  PESADO 


Dotaciones  de  armas  pesadas  de  Cadia  de  plastico 


Las  armas  mas  podetentes  de  un  regimiento  se  aunan  en  el  peloton 
de  armas  pesadas.  Compuesto  por  una  escuadra  de  mando  y  varias 
escuadras  de  apoyo,  estos  pelotones  incluyen  las  armas  mas  pesadas  que 
un  hombre  pueda  transportar  y  son  de  valor  incalculable  a  la  hora  de 
combatir  a  los  vehiculos  pesados  y  a  los  grandes  alienfgenas. 

El  Basilisk  es  una  plataforma  de  artilleria  movil  basada  en  el  chasis  de 
un  Chimera.  El  Basilisk  es  el  vehfculo  mas  numeroso  y  conocido  de  la 
artilleria  de  la  Guardia  Imperial.  Dispone  de  una  gran  movilidad  y  sirve  para 
frenar  el  avance  de  la  infanteria  enemiga.  Ademas,  necesita  poco  tiempo 
para  desplegarse  en  batalla.  Resulta  mas  eficaz  desplegado  junto  al  resto 
de  artilleria,  aunque  tambien  es  util  en  combates  a  corto  alcance  por  su 

probada  eficacia  en  el  disparo. 


Leman  Russ  Demolisher 


El  Demolisher  es  una  variante  del  Leman  Russ  optimizada  para  destruir  los  objetivos 
mas  protegidos.  Su  mayor  blindaje  posterior,  las  potentes  armas  que  se  montan  en  sus 
barquillas  laterales  y  el  increfblemente  destructivo  canon  con  el  que  esta  equipado  hacen 
de  el  un  tanque  tan  operativo  en  terreno  dificil  como  en  terreno  abierto.  Por  todo  esto  es 

tan  apreciado  por  la  infanteria  de  la  Guardia  Imperial. 

El  tanque  de  batalla  Leman  Russ  es  el  tanque  mas  comun  entre  los  regimientos 
de  la  Guardia  Imperial.  Su  diseho  es  simple  y  uno  de  los  que  mejor  han  resistido  el  paso 
del  tiempo.  Su  versatilidad  y  relativa  facilidad  de  construccion  hacen  que  sea  el  tanque 
que  los  oficiales  imperiales  solicitan  mas  a  menudo  para  que  acompahe  a  sus 
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formaciones  de  infanteria. 


Tanque  de  batalla  Leman  Russ  de  plastico 


I'odis  las  mimaturas  sc  suministran  sin  pintar  No  sc  incluyen  los  cstandartcs  a  rncnos  que  sc  cspccifiquc  In  contrano.  Minuturas  al  60‘^  dc  su  tamano  rcaL 
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SUPLEMENTOS 

Codex  Guardia  Imperial 

(46  paginas) 

Codex  Catachan 

(24  pdginas) 

Codex  Armageddon 

(32  paginas) 

Codex  El  Ojo  del  Terror 

(48  paginas) 

CAJAS  DE  LA  GUARDIA  IMPERIAL 

Fuerza  de  combate  de  Cadia 

fcaja  de  ejbrcito) 

Fuerza  de  combate  de  Catachan 

(caja  de  ejercito) 

Sentinel  de  la  Guardia  Imperial 

(1  miniatura  por  caja) 

Legion  de  Acero  de  la  Guardia  Imperial 

(10  mmiaturas  por  caja) 

Sentinel  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  caja) 

Tropas  de  Jungla  de  Catachan 

(20  mmiaturas  multicomponente  de  plastico) 

Tanque  de  batalla  Leman  Russ 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Basilisk 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Leman  Russ  Demolisher 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Tanque  Lanzallamas  Hellhound 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Transporte  de  Tropas  Chimera 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Arma  pesada  de  Cadia 

(1  dotacibn  por  caja) 

Arma  pesada  de  Catachan 

(1  dotacidn  por  caja ) 

Armas  pesadas  de  Cadia 

(3  dotaciones  por  caja) 

Armas  pesadas  de  Catachan 

(3  dotaciones  por  caja) 

Escuadra  de  Karskin 

(10  miniaturas  por  caja) 

Escuadra  de  cuartel  general  de  Cadia 

(6  miniaturas  por  caja) 

Tropas  de  asalto  de  Cadia 

(20  miniaturas  multicomponentes) 

Sentinel  de  Cadia 

(1  miniatura  por  caja) 

BUSTERES  DE  LA  GUARDIA  IMPERIAL 

Coronel  “Manohierro"  Straken 

(1  miniatura  por  blister) 

Coronel  Schaeffer 

(1  miniatura  por  blister] 

Gaunt 

(1  miniatura  por  blister) 

Capitan  de  Catachan 

(1  miniatura  por  blister) 

Teniente  de  Catachan 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  de  la  Jungla  de  Catachan 
con  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Francotiradores  de  Catachan 

(3  miniaturas  por  blister) 

Tropas  de  Jungla  de  Catachan 
con  cargas  de  demolicion 

(2  miniaturas  por  blister) 

Lanzallamas  pesado  de  Catachan 

(2  miniaturas  por  blister) 

Ursakar  Creed  y  Jarran  Kell 

(2  miniaturas  por  blister) 


Oficiales  de  Cadia 

(2  miniaturas  por  blister) 

Medico  y  portaestandarte  de  Cadia 

(2  miniaturas  por  blister) 

Sargento  kasrkin 

(1  miniatura  por  blister) 

Kasrkin 

(3  miniaturas  por  blister) 

Kasrkin  con  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Psiquicos  sancionados 

(3  miniaturas  por  blister) 

Tecnosacerdote  visioingeniero 

(1  miniatura  por  blister) 

Tropas  de  Choque  de  Cadia 
con  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Francotirador  de  Cadia 

(2  miniaturas  por  blister) 

Capitan  de  Valhalla 

(1  miniatura  por  blister) 

Teniente  de  Valhalla 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  Articos  de  Valhalla 

(3  miniaturas  por  blister) 

Sargento  de  Valhalla  y  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Bolter  pesado  de  Valhalla 

(2  miniaturas  de  dolacion  y 
1  arma  pesada  por  blister) 

Canon  laser  de  Valhalla 

(2  miniaturas  de  dolacion  y 
1  arma  pesada  por  blister) 

Mortero  de  Valhalla 

(2  miniaturas  de  dotacibn  y 
1  arma  pesada  por  blister) 

Teniente  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  blister) 


WARHAMM 

40,000 


if 1 


Sargento  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  blister) 

Guardia  Imperial  de  la 

Legion  de  Acero  con  arma  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Bolter  pesado  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  blister) 

Canon  laser  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  blister) 

Lanzamisiles  de  la  Legion  de  Acero 

(1  miniatura  por  blister) 

Guardias  Imperiales  de  la  Legion  de  Acero 

(3  miniaturas  por  blister) 

Sargento  de  las  Tropas  de  Asalto 

(1  miniatura  por  blister) 

Tropas  de  Asalto  con  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Tropas  de  Asalto 

(3  miniaturas  por  blister) 

ComisarioYarrick 

(1  miniatura  por  blister) 

Sly  Marbo 

(1  miniatura  por  blister) 

Comisario 

(1  miniatura  por  blister) 

Sargento  de  los  rough  riders 

(1  miniatura  por  blister) 

Rough  rider 

(1  miniatura  por  blister) 

Ogrete 

(1  miniatura  por  blister) 

Francotiradores  ratling 

(4  miniaturas  por  blister) 

Fantasmas  de  Gaunt 

(3  miniaturas  por  blister) 


ASESINOS  CALLIDUS 


El  Templo  Callidus  utiliza  la  sutile- 
za  y  el  engano  para  cumplir  las 
ordenes  del  Emperador.  A  traves 
de  las  antiguas  ensenanzas  del 
templo,  el  asesino  aprende  a  cam- 
biar  la  forma  de  su  propio  cuerpo 
para  infiltrarse  en  las  tineas  ene- 
migas  y  alcanzar  su  objetivo. 


ASESINOS  CULEXUS 


Los  deformes  agentes  del  Templo 
Culexus  desarrollan  al  maximo  la 
extraha  mutacion  psiquica  que 
poseen  para  utilizarla  en  beneficio 
del  Imperio.  Provocan  una  repul¬ 
sion  natural  a  cualquiera  con 
quien  se  encuentren  y  ello  hace 
que  el  enemigo  se  distraiga,  lo 
que  suele  ser  fatal. 


ASESINOS  EVERSOR 


Los  guerreros  del  Templo  Ever- 
sor  son  implacables  en  la  per- 
secucion  de  sus  objetivos.  Se 
entrenan  constantemente  y  utili- 
zan  potentes  drogas  para  au- 
mentar  su  ya  de  por  si  impresio- 
nante  habilidad  de  combate.  El 
asesino  Eversor  es  el  mejor  en- 
trenado  y  el  mas  brutal  del  arse¬ 
nal  del  Emperador. 


Como  agentes  del  Oficio  Asesinorum,  a  los  asesinos  se  los  entrena  para  librar  gloriosos  combates  en 
nombre  del  Emperador.  Son  escogidos  en  su  mas  tierna  infancia  y,  desde  entonces,  se  los  sumerge  en 
las  doctrinas  de  uno  de  los  cuatro  Templos  del  Oficio  Asesinorum. 

ASESINOS 

asesinos  son  un  instrumento  del  Emperador  que,  utilizado  adecuadamente,  significa  la  perdicion  para  uno  de  los  ene- 
10s  del  Imperio.  Una  vez  seleccionado  el  objetivo,  los  asesinos  lo  persiguen  y  lo  destruyen  gracias  a  su  velocidad  y  astu- 
y,  a  continuacion,  se  lanzan  sobre  un  nuevo  objetivo.  Cada  uno  de  los  cuatro  Templos  del  Oficio  Asesinorum  se  especia- 

en  una  forma  diferente  de  matar.  Los  asesinos  pueden  incluirse  en  los  siguientes  ejercitos:  Marines  Espaciales, 

Imperial  y  Hermanas  de  Batalla. 


ASESINOS  VINDICARE 

El  Templo  Vindicare  instruye  a 
sus  agentes  en  el  manejo  de  los 
mortiferos  rifles  de  francotirador. 
Su  habilidad  con  el  rifle  no  tiene 
rival  en  los  dominios  del  Imperio. 
jLa  muerte  llega  antes  que  un 
latido  de  corazon  cuando  te  en- 
cuentras  en  el  punto  de  mira  de 
un  asesino  Vindicare! 


BU'STERES  DE  ASESINOS 

Asesino  Vindicare 

(1  por  blister) 

Asesino  Callidus 

(1  por  blister) 

Asesino  Eversor 

(1  por  blister) 

Asesino  Culexus 

\  1  por  blister) 


Todis  las  miniatures  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  mcnos  que  sc  especifique  lo  contrario.  Miniatures  al  60%  dc  su  tamano  real 


La  mayor  parte  de  la  Humanidad  venera  al  Emperador  como  si  fuera  un 
dios  vivo.  La  extensa  organizacion  conocida  como  Eclesiarquia  es  la 
iglesia  oficial  que  controla  y  regula  el  buen  funcionamiento  del  Imperio. 
El  Adepta  Sororitas  es  el  brazo  armado  de  la  Eclesiarquia.  Sus  compo- 
nentes  han  sido  entrenadas  para  alcanzar  niveles  alti'simos  y  estan 
equipadas  con  las  mejores  armas.  Estas  guerreras  acaban  con  los  ene- 
migos  del  Emperador  a  lo  largo  y  ancho  de  la  galaxia. 

COMO  ORGANIZAR  UN 

EJERCITO  DE  HERMANAS  DE  BATALLA 

El  ejercito  de  las  Hermanas  de  Batalla  es  muy  similar  al  de  los  Marines  Espaciales  en 
su  organizacion:  cada  una  de  las  ordenes  militantes  posee  unas  tradiciones  y  una 
heraldica  propias  que  aplican  a  sus  uniformes  y  equipos  de  combate.  Sin  embargo, 
las  Hermanas  de  Batalla  no  son  superhumanos  modificados  biogeneticamente.  Desde 
su  nacimiento  han  sido  educadas  en  la  creencia  firme  de  los  ideales  de  la 
Eclesiarquia  y  resultan  uno  de  los  mejores  ejercitos  de  esta  institucion,  solamente 
superadas  por  las  poderosas  legiones  del  Adeptus  Astartes. 

La  mayoria  de  los  ejercitos  del  Adepta  Sororitas  estan  formados  por  las  Hermanas  de 
Batalla,  que  combaten  en  unidades  cerradas  y  se  utilizan  para  una  gran  variedad  de 
situaciones  tacticas.  Otras  unidades  de  elite,  como  las  escuadras  celestes,  las 
escuadras  voladoras  de  serafines  y  las  de  potentes  armas  pesadas  como  las  de 
retribucion,  utilizan  sus  conocimientos  especializados  para  asegurar  el  triunfo  de  las 
Hermanas  de  Batalla  sobre  todos  los  herejes  que  se  oponen  a  su  justa  causa.  En 
algunas  ocasiones,  los  ejercitos  de  Hermanas  de  Batalla  suelen  ir  acompanados  por 
una  amplia  variedad  de  miembros  veteranos  de  la  Eclesiarquia,  como  misioneros  y 
predicadores,  que  con  su  fe  y  experiencia  en  combate  ayudan  al  resto  de  ordenes 
militantes  en  el  campo  de  batalla. 

Si  quieres  ver  la  lista  de  ejercito  de  las  Hermanas  de  Batalla  y  mas  detalles  relativos 
al  ejercito,  consulta  nuestra  pagina  web  en  www. games-workshop.es. 
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CUARTEL  GENERAL 


Hermans  canonesa 


La  canonesa  es  la  comandante  en  jefe 
de  una  de  las  ordenes  militantes.  Es  la 
responsable  del  buen  estado  espiritual 
de  las  Hermanas  de  Batalla  que  se  en- 
cuentran  bajo  su  mando  y  sus  deberes 
no  militares  incluyen  el  liderazgo  de  la 
orden  en  sus  plegarias,  llevar  a  cabo 
ritos  de  iniciacion  para  nuevas  reclutas 
y  tambien  supervisar  el  funcionamiento 
de  la  orden.  Responde  directamente 
ante  la  priora  de  su  orden.  En  la  mayo- 
ria  de  campanas  militares.  los  servido- 
res  de  la  Eclesiarquia  se  ponen  bajo 
sus  ordenes  por  sus  conocimientos  y 
habilidades  superiores. 


Cada  una  de  las  ordenes  militantes 
posee  estandartes  ancestrales  que 
ban  ido  pasando  de  generacion  en 
generacion  desde  la  epoca  en  que 
las  ordenes  fueron  fundadas.  Son 
portados  con  orgullo  a  la  lucha  y 
ayudan  a  mantener  alta  la  moral  de 
las  Hermanas  de  Batalla  y  a  inspi- 
rarlas  para  realizar  grandes  haza- 
nas  gloriosas. 


Portaestandarte  hermana  de  batalla 


- :LTE- 


Confesor 


Misioneros  imperiales 


Predicadores  imperiales 


TROPAS 


LINEA 


Hermanas  de  Batalla 


Hermanas  superioras 


Lanzallamas  Rifle  de  fusion 

Hermanas  de  Batalla  con  armas  de  asalto 


Todas  las  mintatoras  sc  sunumstran  sin  pintar.  No  sc  mduycn  los  estandartes  a  mcnos  que  sc  espcciiique  lo  contrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real 


ATAQUE  RAPIDO 


Las  Hermanas  de  Batalla  mas 
celosas  y  agresivas  son  entrena- 
das  en  el  uso  de  retrorreactores  y 
en  las  tecnicas  del  combate  cuerpo 
a  cuerpo.  Son  las  hermanas  serafi- 
nes ,  que  se  consideran  angeles 
vengadores  y  que  son  capaces  de 
atravesar  el  campo  de  batalla  con 
rapidez  dispuestas  a  lanzarse  a  la 
lucha  contra  el  enemigo.  Si  inclu- 
yes  en  una  escuadra  de  serafines 
una  hermana  superiora  o  veterana, 
estas  tropas  de  asalto  seran  toda- 
via  mas  peligrosas. 


Hermanas  serafines 


-APOYO  PESADO 


Lanzallamas  pesado 


Bolter  pesado 
Escuadra  de  retribucion 


Canon  de  fusion 
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CAJAS  DE  HERMANAS  DE  BATALLA 

Escuadra  de  serafines 

(5  miniaturas  en  caja  con  calcomanias) 

Hermanas  de  Batalla 

(6  miniaturas  en  caja  y  calcomanias) 

BLISTERES  DE  HERMANAS  DE  BATALLA 

Hermanas  de  Batalla 

(3  miniaturas  en  blister) 

Hermana  superiora 

(1  miniatura  en  blister) 

Hermana  de  Batalla  con  bolter  pesado 

(t  miniatura  en  blister) 

Hermana  de  Batalla  con  lanzallamas  pesado 

(1  miniatura  en  blister) 

Hermana  de  Batalla  con  canon  de  fusion 

(1  miniatura  en  blister) 


Hermana  de  Batalla  con  armas  de  asalto 

(2  miniaturas  en  blister) 

Hermana  serafin 

(1  miniatura  en  blister) 

Hermana  superiora  serafin 

(1  miniatura  en  blister) 

Hermana  portadora  de  la  reliquia 

( 1  miniatura  en  blister) 

Hermana  canonesa 

(1  miniatura  en  blister) 

Confesor  imperial 

(1  miniatura  en  blister) 

Misionero  imperial 

(1  miniatura  en  blister) 

Predicador  imperial 

(1  miniatura  en  blister) 


Todas  hs  miniaturas  sc  summistran  sin  pmtar  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  mcnos  que  sc  cspccifiquc  |o  contrario.  Miniaturas  al  60";  dc  su  tamano  real. 
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Los  Tau  viven  en  un  area  del  espacio  cercana  a  la  frontera  de  la  galaxia  mas  oriental.  Se  trata  de  una 
raza  joven  y  dinamica  con  un  nivel  de  tecnologia  y  armamento  muy  avanzado.  Aunque  cuentan  con  tan 
solo  dos  mil  anos  de  antiguedad,  su  incipiente  imperio  se  extiende  con  rapidez  por  el  espacio  y  contac- 
tando  con  las  razas  mas  antiguas  de  la  galaxia.  En  terminos  galacticos,  su  imperio  es  pequeno  y  esta 
situado  en  una  concentracion  de  estrellas  tan  densa  que  permite  a  los  Tau  viajar  entre  ellas  sin  arries- 
garse  a  los  peligros  asociados  a  los  viajes  a  traves  de  la  disformidad.  El  imperio  tau  tambien  engloba 
varias  razas  aliemgenas  que  se  le  han  sometido  voluntariamente  o  cuyos  servicios  se  han  comprado 
mediante  acuerdos. 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  TAU 

Los  Tau  son  un  ejercito  muy  potente  que  dispone  de  muchas  tropas  especializadas.  Su  fuerza 
radica  en  sus  guerreros  equipados  con  diferentes  tipos  de  armadura  de  combate.  Estos  guerre- 
ros  veteranos  embutidos  en  sus  armaduras  de  combate  disponen  de  una  gran  potencia  de 
fuego,  la  cual,  combinada  con  su  excepcional  armadura  de  proteccion,  los  convierte  en  un  tipo 
de  tropa  muy  dificil  de  batir  con  la  gran  mayoria  de  armas  basicas  de  que  disponen  los  adver¬ 
saries.  Si  buscas  un  ejercito  que  resista  bien  el  fuego  enemigo,  los  Tau  son  tu  ejercito. 
Ademas,  su  tecnologia  es  muy  avanzada  y  cuentan  con  muchos  artefactos  que  combinan  para 
equipar  a  sus  armaduras  de  combate,  con  lo  que  mejoran  su  habilidad  para  la  batalla. 

Los  guerreros  de  la  casta  del  fuego  tau  son  valientes  y  cuentan  con  lideres  solidos  y,  si  un 
miembro  de  la  casta  eterea  los  acompana,  sus  creencias  y  su  autoconfianza  los  mantendran 
unidos  para  combatir  a  los  enemigos  mas  dificiles.  Los  Tau  evitan  el  combate  cuerpo  a  cuerpo 
y  prefieren  destruir  a  sus  enemigos  a  distancia,  ya  que  como  tropas  de  combate  no  son  parti- 
cularmente  fuertes  o  resistentes.  Si  es  necesario  el  combate  cuerpo  a  cuerpo,  suelen  recurrir 
a  sus  aliados,  los  Kroot.  Estos  feroces  carmvoros  son  empleados  como  mercenaries  por  su 
habilidad  para  enfrentarse  a  los  oponentes  mas  dificiles. 

La  creciente  expansion  del  imperio  tau  obliga  a  estos  seres  a  invadir  los  territorios  de  otras 
razas  y  a  mantener  frecuentes  disputas  a  causa  de  los  Ifmites  territoriales.  Las  fronteras 
espaciales  de  los  Tau  limitan  con  muchos  asentamientos  orkos  y  varios  sectores  imperiales. 
Los  mundos  astronave  atraviesan  su  espacio  y  tambien  se  aproximan  peligrosamente  las  pri- 
meras  garras  de  las  flotas  enjambre  tiranidas.  Sea  cual  sea  tu  oponente,  es  viable  librar  una 
batalla  con  un  ejercito  tau  sin  dudas  sobre  si  la  contienda,  historicamente,  podria  tener  lugar. 


Este  codex  incluye  el  reglamento 
para  que  puedas  organ  izar  un  ejer¬ 
cito  de  Tau  (una  raza  de  tecnologia 
avanzada)  y  de  sus  aliados ,  los 
Kroot.  Ademas ,  puedes  encontrar  el 
trasfondo  historico  y  guias  de  pinta¬ 
do  y  modelado  de  esta  raza. 


FUERZA  DE  COMBATE  TAU 

La  Fuerza  de  combate  tau: 

•  12  guerreros  tau 

de  la  casta  del  fuego 

•  12  guerreros  kroot 

•  3  armaduras  de  combate 
XV8  Crisis 

•  1 0  drones  de  combate 

•  1  matriz  con  cuatro  arboles  de 
jungla  de  Warhammer  40,000 
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CUARTEL  GENERAL 


Aun'shi 


Se  sabe  muy  poco  de  la 
casta  eterea  tau:  tan  solo 
que  estas  enigmaticas 
figuras  evitan  llevar  equi- 
po  alguno.  Los  etereos 
parecen  combinar  el 
papel  de  sacerdotes  y  de 
la  realeza  en  el  seno  de 
la  sociedad  tau  y,  como 
lideres.  el  resto  de  castas 
les  profesan  una  lealtad 
incuestionable. 


Escuadron  de  armaduras  de  combate  XV8  Crisis 


Los  guerreros  de  la  casta  del  fuego  que  de- 
muestran  su  habilidad  en  el  combate  obtienen 
el  derecho  de  poder  llevar  una  armadura  de 
combate  y  son  conocidos  como “ shas’ui Son 
guerreros  experimentados  que  ban  combatido  a 
los  enemigos  mas  peligrosos  y  han  salido  victo- 
riosos  del  enfrentamiento.  Su  lealtad  y  destreza 
esta  mas  alia  de  toda  duda  y  solo  los  mejores  y 
mas  valientes  de  ellos  recibiran  el  honor  de 
convertirse  en  miembros  de  la  guardia  personal 
de  un  "shas'o”o  “shas’er.  Los  escuadrones  de 
guerreros  equipados  con  armaduras  de  comba¬ 
te  Crisis  lucharan  juntos  durante  muchos  ahos 
y,  en  la  mayoria  de  los  casos,  habran  llevado  a 
cabo  el  ritual  Ta’lissera  en  el  que  los  guerreros 
juran  votos  de  comunion  y  lealtad  mutua  por  los 
que  antepondram  siempre  el  bien  del  escua¬ 
dron  al  bien  individual. 


Holoarmadura  de  combate  XV 15  Sombra  y  dron  de  defensa 


Armadura  de  combate  XV 15  Sombra 


locks  las  mimaturas  sc  sumtnjstron  sin  pmtar  No  sc  mduyen  los  csundartcs  a  mcnos  que  sc  espcciliquc  lo  contrano  Mmuturas  al  60%  dc  su  tamafto  real 


El  transporte  de  tropas  Mantarraya  es  el  caballo  de  guerra  de  la  infante- 
ria  tau,  pues  puede  llevar  hasta  doce  guerreros.  Equipado  con  un  temi- 
ble  canon  de  induccion ,  puede  transportar  con  rapidez  a  sus  pasajeros 
hasta  su  destino  y  actuar  como  apoyo  movil  una  vez  las  tropas  han 
desembarcado.  El  Mantarraya  tambien  va  equipado  con  un  par  de  dro¬ 
nes  de  combate  que  le  proporcionan  aun  mas  potencia  de  fuego. 


Las  escuadras  de  guerreros  de  la  casta  del  fuego  tau 
siempre  estan  presentes  en  los  ejercitos  tau.  Estan 
formadas  por  miembros  del  mismo  clan,  con  unos 
discretos  pero  eficaces  rifles  de  induccion  que  les 
proporcionan  una  excelente  potencia  de  fuego. 
Suelen  ir  montados  en  un  transporte  de  tropas 
Mantarraya  desde  el  que  pueden  desplegar  con 
mayor  rapidez  y  abrir  fuego  sobre  sus  enemigos. 


Escuadra  de  guerreros  de  la  casta  del  fuego  (2  drones  de  combate)  de  ptastico 


Escuadra  carnivora  kroot  de  plastico 


Gran  kroot 


ATAQUE 


Mastines  de  guerra  kroot 


Exploradores  con  rifles  de  induccion 


Los  exploradores  tau  son  los  ojos  y  los  ofdos  del 
comandante  del  ejercito  y  se  utilizan  coordinados 
con  otras  tropas.  Una  escuadra  eficiente  de  explo¬ 
radores  puede  ayudar  a  otras  escuadras  de  guerre¬ 
ros  de  la  casta  del  fuego  a  actuar  con  la  mas  alta 
eficiencia  y  por  ello,  los  exploradores  son  muy  res- 
petados.  Son  maestros  indiscutibles  en  ocupar  posi- 
ciones  privilegiadas  y,  ademas.  poseen  una  pacien- 
cia  sin  limite  y  una  orgullosa  determinacion  que  les 
sirven  para  elegir  los  objetivos  mas  importantes 
para  que  otras  tropas  los  destruyan. 


Escuadra  de  exploradores 


Explorador  “shas'ui"y  dron  de  defensa 


lodas  las  nuiuaturis  sc  suimnistrao  sin  ptntar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  mcnos  que  se  espcafiquc  lo  contrario.  Mumturas  al  60%  dc  su  lamaiio  real 
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APOYO  PESADO 


El  tanque  Cabezamartillo  incluye  la  opcion  de 
equiparlo  con  un  canon  ionico. 


Tanque  Cabezamartillo  con  acelerador  lineal  de  plastico 
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Krootox 


Armadura  de  Combate  XV88  Apocalipsis 


LA  CASTA  DEL  FUEGO 

Entre  la  guerra  y  la  destruccion  del  sombrio  y  lejano 
futuro,  el  emergente  imperio  tau  tan  solo  tiene  un  obje- 
tivo:  unificar  la  galaxia  bajo  su  estandarte  de  benevo- 
lencia.  Pero  cuando  la  nave  de  un  alto  cargo  tau  se 
estrella  en  territorio  imperial,  recae  sobre  Kais,  un 
joven  integrante  de  la  Casta  del  Fuego,  la  responsabiti- 
dad  de  rescatarlo  y  de  ofrecer  su  vida  por  el  bien 
supremo.  Nada  mas  empezar  la  batalla,  Kais  se  da 
cuenta  de  que  las  batallas  reales  no  tienen  nada  que 
ver  con  el  campo  de  entrenamiento... 


SUPLEMENTOS 

Codex  Tau 

(64  pEiginas) 

CAJAS  DE  TAU 

Tanque  Cabezamartillo 

(1  miniatura  por  caja) 

Transporte  de  tropas  Mantarraya 

(1  miniatura  por  caja) 

Armadura  de  combate  tau  XV88  Apocalipsis 

(1  miniatura  por  caja) 

Armadura  de  combate  tau  XV8  Crisis 

(1  miniatura  por  ca|a) 

Comandante  tau 

(1  miniatura  por  caja) 

Escuadra  de  guerreros  tau  de  la  casta  del  fuego 

(14  miniaturas  por  caja) 

Escuadra  carnivora  kroot 

(16  miniaturas  por  caja) 

Fuerza  de  combate  tau 

(37  miniaturas  por  caja) 


BLISTERES  DETAU 

Etereo 

(1  miniatura  por  blister) 

Aun’shi,  Etereo  Tau 

( 1  miniatura  por  blister) 

Explorador  tau 

(2  miniaturas  por  blister) 

Explorador  tau  con  rifles  de  induccion 

(2  miniaturas  por  blister) 

Explorador  tau  shas'ui 

(1  miniatura  por  blister) 

Armadura  de  combate  tau  XV15  Sombra 

(1  miniatura  por  blister) 

Armadura  de  Combate  tau  XV15  Sombra,  shas'ui 

(1  miniatura  y  un  dron  por  blister) 

Mastin  de  guerra  kroot 

(1  miniatura  por  blister) 

Gran  kroot 

(1  miniatura  por  blister) 

Krootox 

(1  miniatura  por  blister) 


lodas  las  miniaturas  sc  sutninistran  sin  pintar  No  sc  mcluycn  los  cstandartcs  ^  menos  que  sc  cspccifiquc  to  contrario  Miniaturas  a]  60%  dc  su  tamano  real. 
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Los  Eldars  son  una  raza  agonizante  que  sufrio  en  el  pasado  un  extraordinario  cataclismo  que  fragmen- 
to  su  antano  poderosa  civilizacion.  Son  mucho  mas  antiguos  de  lo  que  se  pueda  llegar  a  concebir  y 
ograron  dominar  el  viaje  espacial  mucho  antes  de  que  los  humanos  mirasen  hacia  las  estrellas.  Ahora 
los  Eldars  son  una  raza  de  nomadas  que  luchan  para  recuperar  sus  despedazados  dominios  en  medio 
de  una  galaxia  poblada  por  usurpadores  barbaros  y  del  mal  que  conspira  contra  ellos. 

COMO  ORGANIZAR  UN  FJPR<"ITn  pi  had 


Los  restos  de  la  raza  eldar  se  encuentran  dispersos  por  toda  la  galaxia  viajando  en  extraor- 
dinarias  naves  espaciales  de  hueso  espectral  denominadas  mundos  astronave.  Cada  una  de  es- 
tas  naves  es  un  mundo  entero  poblado  de  guerreros,  pilotos,  artesanos  y  cientificos  eldars.  Nor- 
malmente,  un  ejercito  eldar  esta  compuesto  por  tropas  de  un  mundo  astronave  en  particular; 
aunque,  si  lo  prefieres,  puedes  combinar  las  tropas  de  mundos  astronave  distintos  en  un  unico 
ejercito.  Sus  ejercitos  son  habitualmente  conducidos  a  la  batalla  por  un  vidente,  un  poderoso 
pslquico  eldar  que  guia  a  las  tropas  de  su  mundo  astronave  en  la  contienda. 

En  general,  los  Eldars  son  buenos  luchadores;  e  incluso  los  ciudadanos  normales  sirven  como 
guardianes  de  defensa  si  es  necesario.  Los  senores  fenix  son  los  guerreros  eldars  mas 
veteranos  y  su  habilidad  en  batalla  no  tiene  parangon.  Ademas,  los  Eldars  poseen  una  tecno- 
logia  muy  avanzada  que  nadie  ha  conseguido  copiar.  Sus  ejercitos  se  componen  de  una  pecu¬ 
liar  mezcla  de  vehiculos  gravitatorios,  como  las  motocicletas  a  reaccion  y  los  tanques  gravi- 
tatorios  Falcon,  y  de  una  miriada  de  extranas  maquinas  de  guerra,  como  el  honorable  seiior 
espectral.  A  pesar  de  que  los  ejercitos  eldars  suelen  ser  superados  numericamente  en  el 
campo  de  batalla,  su  gran  velocidad,  su  apabullante  habilidad  con  las  armas  y  un  armamento 
extremadamente  poderoso  los  convierten  en  uno  de  los  ejercitos  mas  peligrosos  de 
Warhammer  40,000.  jNo  los  subestimes! 


El  Codex  Eldars  es  el  primer  paso 
para  formar  una  hueste  de  guerra 
eldar.  Contiene  la  lista  de  ejercito 
complete,  reglas  especiales,  inte- 
resantes  personajes  y  montones 
de  fotografias  a  todo  color,  asi 
que  este  codex  es  esencial  para 
empezar  a  coleccionar  esta  anti- 
gua  raza.  Ahora,  ademas,  tam- 
bien  dispones  del  Codex  Mundos 
Astronave,  suplemento  que  te 
permitira  organizar  un  ejercito  de 
uno  de  los  principales  mundos 
astronave  eldars. 


■ 
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FUERZA  DE  COMBATE  ELDAR 

La  Fuerza  de  combate 
eldar  contiene: 

•  20  guardianes  eldars 
de  plastico 

•  5  motocicletas  a  reaccion 

•  1  tanque  gravitatorio  Falcon 

•  1  motocicleta  vyper 

•  1  matriz  con  cuatro  arboles  de 
jungla  de  Warhammer  40,000 
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Avatar  eldar 


Brujos  eldars 


Senor  Fenix  Karandras 


Senor  Fenix  Fuegan 


Senora  Fenix  Jain  Zar 


Senor  Fenix  Asurmen 


Senor  Fenix  Baharroth  Senor  Fenix  Maugan  Ra 


Consejo  de  videntes  de  Ulthwe 


Vidente  eldar 


Eldrad  Ulthran 


area  de  los  dragones  llameantes  Dragones  llameantes 


Exarca  de  los 
escorpiones  asesinos 


Escorpiones  asesinos 


Gracias  a  sus  armas  y  bombas  de  fusion,  estos  expertos  en  combate  a  corto  alcance 

pueden  destrozar  cualquier  armadura  o  posicion  fortificada. 


Los  escorpiones  asesinos  utilizan  los  accidentes  del  terreno  como  cobertura  y 
avanzan  mientras  disparan  los  mandiblasteres  montados  en  su  casco  antes  de  ata- 

car  con  sus  espadas  sierra, 


Todas  las  mi  nil  tun*  sc  suimnislran  sin  piniir  No  sc  incluycn  Ins  estandartes  a  incnos  que  sc  cspccifiquc  Io  contrario  Miniaturas  ll  60%  He  su  umano  real 


■ 
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Exarca  de  las  espectros  aullantes 


Espectros  aullantes 


Guardianes  espectrales 


Aranas  de  disformidad  Exarca  de  las 

aranas  de  disformidad 

Las  aranas  de  disformidad  utilizan  generadores  de  salto  para  materials 
zarse  junto  a  sus  adversarios.  Luego  disparan  sus  rifles  monofilamento, 
con  los  que  reducen  las  escuadras  enemigas  a  una  pulpa  informe;  y,  a 
continuacion,  escapan  antes  de  que  puedan  sufrir  ninguna  represalia. 


Los  guardianes  espectrales  son,  en  realidad,  maquinas  de  hueso 
espectral  que  albergan  el  espiritu  de  un  guerrero  eldar.  Estas  maquinas 
vivientes  solo  entran  en  combate  en  circunstancias  muy  especiales,  ya 
que,  gracias  a  su  fuerza,  su  resistencia  y  su  potente  canon  espectral, 
pueden  cambiar  el  resultado  de  una  batalla.  Normalmente,  forman  gru- 
pos  pequenos  y  una  buena  forma  de  mejorar  su  eficacia  en  el  campo 
de  batalla  consiste  en  incluir  en  la  unidad  de  guardianes  espectrales  un 
brujo  de  los  que  forman  parte  de  la  escolta  del  vidente. 


TROPAS 


Ll'NEA 


Plataformas  gravitatorias  eldars 


Guardianes  eldars 


Las  escuadras  de  guardianes  de  asalto  estan  compuestas  por 
antiguos  guerreros  especialistas  versados  en  el  arte  del  combate 
cuerpo  a  cuerpo.  como  los  escorpiones  asesinos.  Algunos  portan 
rifles  igneos,  para  que  descargan  poderosos  chorros  de  energia  al 
enemigo.  Los  guardianes  negros  de  Ulthwe  son  mucho  mas  que 
una  milicia  y  reciben  un  entrenamiento  especial  y  exhaustivo  ya 
sea  en  combate  cuerpo  a  cuerpo  o  en  combate  a  di stand  a,  por  lo 

que  resultan  una  tropa  de  asalto  excepcional. 


Escuadra  de  guardianes  de  asalto 


Exploradores  eldars 


Vengadores  implacables 


Todas  las  minuturis  sc  suministran  sm  pinur  No  sc  induycn  los  cstandartcs  a  mcnos  que 


sc  espccifjquc  lo  contnrio  Minniuras  al  6l)%  dc  su  tamano  real. 


Exarca  de  los  halcones 
cazadores 


-ATAQUE  RAPIDO 


Motocicleta  a  reaction 


Escuadron  de  lanzas  brillantes 


Motocicleta  a  reaction 
con  canon  shuriken 


APOYO  PESADO 


Bipode  de  combate  eldar 


Implacables  en  combate  y  capa- 
ces  de  destruir  escuadras  ene- 
migas  enteras  en  el  campo  de 
batalla,  se  cuentan  entre  las  mas 
potentes  maquinas  de  guerra  de 

los  Eldars. 


Senor  espectral 


Plataformas  de  armas  de  apoyo  eldars 


Exarca  de  los 
segadores  siniestros 


Segadores  siniestros 


lodis  las  inioMtvras  sc  summismn  sin  pinur.  No  sc  mdoycu  los  cstandartcs  a  mcnos  que  sc  cspccifiquc  lo  conirano.  Minuturas  il  60%  dc  su  tanuno  real. 


APOYO  PESADO 


El  Falcon  es  el  vehiculo  de  combate  estandar  del  ejercito  eldar.  Rapido,  elegante  y  con  una  devasta- 
dora  variedad  de  armas  montadas  en  su  casco  y  su  torreta,  el  Falcon  resulta  una  eleccion  excelente 
para  transportar  pequenas  unidades  de  guerreros  especialistas  o  de  guardianes  hasta  la  primera 
linea  de  fuego  o  para  retirar  las  tropas  despues  de  una  incursion  rapida  y  contundente. 


Tanque  gravitatorio  Falcon 


Tanque  gravitatorio  Canon  de  Prisma 


La  artilleria  y  los  tanques  enemigos  no  tendran  oportunidad  alguna  contra  la  avanzada  tecno- 
logia  laser  del  canon  de  prisma.  Capaz  de  vaporizer  escuadras  enteras  de  infanteria  enemiga 
y  volar  en  pedazos  sus  tanques,  el  canon  de  prisma  es  un  ingrediente  esencial  en  el  arsenal 
antitanque  de  los  Eldars.  Como  todos  los  vehiculos  eldars.  el  Canon  de  Prisma  es  un  vehicu¬ 
lo  gravitatorio  capaz  de  atravesar  cualquier  tipo  de  terreno  y  seguir  aportando  su  tremenda 
potencia  de  fuego  en  practicamente  cualquier  punto  del  campo  de  batalla. 


SUPLEMENTOS 

Codex  Eldars 

(48  p2gmas) 

Codex  Mundos  Astronave 

(24  pigmas) 

Codex  El  Ojo  del  Terror 

(48  pagmas) 

CAJAS  DE  ELDARS 

Motocicleta  a  reaccion  eldar  con  canon  shuriken 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandarte) 

Motocicleta  a  reaccion  vyper 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Motocicleta  a  reaccion  eldar 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  estandanei 

Escuadra  de  lanzas  brillantes 

(3  miniaturas  por  caja) 

Exarca  de  los  lanzas  brillantes 

(1  miniatura  por  caja) 

Fuerza  de  combate  eldar 

(caja  de  ejercito) 

Guardianes  eldars 

(16  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

Tanque  gravitatorio  Canon  de  Prisma 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Tanque  gravitatorio  Falcon 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias) 

Vengadores  implacables 

(10  miniaturas  por  caja) 

Consejo  de  videntes  de  Ulthwe 

(5  miniaturas  por  caja) 

Escuadra  de  guardianes  de  asalto 

(8  miniaturas  por  caja) 

Plataforma  gravitatoria 

(1  plataforma  completa  por  caja) 

Bipode  eldar 

(1  mmiatura  por  caja) 

Senor  espectral 

(1  miniatura  por  caja'i 

BUSTERES  DE  ELDARS 

Segadores  siniestros 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exarca  segador  siniestro 

(1  miniatura  por  blister) 

Espectros  aullantes 

(2  miniaturas  por  blister) 


Exarca  de  los  espectros  aullantes 

(1  miniatura  por  blister) 

Vidente  eldar 

(1  miniatura  por  blister) 

Brujo  eldar 

(2  miniaturas  por  blister i 

Eldrad  Ulthran 

(1  miniatura  por  blister) 

Avatar  eldar 

1 1  miniatura  por  blister) 

Aranas  de  disformidad 

(1  miniatura  por  blister) 

Exarca  de  las  aranas  de  disformidad 

(1  miniatura  por  blister) 

Exploradores  eldar 

(2  miniaturas  por  blister) 

Senor  Fenix  Karandras 

(1  miniatura  por  blister) 

Senor  Fenix  Jain  Zar 

(1  miniatura  por  blister) 

Senor  Fenix  Asurmen 

(1  miniatura  por  blister) 

Senor  Fenix  Fuegan 

(1  miniatura  por  blister) 

Senor  Fenix  Maugan  Ra 

(1  miniatura  por  blister) 

Senor  Fenix  Baharroth 

(1  miniatura  por  blister) 

Guardian  espectral 

(1  miniatura  por  blister) 

Escorpiones  asesinos 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exarca  de  los  escorpiones  asesinos 

(1  miniatura  por  blister) 

Halcones  cazadores 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exarca  de  los  halcones  cazadores 

(1  miniatura  por  blister) 

Dragones  llameantes 

(2  miniaturas  por  blister | 

Exarca  de  los  dragones  llameantes 

( 1  miniatura  por  blister) 

Plataforma  de  armas  de  apoyo 

(1  miniatura  por  blister) 


Todas  la*  miniaturas  sc  >uministran  sin  pintar  No  sc  incluyen  los  cslandartcs  >  mcnos  quc  sc  cspccitiquc  |o  contrario.  Miniaturas  al  6()'l;  dc  su  tarmno  real 


inducido  a  creer  que  era  el,  y  no  el  Emperador,  el  destinado  a  convertirse  en 
h'der  de  la  Humanidad.  Casi  la  mitad  de  las  legiones  de  Marines  Espaciales  se 
pusieron  de  parte  de  Horus,  lo  que  resquebrajo  el  Imperio  y  llevo  a  toda  la 
galaxia  a  una  terrible  guerra  de  la  que  nunca  se  ha  recuperado. 

COMO  ORGANIZAR  UN 

EJERCITO  DE  MARINES  ESPACIALES  DEL  CAOS 

El  ejercito  de  Marines  Espaciales  del  Caos  de  Warhammer  40,000  dispone  de  la  mas 
amplia  seleccion  de  tropas.  Los  Comandantes  del  Caos  no  solo  pueden  escoger  entre  las 
fuerzas  hereticas  de  las  legiones  de  Marines  Espaciales  del  Caos,  sino  tambien  entre 
toneladas  de  tropas  especiales,  como  las  motocicletas  de  los  Marines  Espaciales  del 
Caos,  los  rapaxes  voladores  y  las  armas  andantes  que  son  los  aniquiladores.  Dentro  del 
ejercito  existen  cultos  dedicados  a  los  cuatro  poderes  principales  del  Caos  (Khorne, 

H  Tzeentch,  Nurgle  y  Slaanesh),  como  los  sanguinarios  berserkers  de  Khorne  y  los  des- 
I  trozaoidos  Marines  ruidosos,  cada  uno  de  los  cuales  esta  especializado  en  una  forma 
I  distinta  de  destruccion.  Ademas,  los  Marines  Espaciales  del  Caos  pueden  invocar  la 
I  ayuda  del  espacio  disforme  en  la  forma  de  hordas  de  demonios  y  de  bestias  demonia- 
I  cas  para  destruir  tanto  los  cuerpos  como  las  almas  de  sus  oponentes.  Y,  por  si  eso  no 
I  fuera  suficiente,  el  ejercito  cuenta  con  una  gran  variedad  de  vehiculos,  como  el  dread- 

■  nought  del  Caos,  cuya  unica  funcion  es  despedazar  las  fuerzas  enemigas.  Por  encima 
de  todo,  los  ejercitos  de  Marines  Espaciales  del  Caos  son  muy  variados  y  disponen  de 

I  una  amplia  seleccion  de  miniaturas  para  hacer  feliz  al  senor  del  Caos  mas  retorcido. 

Bj  El  Codex  Marines  Espaciales  del  Caos  es  el  primer  paso  para  organizar  un  ejercito  del  Caos  de  Warhammer  40,000.  Este  volumen  incluye  la 

lista  de  ejercito,  las  reglas  especiales  y  multitud  de  fotografias  a  todo  color.  Tambien  contiene  una  guia  de  pintura,  los  personajes  especiales  y 

■  el  trasfondo  del  ejercito.  Puedes  encontrar  la  lista  de  ejercito  de  los  Perdidos  y  los  Condenados  en  el  Codex  El  Ojo  del  Terror. 


La  Fuerza  de  combate  de  los 
Marines  Espaciales  del  Caos: 

•  8  Marines  Espaciales  del  Caos 

•  12  berserkers  de  Khorne 

•  3  motocicletas  de  los 
Marines  Espaciales  del  Caos 

•  1  Rhino  de  los  Marines  Espaciales  del  Caos 


La  Megafuerza  de  combate  de  los 
Marines  Espaciales  del  Caos: 

•  12  Marines  Espaciales  del  Caos 

•  8  berserkers  de  Khorne 

•  3  motocicletas  de  los 
Marines  Espaciales  del  Caos 

•  1  Rhino  de  los  Marines  Espaciales  del  Caos 

•  1  Profanador  de  los  Marines  Espaciales  del  Caos 


Hace  diez  mil  anos,  el  Imperio  se  vio  convulsionado  hasta  sus  cimientos  por  una  terrible  guerra  civil 
que  se  denomino  la  Herejia  de  Horus.  La  rebelion  estaba  liderada  por  el  Senor  de  la  Guerra  Horus,  el 

mas  devoto  de  los  primarcas  del  Emperador,  al  que  los  dioses  del  Caos  habi'an 
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Abaddon  el  Saqueador 


Ahriman 


Typhus, 

Heraldo  de  Nurgle 


Kharn  El  Traidor 


Fabius  Bilis 


Devorador  de  almas 


Principe  demonio 


Cypher, 
el  Angel  Caido 


Campeon  del  Caos 
montado  en  juggernaut 


Gran  inmundicia 


Sehor  de  la  transiormacion 


Guardian  de  los  secretos 


Todas  Us  nuniaiuras  se  sumimstran  sin  pinur.  No  sc  induycn  los  cstandartcs  a  menus  que  sc  especifiquc  lo  contrario.  Minuturas  al  60"'i  dc  su  tatnano  real 
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Marine  Espacial  del  Caos 
portador  de  la  reliquia 


Portador  de  la 
reliquia  marine  de  plaga 


Hechiceros  del  Caos 


Comandante  de  los  Herrero  de  guerra 

Amos  de  la  Noche  de  los  Guerreros  de  Hierro 


Un  bibliotecario  marine  espacial  del  Caos  abre  su  mente  a  caminos  totalmente 
inexplorados  de  energia  oscura  cuando  el  corrupto  poder  del  Caos  fluye  a  traves 
de  sus  manos.  Cuando  su  alma  esta  firmemente  asida  por  las  garras  de  su  dios, 
un  hechicero  del  Caos  gana  el  acceso  a  poderes  psiquicos  como  el  Rayo  de 

Muerte  o  la  Tormenta  de  Fuego  de  Tzeentch. 


Comandante  de  los 
Marines  ruidosos 


Comandantes 


Paladin  del  Caos 
Exterminadores  del  Caos 


Canon  segador 


\ 


Lanzallamas  pesado  Paladin  del  Caos 


Exterminadores  del  Caos  elegidos 


Amplificador  sonico 


Destructor  sonico 


Marines  del  Caos  de  los  Hijos  del  Emperador 


Arrasadores 


Todai  hs  mini.>tur.is  sc  sumimstran  mi  pmtar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs 


menus  quc 


sc  cspcciliquc  lo  codtrario,  Miouturas  a]  60%  dc  su  timafio  real. 
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Paladin  de  los  Mil  Hjos 

Marines  de  los  Mil  Hijos 


Los  berserkers  son  los  Marines  Espaciales  del 
Caos  dedicados  a  adorar  a  Khorne.  Son  temi- 
bles  e  implacables  guerreros  que  combaten  con 
un  maniaco  frenesi  por  conseguir  las  cabezas 
de  sus  enemigos ,  las  cuales  depositaran  mas 
tarde  a  los  pies  del  trono  de  Khorne.  Cada 
miembro  de  la  Legion  de  los  Devoradores  de 
Mundos  es  un  berserker,  aunque  no  todos  los 
berserkers  son  originarios  de  dicha  legion. 
Muchos  guerreros  sienten  la  llamada  de  Khorne 
y  se  convierten  en  berserkers  de  Khorne  debido 
a  su  orgullo  marcial  yasu  sed  de  sangre. 


Berserkers  de  Khorne  de  plastico 


Paladin  de  los  Marines  de  plaga 
Marines  de  plaga 


Paladines  berserkers  de  Khorne 


Los  Marines  de  plaga  adoran  a  Nurgle  y  han  elegi- 
do  ser  el  recipiente  vivo  de  todo  tipo  de  enferme- 
dades  a  cambio  de  inmunidad  a  las  mismas. 
Abotargados  y  enfermos,  los  Marines  de  plaga 
resultan  asquerosos  a  la  vista,  pero  pueden 
soportar  castigos  fisicos  tremendos  gracias  a  las 
bendiciones  del  Gran  Padre  Nurgle.  La  legion  de 
la  Guardia  de  la  Muerte  es  la  fuente  original  de  los 
Marines  de  plaga,  aunque,  desde  la  Herejia  de 
Horus,  son  muchos  los  que  se  han  encomendado 
a  Nurgle  a  cambio  de  perpetuar  su  existencia. 


Marine  de  plaga  veterano 


Marine  de  plaga  veterano  Rifle  de  fusion 


Rifle  de  plasma 


Marines  de  plaga.  Marines  de  plaga  veteranos  y  Marine  de  plaga  con  arma  de  asalto 


Todas  las  nuouturas  sc  sunumstran  sin  pmtar.  No  sc  mduycn  los  csundartcs  a  menus  que  sc  cspccilique  lo  contrario  Miniaiuras  al  60%  dc  su  tamafio  real. 


Paladin  del  Caos 


Rifle  de  plasma 


Lanzallamas 


TROPAS  DE  LINEA 


Marines  Espaciales  del  Caos 


Paladin  del  Caos 


Rifle  de  plasma  Paladfn  del  Caos  Bolter  pesado 

Marines  Espaciales  del  Caos  de  plastico 


Rhino  del  Caos  de  plastico 


Horda  de  demonios:  horrores 


Horda  de  demonios:  incineradores 


Paladin  del  Caos 

Marines  del  Caos  de  los  Amos  de  la  Noche 


Horda  de  demonios: 
portadores  de  plaga 


Paladin  del  Caos 


Canon  laser 


Marines  del  Caos  de  los  Guerreros  de  Hierro 


Horda  de  demonios:  diablillas  Horda  de  demonios:  desangradores 


To  etas  las  mmuturas  sc  sumitustran  sm  pialar.  No  sc  mcluycn  los  cstandartes  a  mcnos  que  sc  cspecifiquc  lo  contrario.  Miniatuus  al  blTf,  dc  su  tamano  real. 
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ATAQUE  RAPIDO 


Las  motocicletas  de  los  Marines 
Espaciales  del  Caos  constituyen  una 
excelente  fuerza  para  apoyar  a  tus  uni * 
dades  principales  desde  los  flancos. 
Derrota  a  tu  oponente  con  una  unidad 
compacta  de  berserkers  de  Khorne  y,  a 
continuacion,  aplastalo  por  su  flanco 
con  los  motoristas  del  Caos. 


Escuadron  de  motocicletas  de  los  Marines  Espaciales  del  Caos 


Escuadron  de  motocicletas 
de  los  Marines  Espaciales  del  Caos  de  plastico 


Rapaxes  del  Caos 


Bestias  demoniacas:  tunas 


Diablillas  montadas  en  corcel  demoniaco 


Mastines  del  Caos 


Bestias  demoniacas:  mastines  de  Khorne 


Bestias  demoniacas:  aulladores 


Todas  las  nuniaturas  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  mcluycn  los  csundartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  conirario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  rcaJ 
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APOYO 


Canon  automatico 


Paladin  del  Caos 


Lanzamisiles 

Marines  aniquiladores  del  Caos 


Predator  del  Caos  de  plastico 


u 


Engendro  del  Caos 


a 

*  — 

5* 

ii 

lodis  lis  minuturas  sc  susnuustnn  sin  ptuUr.  No  sc  me luyc n  los  cstandartes  a  mcoos  que  sc  cspccifique  lo  contrano.  Minuturas  al  60%  dc  su  tanuho  rcil. 
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SUPLEMENTOS 

Codex  Marines  Espaciales  del  Caos 

(48  paginas) 

CAJAS  DE  MARINES  ESPACIALES  DEL 
CAOS 

Dreadnought  del  Caos 

(1  mimatura  por  caja  con  seis  brazos  diferentes  y  calcomanias) 

Profanador  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja) 

Marines  de  plaga 

(5  miniaturas  de  plastico  por  caja  y  calcomanias) 

Exterminadores  del  Caos  elegidos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Rapaxes  del  Caos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Aniquiladores  del  Caos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Escuadron  de  motocicletas  de  los  Marines  Espaciales  del  Caos 

(3  miniaturas  por  caja) 

Paladin  del  Caos  montado  en  juggernaut 

(1  miniaturas  por  caja) 

Land  Raider  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja) 

Berserkers  de  Khorne 

(12  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

Rhino  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja) 

Predator  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja) 

Motocicleta  de  los  Marines  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja  con  calcomanias  y  esiandartes) 

Fuerza  de  combate  del  Caos 

(caja  de  ejercito) 

Megafuerza  de  combate  del  Caos 

(caja  de  ejercito) 

Marines  Espaciales  del  Caos 

(8  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

Hijos  del  Emperador 

(8  miniaturas  por  caja) 

Amos  de  la  Noche 

(8  miniaturas  por  caja) 

Guerreros  de  Hierro 

(8  miniaturas  por  caja) 

Marines  de  los  Mil  Hijos 

(9  miniaturas  por  caja) 

Gran  inmundicia  -  gran  gemonio  de  Nurgle 

(1  miniatura  por  caja) 


Guardian  de  secretos  -  gran  demonio  de  Slaanesh 

(1  miniatura  por  caja) 

Devorador  de  almas  -  gran  demonio  de  Khorne 

( 1  miniatura  por  caja) 

Senor  de  la  transformacion  -  gran  demonio  deTzeentch 

(1  miniatura  por  caja) 

Engendro  del  Caos 

(1  miniatura  por  caja) 

BLISTERES  DE 

MARINES  ESPACIALES  DEL  CAOS 

Marines  Espaciales  del  Caos 

(2  miniaturas  por  blister  con  t  hombrera  en  relieve  y  3  lisas) 

Marine  del  Caos  veterano 

(1  miniatura  por  blister) 

Marine  del  Caos  con  arma  de  asalto 

(1  miniatura  por  blister) 

Hechicero  marine  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Aniquilador  con  bolter  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Aniquilador  con  lanzamisiles 

(1  miniatura  por  blister) 

Aniquilador  con  canon  laser 

(1  miniatura  por  blister) 

Aniquilador  con  canon  automatico 

(1  miniatura  por  blister) 

Portador  del  icono  marine  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Arrasador  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Rapax  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Herrero  de  guerra 

(1  miniatura  por  blister) 

Comandante  de  los  Hijos  del  Emperador 

(1  miniatura  por  blister) 

Comandante  de  los  Amos  de  la  Noche 

(1  miniatura  por  blister) 

Comandante  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Hijos  del  Emperador 

(1  miniatura  por  blister) 

Abaddon  el  Saqueador,  Senor  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Fabius  Bilis 

(1  miniatura  por  blister) 

Kharn  elTraidor 

(1  miniatura  por  blister) 


Ahriman 

(1  miniatura  por  blister) 

M 

Cypher,  el  Angel  Caido 

(1  miniatura  por  blister) 

Typhus,  Heraldo  de  Nurgle 

(1  miniatura  por  blister) 

Berserker  de  Khorne  veterano 

(1  miniatura  por  blister) 

Marines  de  plaga 

(2  miniaturas  por  blister) 

Marine  de  plaga  veterano 

(1  miniatura  por  blister) 

Marines  de  plaga  con  arma  de  asalto 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exterminador  del  Caos 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Caos  con  canon  segador 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Caos  con  lanzallamas  pesado 

(1  miniatura  por  blister) 

Exterminador  del  Caos  veterano 

(1  miniatura  por  blister) 

Mastines  de  Khorne 

(2  miniaturas  por  blister) 

Desangradores 

(2  miniaturas  por  blister) 

Horrores  deTzeentch 

(3  miniaturas  por  blister) 

Incineradores  deTzeentch 

(3  miniaturas  por  blister) 

Aulladores  deTzeentch 

(1  miniatura  por  blister) 

Portadores  de  plaga  de  Nurgle 

(3  miniaturas  por  blister) 

Nurgletes 

(1  miniatura  por  blister) 

Diablillas  de  Slaanesh 

(3  miniaturas  por  blister) 

Diablillas  montadas 

(1  miniatura  por  blister) 

Furias  del  Caos 

(3  miniaturas  por  blister) 

Mastines  del  Caos 

(2  miniaturas  por  blister) 


Los  piratas  eldars  oscuros  son  una  maldicion  para  todos  los  habitantes  de  la  galaxia.  Crueles,  vicio- 
sos  y  desalmados,  estos  incursores  sin  corazon  atacan  con  una  velocidad  y  habilidad  inhumanas. 
Tanto  si  su  mision  consiste  en  capturar  esclavos  como  si  se  trata  simplemente  de  eliminar  a  todo  el 
que  encuentren  en  su  camino,  todo  lo  que  puedes  hacer  es  rezar  para  que  los  Eldars  Oscuros  no  te 
atrapen  con  vida. 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  ELDARS  OSCUROS 

El  ejercito  de  los  Eldars  Oscuros  es  como  un  escalpelo  rapido  y  cruel:  capaz  de  efectuar  cor- 
tes  limpios  y  profundos  en  el  enemigo.  Para  dirigirlo  sabiamente,  hace  falta  astucia,  sutileza  y 
destreza...  jCiertamente,  todo  lo  contrario  de  las  tacticas  descerebradas  de  un  jugador  orko! 

Un  ejercito  eldar  oscuro  es  conducido  al  combate  por  un  vicioso  arconte  o  draconte  que  se 
ha  alzado  con  el  poder  pasando  por  encima  de  los  cadaveres  de  muchos  de  sus  oponentes. 
A  menudo,  este  malvado  lider  ira  acompanado  de  un  sequito  de  fncubos  armados  hasta  los 
dientes  o  incluso  de  un  hemonculo  amante  del  dolor. 

El  resto  de  tropas  integrantes  de  un  ejercito  de  Eldars  Oscuros  pueden  ser  las  brujas,  que 
poseen  mejores  habilidades  gracias  a  los  psicofarmacos  de  combate,  o  los  terrores  volado- 
res  denominados  azotes.  Puedes  combinar  estas  unidades  con  una  amplia  gama  de  vehi- 
culos  ultrarrapidos,  como  las  motocicletas  guadana  o  los  transportes  de  tropas  Incursor. 
jLa  velocidad  y  la  movilidad  son  esenciales  para  cualquier  senor  de  los  Eldars  Oscuros  con 
ansias  de  con9uista!  En  las  siguientes  paginas  puedes  ver,  como  minimo,  un  ejemplo  de 

de  Eldars  Oscuros.  inciuye  la  Hsta  de  cada  tipo  de  miniatura  de  los  Eldars  Oscuros.  que  esperas?  Ahi  fuera  hay  toda  una 

ejercito compieta,  regias especiaies,  galaxia  llena  de  almas  que  torturar,  asi  que  jsal  a  por  ellas!  jSin  piedad! 

un  gran  numero  de  fotograffas  a  todo 
colory,  ademas ,  consejos  para  el  com¬ 
bate ,  informacion  sobre  las  cabalas, 
consejos  para  realizar  conversiones  y 
muchas  cosas  mas. 


FUERZA  DE  COMBATE 
DE  LOS  ELDARS  OSCUROS 

La  Fuerza  de  combate  de  los  Eldars 
Oscuros  consiste  en: 

•  20  Eldars  Oscuros  de  plastico 

•  1 1ncursor  eldar  oscuro 

•  5  motocicletas  guadana 

•  1  matriz  con  cuatro  arboles  de 
jungla  de  Warhammer  40,000 


CUARTEL  GENERAL 


Comandantes  eldars  oscuros 


Hemonculos  eldars  oscuros 


Urien  Rakarth, 
Senor  de  los  Hemonculos 


Kruellagh 
la  Vi  I 


Lelith  Hespem 


Incubos  eldars  oscuros 


Blaster  Desgarrador  de  muerte 

Eldars  Oscuros  con  armas  especiales 


Drazhar, 

Maestro  Destripador 


Asdrubal  Vect 


Asdrubal  Vect  es  el  amo  y  senor  de  la  Cabala  del  Corazon  Negro ,  a  la  que 
rige  con  mano  de  hierro.  Vect  monta  sobre  el  Trono  de  Destruccion,  una  ver¬ 
sion  mucho  mas  poderosa  del  Devastador  que  transporta  no  solo  al  amo  de 
la  cabala,  sino  tambien  a  su  propia  escolta  personal  hasta  el  fragor  de  la 

batalla  para  capturar  a  mas  esclavos. 


Todas  Us  minitturas  sc  suministran  sin  pintar  No  sc  tnduyco  los  cslandartcs  a  mcnos  que  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Minuturas  al  60%  de  su  timano  real 


ELITE 


Sucubos  eldars  oscuros 


Brujas  con  armas  de  bruja 


Desgarrador  de  muerte  Desgarrador  de  muerte 

Brujas  con  armas  de  asalto 


Blaster 


Brujas  eldars  oscuras 


Combinando  su  increible  experience  en  combate 
con  sus  habilidades  mejoradas  gracias  a  los  psico- 
farmacos  de  combate,  las  brujas  eldars  oscuras  son 
uno  de  los  mejores  tipos  de  tropas  de  combate  cuer- 

po  a  cuerpo  de  las  cabalas. 


Grotescos  eldars  oscuros 

K 


Mandragoras 


Sehor  de  las  bestias  eldar  oscuro  con  bestias  de  disformidad 


Todas  las  miniaturas  sc  suimmsiran  sin  pmtar.  No  sc  mcluycn  los  estandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Mjniituras  al  60%  dc  su  lamano  real. 


- TROPAS  DE  LINEA 


Guerreros  eldars  oscuros 


Incursor  eldar  oscuro 


Blaster  Desgarrador  de  muerte 

Guerreros  eldars  oscuros  con  armas  de  asalto 


Alastores  eldars  oscuros 


Guerreros  eldars  oscuros  con  lanzas  oscuras 


ATAQUE  RAPIDO 


Escuadron  de  motocicletas  guadana 


Motocicleta  guadana 


Los  escuadrones  de  motocicletas  guadana  estan  compuestos  por  entre  tres  y  diez  motocicletas  guadana 
Para  formar  tu  propio  escuadron,  dispones  tambien  de  cajas  de  motocicletas  individuates. 


Azote  eldar  oscuro 
con  rifle  cristalino 


Infernales  eldars  oscuros  Azotes  eldars  oscuros  con 

lanzas  oscuras  y  canones  cristalinos 


Alastor  de  los 
azotes  eldars  oscuros 


Todas  las  miniaturas  sc  suministran  stn  pintar.  No  sc  incluycn  las  cstandartcs  a  mcnos  quc  sc  cspccifiquc  lo  conlrario  Mtniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real 


APOYO 


Talos  eldar  oscuro 


Devastador  eldar  oscuro 


Alimentado  por  la  energia  de  las  victimas  que  captura  y 
tortura  en  su  interior,  esta  monstruosidad  mecanica 
ataca  en  tod  as  direcciones  con  sus  enormes  garras  y 
con  los  mortales  latigazos  de  su  aguijon. 


El  Devastador  es  la  pesadilla  de  cualquier  comandante  de  tanques  que  se 
precie.  Posee  la  velocidad  del  Incursor  y  su  artilleria  esta  compuesta  por  tres 
lanzas  oscuras  (que  se  pueden  convertir  en  desintegradores),  por  lo  que  es 

un  vehiculo  que  todo  adversario  debe  temer. 


SUPLEMENTOS 

Codex  Eldars  Oscuros 

(48  paginas) 

CAJAS  DE  ELDARS  OSCUROS 

Guerreros  eldars  oscuros 

(16  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

Fuerza  de  combate  de  los  Eldars  Oscuros 

(caja  de  ejercito) 

Incursor  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  caja) 

Devastador  de  los  Eldars  Oscuros 

(1  miniature  por  caja) 

Escuadron  de  motocicletas  guadana 

(3  miniatures  por  caja) 

Motocicleta  guadana 

(1  miniature  por  caja) 

Brujas  eldars  oscuras 

(5  miniatures  por  caja) 

Talos  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  caja) 

Asdrubal  Vect 

(1  miniature  por  caja) 

Azotes  eldars  oscuros 

(5  miniatures  por  caja) 

BLISTERES  ELDARS  OSCUROS 

Alastor  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Eldars  Oscuros  con  armas  de  asalto 

(2  miniatures  por  blister) 

Eldars  Oscuros  con  armas  pesadas 

(2  miniatures  por  blister) 

Azotes  eldars  oscuros  con  rifle  cristalino 

(2  miniatures  por  blister) 

Alastor  de  los  azotes  eldars  oscuros 

(1  miniature  por  blister) 


Azotes  eldars  oscuros  con  armas  pesadas 

(2  miniatures  por  blister) 

Mandragoras 

(3  miniatures  por  blister) 

Infernal  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Grotescos  eldars  oscuros 

(3  miniatures  por  blister) 

Senor  de  las  bestias  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Bestias  de  disformidad 

(2  miniatures  por  blister) 

Brujas  eldars  oscuras 

(3  miniatures  por  blister) 

Bruja  con  armas  de  bruja 

(1  miniature  por  blister) 

Bruja  con  armas  de  asalto 

(1  miniature  por  blister) 

Incubos  eldars  oscuros 

(2  miniatures  por  blister) 

Incubo  eldar  oscuro  con  arma  de  asalto 

( 1  miniature  por  blister) 

Sucubo  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Comandante  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Hemonculo  eldar  oscuro 

(1  miniature  por  blister) 

Kruellagh  la  Vil 

(1  miniature  por  blister) 

Urien  Rakarth 

(1  miniature  por  blister) 

Drazhar.  Maestro  Destripador 

(1  miniature  por  blister) 

Lelith  Hesperax 

(1  miniature  por  blister) 


‘‘Los  Orkos  se  extienden  de  un  lado  a  otro  de  la  galaxia  combatiendo  y  llevando  la  guerra  alia  donde 
van.  Las  raices  de  esta  raza  estan  tan  unidas  a  la  guerra  que,  para  ellos,  el  termino  paz  resulta  incom- 
prensible.  No  se  les  puede  comprar,  salvo  con  las  armas  con  las  que  despues  se  volveran  contra  quie- 
nes  trataron  de  enganarles.  Ruego  con  toda  mi  fe  para  que  alguna  catastrofe  los  destruya;  aunque 
temo  que,  a!  final,  seran  ellos  y  no  nosotros  quienes  acaben  gobernando  la  galaxia 
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El  Codex  Orkos  es  el  punto  de  partida  para  empezar  a 
coleccionar  un  ejercito  piel  verde.  Contiene  la  lista  de  ejer- 
cito  completa.  gran  variedad  de  fotografi'as  a  color,  conse- 
jos  acerca  del  pintado  de  miniaturas  y,  tambien,  ideas  para 
ejercitos  tematicos.  En  definitiva,  jla  guia  indispensable 
para  todo  ague!  que  se  sienta  piel  verde! 


El  Codex  Armageddon  es  un  suplemento  que  incluye  cua- 
tro  listas  de  ejercito  (necesitaras  una  copia  del  codex  de 
cada  una  de  estas  razas)  para  que  organices  la  mayor 
invasion  orka  de  la  historia  imperial.  Puedes  organizar  uno 
de  estos  4  ejercitos:  Kulto  a  la  Velozidad,  Legion  de  Acero, 
Capitulo  de  Salamandras  o  Templarios  Negros. 


Alto  Comandante  Imperial  Xanthias 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  ORKOS 

Los  Orkos  tal  vez  no  sean  la  raza  mas  organizada  del  universo;  pero,  cuando  se  les 
mete  entre  ceja  y  ceja  que  hay  que  luchar,  nada  puede  desviarlos  de  su  camino. 
Fieles  a  la  maxima  “cuanto  mas  grande  y  mas  fuerte,  mejor”,  los  gigantescos  kaudi- 
llos  orkos  encabezan  el  avance  de  infinidad  de  guerreros  hacia  el  enemigo,  al  que 
devoran  en  un  mar  de  furia  verde.  Como  habras  intuido,  la  filosofia  basica  que  se 
oculta  tras  el  ejercito  orko  es  reunir  a  cuantos  mas  chikoz  mejor  y,  cuando  ya  creas 
que  hay  suficientes,  reunir  aun  mas.  Utiliza  siempre  esta  tactica  a  la  hora  de  organi¬ 
zar  un  ejercito  orko.  Los  piztoleros  estan  equipados  con  todo  tipo  de  armas  afiladas 
denominadas  comunmente  rebanadoraz  y  piztolas.  Los  granaderoz  cargan  contra 
bunkeres  u  otros  emplazamientos  con  sus  destructivas  granadaz  de  mano;  mientras 
que  los  akribilladores  les  cubren  con  el  fuego  de  sus  armas  pesadas. 
Escabullendose  entre  los  chicoz  podemos  encontrar  a  los  gretchins;  mas  peque- 
nos  y  debiles  que  los  Orkos,  estas  tropas  estan  al  mando  de  un  ezclavista.  Los 
gretchins  son  obligados  a  ejecutar  acciones  tales  como  cavar  trincheras  o  limpiar 
campos  de  minas  (caminando  por  ellos)  para  el  resto  del  ejercito. 

Aquellos  Orkos  con  suficiente  fuerza  (o  suerte)  como  para  sobrevivir  a  varias 
batallas  forman  las  unidades  de  elite  del  ejercito.  Los  veteranoz  son  Orkos  cuya 
dilatada  experiencia  machacando  craneos  los  ha  convertido  en  excelentes  solda- 
dos.  Los  chikoz  duros  han  recogido  suficientes  pedazos  de  metal  para  poder 
construirse  sus  propias  armaduras.  Los  komandos  son  expertos  en  infiltrarse  y 
los  zoldados  de  azalto  aniquilan  los  ejercitos  enemigos  incluso  antes  de  asaltar- 
los  por  sorpresa  gracias  a  sus  retrorreactores. 


Los  Orkos  se  vuelven  locos  por  la  velocidad  y  sienten  una  pasion  enfermiza  por 
conducir  grandes  vehiculos  con  armas  aun  mayores.  Los  chapuzaz  construyen 
todo  tipo  de  vehiculos,  como  los  dreadnoughts,  con  los  que  se  zambullen  en  el 
fragor  del  combate  dispuestos  a  machacar. 

Junto  a  las  miniaturas  de  Orkos  de  las  proximas  paginas,  encontraras  consejos  para 
que  puedas  equipar  adecuadamente  a  tu  ejercito  e  iniciar  tu  propio  j WAAAGH! 
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FUERZA  DE  COMBATE  ORKA 

La  Fuerza  de  combate  orka  contiene: 

•  1 6  guerreroz  orkos  de 
plastico 

•  5  motocicletaz  de  guerra 

•  1  kamion 

•  1  buggy  de  guerra 

•  1  matriz  de  barricadas 


CUARTEL  GENERAL 


Kaudillo  orko 


Noblez  y  noblez  orkoz  con  armadura  pezada 


Noblez  orkos  con  megaarmadura 


Chapuzaz 


Matazanoz  “Loko"  Grotsnik 


Ezclavista 


Los  chikoz  duros  llevan  una  especie  de  armadura  pesada 
compuesta  de  piezas  de  placas  de  acero  y  equipo  rapinado 
a  sus  enemigos.  Esta  robusta  armadura,  combinada  con  la 
resistencia  natural  de  los  Orkos,  hace  que  los  chikoz  duros 
sean  capaces  de  salir  de  los  combates  mas  salvajes  con 

tan  solo  un  arahazo. 

Los  zoldadoz  de  azalto  son  Orkos  idos  de  la  chaveta  que 
se  atan  voluntariamente  cohetes  a  la  espalda  para  poder 
“volar”  rapidamente  hacia  las  tineas  enemigas. 


Chikoz  duros 


Kuerpo  de  zoldadoz  de  azalto 


Zargento  inztruktor 


Todis  las  miuiituru  sc  suministran  sin  pintar  No  sc  induycn  los  cstandartcs  a  me  nos  que  sc  cspcdfiquc  lo  contrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real 


Caja  de  guerreroz  orkos  de  plastico 


Guerreroz 

orkos  con  armas  pesadas 


Achicharradorez 


Gretchins 


Granaderoz 


Petadorez  de  tanques 


ATAQUE  R  API  DO 


Kamion  orko  de  plastico  Arrasador  orko 


Oruga  de  plastico 


Todis  las  miniaturas  se  sumioistran  sin  pintar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  me  nos  quc  sc  cspccifiquc  lo  coolrario.  Miniaturas  al  60%  dc  su  tamano  real. 


Algunos  Orkos  sienten  tanta 
pasion  por  la  velocidad  que  sus 
partidas  de  guerra  estan  exclu- 
sivamente  compuestas  por  tro- 
pas  sobre  ruedas.  Los  Lokos  de 
la  Velozidad  consideran  los  vehi- 
culos  como  tropas  de  linea  al 
elegir  el  ejercito. 


Buggy  de  guerra  orko  de  plastico 


Motocicleta  orka  de  plastico 


La  veloz  moto  orka  des- 
pedaza  todo  aquello  que 
se  le  pone  por  delante 
con  sus  akribilladorez 
pezados  acoplados. 


APOYO 


Dreadnought  orko 


Lata  azezina 


Lanzador 


SUPLEMENTOS 

BUSTERES  DE  ORKOS 

Codex  Orkos 

Lata  azezina 

(j48  p^ginas  muy  verdes!) 

(1  miniatura  por  blister) 

Codex  Armageddon 

Achicharradorez  orkos 

(32  pagmas:  iGhazghkull  ha  vuelto!) 

(2  miniaturas  por  blister) 

CAJAS  DE  ORKOS 

Kanijos 

(4  miniaturas  por  blister) 

Buggy  de  guerra  orko 

Guerreros  orkos  con  armaz  pesadaz 

(1  mimatura  por  caja  con  caicomanias  y  estandartes) 

(2  miniaturas  por  blister) 

Motocicleta  de  guerra  orka 

Orko  con  megaarmadura 

(1  mimatura  por  caja  con  caicomanias  y  estandartes) 

(1  miniatura  por  blister) 

Tropas  de  azalto  orkas 

Chapuzaz  orko 

(8  miniaturas  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Dreadnought  orko 

Ezclavizta  orko 

(1  miniatura  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Noblez  orkos 

Kaudillo  orko 

(5  mmiaturas  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Granaderoz  orkos 

Noble  orko 

(12  miniaturas  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Chikoz  duroz 

Kahon  zzap 

(8  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreroz  orkos 

Lanzador 

(16  miniaturas  multicomponente  de  plastico  por  caja) 

(1  miniatura  por  blister) 

Fuerza  de  combate  orka 

Kahon 

(caja  de  ejercito) 

(1  miniatura  por  blister) 

Arrasador  orko 

Matazanoz  'toko"  Grotsnik 

(1  miniatura  de  metal  y  plastico  por  caja  y  caicomanias) 

(1  miniatura  por  blister) 

Kamion  orko 

Noble  orko  con  armadura  pezada 

(1  miniatura  de  plastico  por  caja  y  caicomanias) 

(1  miniatura  por  blister) 

Oruga  orko 

Zargento  instruktor 

(1  miniatura  de  plastico  por  caja  y  caicomanias) 

(1  miniatura  por  blister) 

GhazghkullThraka 

Petadorez  de  tanques  orkos 

(1  miniatura  por  caja) 

(2  miniaturas  por  blister) 

“El  Imperio  se  ve  amenazado  por  un  cancer  que  lo  esta  consumiendo.  Cada  decada  que  pasa,  su  avan- 

ce  se  vuelve  mas  im parable  y  deja  planetas  desolados  como  unico  rastro  de  su  paso  arrollador :  Este 

horror ;  esta  abominacion,  tiene  un  simple  proposito  que  funciona  a  una  escala  inimaginable ;  y  lo  unico 

que  podemos  hacer  es  intentar  detener  los  enjambres  de  monstruos,  fruto  de  la  bioingenierfa,  que  nos 

arrollan  casi  por  instinto.  Le  hemos  dado  al  horror  un  nombre  en  un  intento  de  aliviar  nuestro  miedo:  le 

llamamos  la  raza  tiranida;  pero,  si  realmente  conocen  nuestra  presencia,  a  nosotros  se  nos  conocera 
por  ser  su  presa ” 

Inquisidor  Czevak  en  el  Conclave  de  Harr 


Este  codex  de  48  paginas  contiene  toda  la 
informacion  que  necesitas  para  sembrar  el 
terror  en  la  galaxia  con  una  horda  alienigena 
imparable.  / Libera  el  poder  de  la  mente 
enjambre  y  dominaras  el  Imperio! 
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COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  TIRANIDOS 

Los  Tiranidos  se  cuentan  entre  los  ejercitos  mas  poderosos  de  Warhammer  40,000  y 
poseen  un  estilo  distintivo  para  la  guerra  que  les  es  dictado  por  el  uso  de  la  biotecnolo- 
gia,  con  la  que  desarrollan  nuevas  criaturas  dispuestas  para  la  guerra.  Las  bestias  dispo- 
nibles  para  la  gama  de  miniaturas  de  la  Mente  Enjambre  van  desde  los  sencillos  enjam¬ 
bres  devoradores  y  minas  espora  hasta  el  carnifex  y  el  tirano  de  enjambre,  que 
tienen  el  tamano  de  un  dreadnought.  Incluso  los  tanques  y  titanes  tiranidos  son  organis- 
mos  creados  biogeneticamente.  Absolutamente  todo  en  este  ejercito  es  una  criatura  viva 
que  camina,  se  arrastra  o  se  mueve  hasta  la  batalla  bajo  su  propio  poder.  Esta  amplia 
variedad  de  criaturas  hace  que  el  ejercito  sea  extremadamente  flexible,  lo  que  te  permite 
crear  tu  propio  enjambre,  tanto  si  es  un  ejercito  basado  en  colmillos  y  garras  con  los  que 
destrozar  al  enemigo  en  combate  cuerpo  a  cuerpo  como  si  es  uno  que  utiliza  armas  sim- 
bioticas  para  destruirlo  a  distancia  con  acido  corrosivo  o  misiles  envenenados. 

Es  esta  flexibilidad  de  los  Tiranidos  lo  que  los  convierte  en  una  opcion  de  ejercito  muy 
interesante  a  nivel  de  juego;  pero  lo  que  los  hace  especialmente  atractivos  (si  es  adecua- 
do  utilizar  esta  palabra)  es  su  horror  visceral.  Ningun  enemigo  puede  combatir  contra  este 
ejercito  sin  el  omnipresente  temor  de  que  sus  cuidadosamente  elegidos  guerreros  sean 
derrotados  y  devorados  por  una  fuerza  tan  brutalmente  arrolladora  y  destructora  como 
esta.  Ademas,  los  Tiranidos  no  poseen  heroes  (a  menos  que  sea  producto  de  la  casuali- 
dad),  ni  esperanzas  ni  temores;  simplemente,  son  los  engranajes  de  una  maquina  des¬ 
tructora  alienigena  cuya  unica  razon  de  existir  es  la  de  servir  a  la  consciencia  racial 
omnipotente  de  la  mente  enjambre.  En  este  sentido,  puedes  enviar  a  la  muerte  a  tus 
criaturas  con  tanta  impunidad  como  un  general  de  cualquier  otra  raza  gastaria  municion. 

La  otra  gran  ventaja  que  supone  coleccionar  un  ejercito  tiranido  es  la  gran  cantidad  de 
conversiones  que  puedes  realizar  a  sus  miniaturas.  La  gama  de  miniaturas  disponibles 
se  puede  adaptar  facilmente  de  manera  que  puedas  intercambiar  elementos  diferentes, 
como  garras  y  cabezas,  para  crear  criaturas  unicas  o  mutaciones  partiendo  de  miniatu¬ 
ras  ya  existentes. 


FUERZA  DE  COMBATE  TIRANIDA 


La  Fuerza  de  combate  tiranida: 

•  3  guerreros  tiranidos 

•  12  genestealers 

•  3  enjambres  devoradores 

•  32gantes 


CUARTEL  GENERAL 


Tirano  de  enjambre 


Guardian  tiranido 


Lictor  tiranido 


Guerreros  tiranidos  y  enjambre  devorador 


Todas  las  mimaturas  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  incluyen  los  estindartes  a  mcnos  quc  sc  espccifique  !o  conlrario  Miniaturas  ai  bl)%  dc  mi  tanufio  real. 


TROPAS  DE  LINEA 


Progenie  de  gantes  y  enjambre  devorador 


Progenie  de  genestealers 


ATAQUE  R  API  DO 


El  Imperio  se  encontro  por  primera  vez  con 
los  genestealers  en  las  lunas  de  Ymgarl 
mucho  antes  de  ser  alertados  de  la  proximi- 
dad  de  las  flotas  enjambre.  Solo  con  el  paso 
del  tiempo  se  ha  podido  determinar  que  los 
genestealers  son  organismos  de  vanguardia 
de  la  colmena,  creados  con  la  funcion  de  infil- 
trarse  y  determinar  el  potencial  de  los  posh 

bles  mundos  presa. 

Los  genestealers  son  legendariamente  fero- 
ces  en  combate  cuerpo  a  cuerpo  gracias  a 
sus  agiles  reflejos  y  a  sus  mortfferas  garras , 
con  las  que  pueden  atravesar  incluso  el  ada- 
mantio  de  las  armaduras  enemigas. 


El  Horror  Rojo 


Mantifex  tiranido 


Gargolas  tiranidas 
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El  carnifex  se  considera  una  maquina  de  destruction  viviente  y  es  utilizado  por  los  Tiranidos 
para  los  asaltos,  las  actiones  de  abordaje  desde  naves  enjambre  y  las  batallas  campales,  en  las 
que  puede  abrirse  camino  destruyendo  casi  cualquier  obstaculo,  ya  se  trate  de  una  linea  defen- 
siva,  de  tanques  enemigos  o  de  una  position  fortificada.  El  asalto  de  estas  criaturas  resulta 
terrorifico,  pues  se  trata  de  una  fuerza  totalmente  primaria  que  destroza  hombres  con  la  misma 

facilidad  con  que  los  nihos  rompen  sus  juguetes. 


Viejo  Un  Ojo 


Carnifex 


Zoantropo 


Esporas  tiranidas 


Biovoro  tiranido 


SUPLEMENTOS 

Codex  Tiranidos 

(48  paginas) 

CAJAS  DE  TIRANIDOS 

Fuerza  de  combate  tiranida 

(caja  de  ejfrcito) 

Genestealers 

(12  miniatures  por  caja) 

Guerreros  tiranidos 

(3  miniaturas  por  caja) 

Progenie  gante  tiranida 

(16  miniaturas  por  caja) 

Tirano  de  enjambre 

(1  miniatura  por  caja) 

Carnifex  tiranido 

(1  miniature  por  caja) 

Viejo  Un  Ojo 

(1  miniature  por  caja) 


BUSTERES  TIRANIDOS 

Zoantropo  tiranido 

(1  miniature  por  blister) 

Mantifex  tiranido 

(1  miniature  por  blister) 

Lictor  tiranido 

(1  miniature  por  blister) 

Gargolas  tiranidas 

(2  miniaturas  por  blister) 

El  Horror  Rojo 

(1  miniature  por  blister) 

Biovoro  tiranido 

(1  miniature  por  blister) 

Minas  espora 

(3  miniaturas  por  blister) 

Guardia  tiranido 

(1  miniature  por  blister) 


Ki*  "  ’ 

r 

t?  *  x  % 

»  >  X* 

r  • 

V  »•  t*  Pfc . 

f. 

•  A 

/jL  4 

A 

:  , 

B  vfl  • 

\  * 

“Que  el  hombre  esta  siendo  acosado  desde  todas  partes  por  traidores,  mutantes  y  demonios  resulta 
evidente.  Pero,  en  verdad,  ninguno  de  estos  demonios  significara  nuestra  ruina.  Cuando  llegue  el  final, 
no  sera  de  la  mano  de  un  ser  mortal  de  este  reino  o  de  otro:  la  muerte  llegara  de  la  mano  de  los  ances- 
trales,  aquellos  que  determinaron  nuestro  destino  miles  de  anos  antes  de  que  nosotros  pusiesemos  el 
pie  en  el  sagrado  suelo  de  Terra  y  escudrinasemos  la  noche  estrellada... 

La  raza  de  los  guerreros  esqueleto  necrones  ha  permanecido  inactiva  en  sus  tumbas  de  estasis  duran¬ 
te  millones  de  ahos.  Ahora,  se  han  desatado  portentos  ancestrales  y  el  horror  se  despierta  y  surge 
desde  la  mas  oscura  profundidad  de  la  prehistoria”. 


Inquisidor  Hoth,  Libro  Segundo  de  Amonestaciones 


El  Codex  Necrones  es  el  suplemento 
ideal  para  empezar  a  organizar  un  ejer- 
cito  de  Necrones.  Incluye  la  lista  de  ejerci- 
to,  reglas  especiales,  una  gran  cantidad 
de  fotografias  a  todo  color,  consejos  de 
pintado,  ideas  para  organizar  ejercitos. 
ejemplos  de  conversiones,  etc. 


COMO  COLECCIONAR  UN  EJERCITO  DE  NECRONES 

Los  Necrones  componen  un  ejercito  unico  y  con  una  potencia  increible  en  los  campos  de  batalla 
del  41-  Milenio.  Disponen  de  una  amplia  gama  de  unidades  especializadas  y  sus  tropas  basicas 
se  cuentan  entre  las  mas  resistentes  del  universo  de  Warhammer  40,000.  Una  caracteristica 
definitoria  de  los  Necrones  es  su  habilidad  para  autorreparar  sus  sistemas  danados,  que  hace 
que  un  Necron  que  ha  sufrido  graves  danos  pueda  volver  a  levantarse  para  continuar  luchando. 
Gracias  a  su  resistencia  natural  y  a  su  armadura,  equiparable  a  la  de  un  Marine  Espacial,  el 
ejercito  Necron  puede  resultar  una  fuerza  imparable  si  se  sabe  utilizar  adecuadamente.  La  tec- 
nologia  de  los  Necrones  resulta  tan  avanzada  que  es  capaz  de  abrirse  camino  a  traves  de  la 
infanteria  y  de  los  vehiculos  enemigos  sin  problemas.  Disponen  de  otras  muchas  terrorificas  y 
avanzadas  armas  y  los  lideres  necrones  cuentan  con  un  arsenal  de  artefactos  arcanos  y 
extravagantes  con  los  que  aumentan  su  ya  de  por  si  considerable  fuerza. 

Al  organizar  un  ejercito  necron,  empieza  por  una  solida  base  de  guerreros  necrones,  pues- 
to  que,  si  el  numero  de  Necrones  que  permanece  luchando  en  el  campo  de  batalla  descien- 
de  hasta  un  nivel  critico,  las  tropas  restantes  del  ejercito  estaran  fuera  de  fase  y  desa- 
pareceran  sin  dejar  rastro.  La  versatilidad  de  la  lista  de  ejercito  de  los  Necrones  permite 
organizar  muchos  tipos  de  ejercito  diferentes  ademas  de  la  unidad  principal  de  guerreros 
necrones.  Unidades  como  los  espectros  necrones,  los  parias  y  los  desolladores  resultan 
extremadamente  efectivas  en  combate  cuerpo  a  cuerpo,  mientras  que  los  destructores,  los 
inmortales  y  los  inmensos  monolitos  semejantes  a  piramides  desencadenan  una  tormenta 
de  fuego  de  artilleria  sobre  los  ejercitos  enemigos. 


FUERZA  DE  COMBATE  NECRONA 

La  Fuerza  de  combate  necrona  contiene: 

•  4  destructores  necrones 

•  20  guerreros  necrones 

•  5  enjambres  de  escarabajos 
Necrones 


Si  buscas  un  ejercito  de  elite  que  pueda  soportar  los  mas  horrendos  castigos  imaginables 
con  un  simple  encogimiento  de  hombros  acompanado  de  una  imparable  potencia  de  fuego, 
los  Necrones  son  tu  ejercito.  Ademas,  las  miniaturas  de  los  Necrones  resultan  muy  faciles 
de  pintar,  por  lo  que,  incluso  con  las  tecnicas  mas  basicas,  en  poco  tiempo  dispondras  de 
un  impresionante  y  majestuoso  ejercito.  Son  lo  suficientemente  resistentes  para  perdonar 
la  inexperiencia  de  un  jugador  mediante  su  peculiar  forma  de  luchar  y,  una  vez  hayas  per- 
feccionado  las  tacticas  de  estas  inmortales  maquinas  de  matar,  no  habra  lugar  para  la  es- 
peranza  para  todo  aquel  que  se  cruce  en  tu  camino... 
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CUARTEL  GENERAL 


El  Portador  de  la  Noche 


El  Embaucador 


Como  dioses  ancest rales,  los  C'tan  presentan  el  aspecto  de  apariciones  recubiertas  de  una 
coraza  metalica  flotando  sobre  el  campo  de  batalla.  Como  fantasmas,  los  vientos  etereos  aullan 
a  su  alrededor  y  se  cihen  a  ellos  como  fuegos  espectrales  que  emergieran  del  interior  de  sus 
cuerpos.  Su  simple  ataque  es  letal  y  su  mirada  sumerge  a  sus  enemigos  en  un  abismo  en  el 
(iempo  que  puede  durar  millones  de  ahos.  Aunque  pueden  elegir  una  apariencia  humanoide.  son 
realmente  alienigenas  y  su  existencia  se  debe  unicamente  al  cumplimiento  de  sus  propios  fines. 

Aunque  los  C'tan  se  encuentran  por  todo  el  universo.  se  conoce  especialmente  a  dos  de  ellos:  el 
Portador  de  la  Noche  y  el  Embaucador.  El  Embaucador  ha  permanecido  activo  durante  mucho 
tiempo  persiguiendo  complejos  planes  aparentemente  solo  por  el  placer  de  causar  daho.  Ve  a  los 
mortales  como  simples  juguetes  y  se  deleita  corrompiendo  sus  mentes  y  espiritus  antes  de  consu- 
mir  su  esencia.  Los  poderes  del  Embaucador  vienen  derivados  de  una  combinacion  de  su  voz.  su 
presencia  y  su  inexplicable  conocimiento  de  los  pensamientos.  deseos  y  miedos  de  otros  seres. 


Lideres  necrones  en  destructor 


Los  lideres  necrones  son  los  sirvientes 
mas  sofisticados  de  los  C'tan  y  los  mejo- 
res  comandantes  para  conducir  la  ener- 
gia  de  las  tropas  de  guerreros  necrones. 
Ataviados  con  vestiduras  andrajosas  y 
portando  baculos  arcanos  ancestrales, 
son  una  vision  aterradora  en  el  campo 
de  batalla.  donde  dirigen  el  ataque  de 
sus  guerreros  rodeados  por  un  silencio 
sepulcral.  La  patina  de  la  edad  marca  la 
plateada  perfeccion  de  sus  formas  y  por- 
tan  la  energia  acumulada  durante  mile- 
nios  como  si  fuese  una  toga.  Arcos  reful- 
gentes  de  energia  rodean  como  un  halo 
cada  gesto  suyo  y  un  fuego  inextinguible 
arde  en  las  cuencas  vacias  de  sus  ojos. 


Lider  necron 


Todas  las  miniaturas  sc  summistran  sin  pintar.  No  sc  incluycn  los  cstandartcs  a  me  nos  que  sc  cspcctfique  lo  contrarto.  Miniaturas  al  60%  dc  su  famano  real. 


Parias  necrones 


Inmortales  necrones 


Los  inmortales  se  encuentran  entre  los 
siervos  de  Necrontyr  mas  favorecidos  por 
los  C'tan  y  fueron  los  primeros  de  su  cla- 
se  en  renunciar  a  la  maldicion  que  repre- 
sentaban  sus  cuerpos  mortales  para  con- 
vertirse  en  Necrones  sin  alma.  Gigantes 
implacables  de  metal,  el  brillo  de  sus 
cuerpos  relucientes  ha  sido  fruto  del  des- 
gaste  del  paso  del  tiempo.  Sus  cabezas 
de  metal  siembran  el  miedo  en  los  cora- 
zones  de  sus  enemigos  y  su  avance 
sepulcral  resulta  mucho  mas  aterrador 
que  un  sangriento  grito  de  batalla. 


Desolladores 


ESQUEMAS  DE  COLOR 

Los  ejercitos  de  Necrones  pueden  variar  enormemente  en  sus  esquemas  de 
color  debido  a  la  voluntad  de  sus  maestros  y  al  medio  ambiente  que  rodea  sus 
tumbas.  En  estas  paginas  puedes  observar  algunos  ejemplos  de  estos  esque¬ 
mas  de  color  que  ban  sido  ideados  por  el  equipo  'Eavy  Metal.  De  todas  formas , 
recuerda  que  no  existe  un  metodo  “correcto"  de  pintar  tu  ejercito  necron,  sino 

que  puedes  pintarlo  con  el  esquema  que  prefieras. 


Guerreros  necrones  y  enjambre  de  escarabajos 


m  Metalizado  Bolter 

{~~|  Plateado  Mithril 


Hojalata  y  Cota  de  Malta 


Metalizado  Bolter 
y  Azul  Real 


Cota  de  Malta 
y  Tinta  Negra 

Plateado  Mithril 


Negro  Caos 
y  Metalizado  Bolter 
Tinta  Came 
y  Tinta  Marron 


[~~|  Plateado  Mithril  ^  Plateado  Mithril 


Tinta  Marron 


Metalizado  Bolter 


Todas  las  mmiaturas  sc  sumintstran  sin  pintar  No  sc  incluycn  los  cstandartes  a  tncnos  que  sc  cspcciliquc  lo  contrano  Miniaturas  *1  60%  dc  su  lamano  real. 


Destructor  necron 


ATAQUE  RAPIDO 


Espectros  necrones 


APOYO  PESADO 


Destructor  pesado  necron  Arana  necron  con  proyector  de  particulas  Arana  necron 


Monolito  necron 

SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 


BUSTERES  DE  NECRONES 


Codex  Necrones 

(j64  paginas  de  horror  recidn  despertado!) 

CAJAS  DE  NECRONES 

El  Portador  de  la  Noche 

(1  minialura  por  caja) 

El  Embaucador 

(1  minialura  por  caja) 

Fuerza  de  combate  necrona 

(ejercito  en  caja) 

Guerreros  necrones 

(16  mmiaturas  de  plastico  por  caja) 

Destructor  necron 

(1  mintatura  de  plastico  por  caja) 

Destructor  pesado  necron 

(1  miniatura  por  caja) 


Arana  necron 

(1  miniatura  por  blister) 

Arana  Necron  con  proyector  de  particulas 

(1  miniatura  por  blister) 

Paria  necron 

(1  miniatura  por  blister) 

Inmortal  necron 

(1  miniatura  por  blister) 

Desolladores  necrones 

(2  mintaturas  por  blister) 

Espectros  necrones 

(1  miniatura  por  blister) 

Lider  necron 

(1  miniatura  por  blister) 


Lider  necron  en  destructor 

(1  miniatura  por  caja) 


Monolito  necron 

(1  miniatura  de  plastico  por  caja) 


El  Imperio  es  el  reino  mas  grande  y  poderoso  del  Viejo  Mundo.  Se  trata  de  un  vasto  territorio  que 
abarca  grandes  montaiias,  extensos  rios,  bosques  oscuros  y  enormes  ciudades.  Sus  ciudadanos  y  solda* 
dos  son  tan  diferentes  como  las  ciudades  estado  y  las  provincias  que  lo  componen. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  IMPERIAL 


;Empecemos  por  las  tropas  que  componen  la  espina  dorsal  de  la  mayoria  de  ejercitos  del 
Imperio.  La  marca  personal  de  las  tropas  de  este  ejercito  son  los  alabarderos,  valientes  y 
aguerridos  guerreros.  Los  jugadores  con  una  vision  del  juego  mas  defensiva  pueden  incluir 
filas  interminables  de  lanceros.  Dentro  de  la  infan  ten  a  imperial  se  encuentran  tambien  los 


espadachines,  los  grandes  espaderos,  los  flagelantes  y  una  lista  tan  larga  que  parece  no 
tener  fin.  No  es  de  extranar  que  no  haya  dos  ejercitos  imperiales  iguales.  Y,  si  quieres  tropas 
de  apoyo  a  distancia,  no  olvides  que  tambien  puedes  disponer  de  arcabuceros,  arqueros  y 
ballesteros. 


La  caballeria  bretoniana  puede  ser  la  mas  conocida,  pero  el  Imperio  tambien  posee  unas 
buenas  unidades  de  caballeria,  desde  los  tradicionales  Caballeros  con  armaduras  pesadas 


como  los  Caballeros  pantera  y  la  Reiksgard  hasta  los  caballeros  del  Lobo  Blanco  con 
sus  gigantescos  martillos  a  dos  manos.  Ademas,  tambien  dispone  de  otros  tipos  de  tropas 
de  caballeria  menos  comunes,  como  los  herreruelos. 


Ejercitos  Warhammcr:  El  Imperio  es 
la  guia  esencial  para  la  organizacion 
de  un  ejercito  imperial.  En  su  interior 
cncontraras  la  lista  ejercito  complcta 
con  toda  su  amplia  variedad  de  tro¬ 
pas,  trasfondo,  conscjos  de  pintura  y 
muchas  cosas  mas. 


A  diferencia  de  lo  que  ocurre  en  las  tierras  de  Bretonia,  la  tecnologia  relacionada  con  las 
armas  de  polvora  es  ampliamente  utilizada  por  los  ejercitos  imperiales.  Entrc  los  disenos 
surgidos  de  las  mesas  de  los  ingenieros  imperiales  encontramos  los  grandes  canones,  los 
canones  de  salvas  y  los  morteros. 


En  las  proximas  paginas  cncontraras  ejemplos  de  casi  todos  los  tipos  de  tropas  imperiales. 
Despliega  tu  estandarte,  haz  sonar  la  trompeta...  iy  larga  vida  al  Emperador! 


BATALLON  IMPERIAL 


La  caja  del  Batallon  imperial  contiene  un  ejercito  completo  a  un  precio 
excepcional.  Puedes  utilizarlo  para  iniciar  tu  ejercito  o  para  ampliar 
uno  que  ya  tengas. 
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La  caja  del  Batallon 
imperial  contiene: 

•  1  general 

•  8  caballeros 

•  19  lanceros 

(incluido  clgrupo  de  mando) 

•  18  arcabuceros 

(incluido  cl  grupo  de  mando) 

•  1  canon  o  mortcro 


COMANDANTES 


Los  grifos  son  criaturas  salvages  y  pcligrosas 
que  cazan  cn  los  picos  mas  elevados  del  nortc 
dc  las  Montanas  del  Fin  del  Mundo.  Los 
avcnturcros  mas  osados  buscan  con  empeno 
sus  nidos  cn  las  cimas  mas  altas  para  robar 
los  huevos  del  nido  y  criarlos  cn  cautividad. 
Solo  cxiste  este  metodo  para  lograr  domesti- 
car  a  un  grifo  y  luego  podcr  montarlo  c. 
incluso  asi.  continuan  siendo  bestias  fcroccs  y 
temperamcntalcs.  La  forma  dc  su  cabcza  sc 
asemeja  a  la  dc  un  pico.  como  si  sc  tratasc 
dc  una  gigantcsca  avc  dc  presa.  Poscc  plumas 
cn  sus  pezunas  y  escamas  tan  afiladas  como 
la  hoja  dc  un  cuchillo.  Tras  sus  inmensas  y 
potentes  alas,  cl  cucrpo  del  grifo  poscc  unas 
garras  enormes  y  una  cola  como  la  dc  un 
gigantesco  fclino.  Algunos  grifos  posccn  un 
pelaje  dorado  como  cl  dc  un  Icon,  otros  tic— 
nen  su  picl  salpicada  dc  manchas  o  dc  un 
color  tan  oscuro  como  la  propia  nochc. 


Condc  elector  montado  cn  grifo 


Los  hijos  dc  los  nobles  lmpcrialcs  a  menudo 
dccidcn  unirsc  a  alguna  dc  las  sclcctas  ordcncs 
dc  caballcria  que  pueden  cncontrarsc  por  todo 
cl  Impcrio.  Algunas  dc  las  mas  pequenas 
redutan  a  sus  seguidorcs  entre  la  noblcza  local. 

como  cs  cl  caso  dc  los  caballcros  del  Sol 
Llamcantc,  los  caballcros  dc  la  Rosa  Negra.  los 
caballcros  dc  la  Espada  Rota.  etc.  Algunas  rcs- 
tringen  cl  acccso  a  los  devotos  dc  una  dcidad 
cn  particular,  por  lo  que  a  cstas  ordcncs  sc  las 
conocc  por  cl  nombre  dc  templarias.  como  la 
sjnicstra  guardia  negra  dc  Morr  o  los  caballc¬ 
ros  dc  la  Luz  Eterna.  Un  Caballero  llcva  cl 
cmblcma  dc  su  orden  cn  la  armadura  y  cl 
escudo:  y  cl  estilo  dc  su  armadura  y  dc  sus 
ropajes  sc  basa  cn  un  estilo  tradicional.  Los 
caballcros  deben  obediencia  eterna  a  su  senor. 
cl  gran  macstrc  dc  su  orden.. 


Grandcs  macstrcs  del  Impcrio 


Condcs  clectorcs  imperials 


Baltazar  Gelt. 


Patriarca  Supremo 


HEROES 


Luthor  Huss,  profcta  dc  Sigmar 


Valtcn. 

paladin  dc  Sigmar 


Hcchiccros  impcrialcs  a  caballo 


Hcchiccros  impcrialcs 


Saccrdotes  gucrreros  impcrialcs 


Saccrdotcs  gucrreros  dc  Ulric 


UNIDADES  BASICAS— 


-<C*  W,--. 

cfc. 


Milicia  imperial  dc  plastico 


Espadachincs  imperials  dc  plastico 


Comunmente  denominadas  ''tropas  irrcgularcs”. 
las  unidades  de  milicia  se  forman  segiin  sc  las 
ncccsita,  asi  que  su  numcro  cs  imprcdeciblc. 
Estas  tropas  no  rccibcn  entrenamiento  o  discipli- 
na  y  van  armadas  con  su  propio  cquipo.  Estas 
unidades  suelcn  contar  con  la  ayuda  dc  tropas 
mcrccnarias,  como  los  Ballesteros  dc  Tilea.  o  de 
tropas  redutadas  entre  los  campesinos. 


Los  condcs  dcctorcs  suelen  contar  con  la  ayuda  dc  las  ordenes  dc 
caballcria  impcrialcs  cuando  sc  disponen  a  montar  su  ejercito  y  a 
prepararse  para  la  batalla.  Incluir  csta  caballcria  pesada  rcsulta  vital 
para  cl  ejercito  del  condc  elector.  Por  csta  razon.  los  grandcs 
macstrcs  se  convierten  cn  individuos  muy  podcrosos.  ya  que  cs 
suya  la  decision  final  de  sumarse  o  no  al  ejercito  del  condc  elec¬ 
tor.  A  menudo,  la  condicion  para  prcstarle  su  ayuda  es  que  el 

gran  macstrc  asuma  cl  mando  del  ejercito. 


Las  tropas  regularcs  rcciben  un  salano  como  soldados  profcsionalcs  y.  por 
cso.  cstan  preparadas  en  sus  cuartcles  en  todo  momento.  Sc  pasan  cl  dia 
practicando  y  afinando  su  punteria  y  son  facilmente  reconocibles  por  sus 
uniformes.  Tambicn  sirven  como  guardia  dc  la  ciudad.  bomberos  y  policia. 
ademas  de  formar  un  ejercito  dispucsto  a  rcpclcr  cualquicr  invasion.  Las 
tropas  regularcs  estan  compuestas  fundamentalmentc  por  infantcria  y  puc- 
den  cstar  cquipadas  con  diferentes  tipos  de  armas  y  armaduras. 


Ordenes  dc  caballcria  impcrialcs  de  plastico 


Dcstacamcntos  impcrialcs  de  plastico 


UNIDADES  ESPECIALES 


Gran  canon  imperial 


Grandcs  cspadcros  y  grupo  de  mando 


Mortcro  imperial 


Hcrreruclos  impcrialcs 


Los  hcrreruclos  son  jovcncs  nobles, 
hijos  dc  Caballeros,  que  no  suclcn 
contar  con  la  edad  o  la  experiencia 
suficientes  para  unirsc  a  la  Rciksgard. 
Muchos  hcrreruclos  impcrialcs  lucha 
ran  cn  una  batalla  por  primera  vez. 
Suclcn  entrar  cn  combatc  cabalgando 
junto  a  sus  padres  o  con  otros  nobles 
jovcncs  con  los  que  formaran  una 
unidad  dc  hcrrcruelos.  Aunque  jovcncs 
y  carcntcs  dc  experiencia.  suclen  tener 
un  temperamento  fuerte  y  bastantc 
salvajc  que  los  hacc  lanzarsc  irrcflcxi- 
vamente  a  las  fauces  del  pcligro.  algo 
que  un  guerrero  de  mas  experiencia 
evitaria  a  toda  costa.  La  armadura  y 
las  armas  que  llcva  un  herreruelo  lc 
han  sido  proporcionadas  por  su  fami- 
lia.  Su  deber  csta  para  con  su  padre, 
su  familia  y.  por  cncima  dc  todo.  su 
condc  elector  y  su  emperador. 


- UNIDADES  SINGULARES 


Flagclantes  imperialcs 


Canon  de  salvas  imperial 


Las  miniaturas  sc  suministran  sin  pintar.  No  sc  incluycn  los  estandartes  a  mcnos  que  sc  espccifiquc  lo  conlrario  Miniaturas  mostradas  al  75%  dc  su  tamano  real 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  El  Imperio 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  IMPERIO 

Regimientos  Warhammer:  Tropas  del  Imperio 

(20  miniatures  multicomponente  de  plasiico  por  caja) 

Regimientos  Warhammer:  Caballeros  del  Imperio 

(8  minialuras  multicomponente  de  pIPstico  por  caja) 

Batallon  imperial 

(C3I3) 

A 

Heroe  imperial  montado  en  grifo 

(1  miniature  por  caja) 

Regimientos  Warhammer:  Milicia  imperial 

(20  miniatures  por  caja) 

Regimientos  Warhammer:  Destacamento  imperial 

(16  miniatures  por  caja) 

Canon  o  mortero  Imperial 

(1  miniature  por  caja) 

BUSTERES  DEL  IMPERIO 

Conde  elector  imperial 

(1  miniature  por  blister) 

Gran  maestre  imperial 

(1  miniature  por  blister) 


Sacerdotes  guerrero 

(1  miniature  por  blister) 

Herreruelo  imperial 

(1  miniature  por  blister) 

Canon  de  saivas  imperial 

(1  miniature  por  blister) 

Flagelantes  imperials 

(3  miniatures  por  blister) 

Ingeniero  imperial 

(1  miniature  por  blister) 

Hechiceros  del  Imperio 

(2  miniatures  por  blister) 

Grandes  espaderos  del  Imperio 

(3  miniatures  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  grandes  espaderos 

(3  miniatures  por  blister) 

Luthor  Huss,  profeta  de  Sigmar 

(1  miniature  por  blister) 

Baltazar  Gelt.  Patriarca  Supremo 

(1  miniature  por  blister) 

Valten.  paladin  de  Sigmar 

(1  miniature  por  blister) 

Sacerdotes  guerreros  de  Ulric 

(1  miniature  por  blister) 
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ENANOS 


Luchamos  para  defender  nuestro  reino.  Luchamos  para  defender  nuestros  clanes.  Pero,  lo  que  es  aun 
mas  importante,  luchamos  para  defender  nuestro  honor.  Nunca  olvidaremos  los  tormentos  que  hemos 
sufrido  y,  por  ello,  cada  uno  de  nuestros  enemigos  pagara  con  su  sangre  la  que  derramaron  nuestros 
ancestros.  Porque  somos  los  Hijos  de  Grungni:  solos  somos  como  rocas  y  unidos  poseemos  la  fuerza 
de  una  montaha. 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  ENANO 

Los  Knanos  son  tan  tozudos  e  inflexibles  como  su  habitat  rocoso.  Los  rasgos  que  mas  nos 
pueden  ayudar  a  definir  como  luchan  los  guerreros  enanos  son  su  estatura  y  el  hecho  de  que 
proceden  de  un  reino  subterraneo  bajo  las  montanas.  Los  Enanos  son  luchadores  valientesy 
sus  considerables  Liderazgo  y  Resistencia  los  convierten  en  tropas  decididas  que  obligan  al 
enemigo  a  pagar  muy  caro  cada  centimetro  de  terreno  ganado.  La  base  sobre  la  que  dcscan- 
sa  el  ejercito  enano  es  su  solicla  infanteria. 

Los  cimientos  de  un  ejercito  enano  estan  compuestos  por  los  guerreros  del  clan,  bravos 
luchadores  que  solo  aceptaran  la  posibilidad  de  huir  si  la  situacion  es  desesperada.  Como 
se  han  visto  implicados  en  numcrosas  batallas,  no  es  de  sorprender  que  los  Enanos  hayan 
desarroilado  muchos  tipos  de  tropas  de  elite,  A  los  guerreros  mas  viejos  y  veteranos,  se  los 
conoce  como  barbaslargas.  Este  nombre  les  viene  por  ser  guerreros  altamente  adiestra- 
dos  que  han  luchado  y  sobrevivido  a  numerosas  batallas  y  por  cl  tamano  y  volumen  de  sus 
enormes  barbas.  Otros  regimientos  de  elite  son  los  martilladores,  con  sus  pesadas  armas 
y  armaduras,  y  los  todavia  mejor  equipados  rompehierros.  Las  unidades  mas  inusuales  de 
Enanos  son  las  de  matadores,  guerreros  que,  debido  a  la  perdida  del  honor  o  de  alguna 
calamidad  personal,  han  jurado  buscar  una  muerte  gloriosa  en  batalla  a  manos  del  enemi¬ 
go  mas  poderoso  que  pucdan  encontrar. 


Ejcrcitos  Warhammcr:  Enanos  cs  la 
guia  csencial  para  la  organizacion  dc 
un  ejercito  enano.  En  su  interior 
cncontraras  la  lista  dc  ejercito  com 
plcta  con  toda  su  amplia  variedad  dc 
tropas.  trasfondo.  consejos  dc  pintura 
y  muchas  cosas  mas. 


COMANDANTES 


i 


I 


Alrik,  rcy  enano 


Scnor  de  las  runas.  Thorek  Ccjohicrro  y  yunque  runico 


Scnor  enano 


HEROES 


Unctc  a  Gotrek  Gurnisson.  cl  cnano  matador,  y  su  compancro 
dc  avcnturas.  Fcliz  Jaeger,  cn  su  via jc  a  traves  del  mundo  cono- 
cido  cn  la  fabulosa  scric  dc  novelas  de  William  King: 
Matatrolls.  Mataskavens,  Matademonios.  Matadragones. 

Matabestias  y  Matavampiros. 


Herrero  riinico 


Ingcnicros  cnanos 


UNIDADES  BASICAS 


Guerreros  del  clan  y  grupo  dc  mando  dc  plastico 


Los  montaraccs  vigilan  los  pasos  dc  las  montanas  que  conduccn 
a  los  rcinos  cnanos.  Sc  manticncn  ojo  avizor  para  detectar  los 
pcligros  que  puedan  ccrnirsc  sobre  los  Enanos  y  cazan  Orcos  y 
Goblins.  Cuando  dctcctan  un  cjcrcito  que  sc  aproxima.  avisan  a 
las  torres  dc  vigilancia  dc  la  fortalcza  y.  una  vcz  han  avisado  a 
su  karak.  sc  reunen  cn  un  lugar  predeterminado.  Una  vcz  rcu- 
nidos  todos  sus  cfcctivos.  sc  disponen  cn  formacion  dc  batalla 

y  persiguen  al  cjcrcito  invasor. 


Enanos  montaraccs  y  grupo  dc  mando 


Enanos  atronadorcs  y  grupo  dc  mando 


Los  Enanos  ticncn  una  insaciablc  sed  dc  oro  y, 
por  cllo.  cxcavan  profundos  tiinclcs  cn  cl  cora 
zon  dc  las  montanas  cn  busca  del  inestimable 
metal,  lambicn  buscan  piedras  prcciosas  y  otros 
mctalcs.  Los  Enanos  ticncn  gran  capacidad  para 
construir  sus  tiineles  a  una  incrcible  vclocidad. 
Hay  redes  dc  minas  y  tiinclcs  bajo  cada  monta- 
na.  En  la  batalla.  utilizan  su  conocimicnto  dc 
los  tiinclcs  y  su  macstria  con  el  pico  con  una 
habilidad  cxtraordinaria  y  unas  consecucncias 
mortiferas  para  sus  cncmigos. 


Enanos  mincros  y  grupo  dc  mando 


Las  mimaturas  sc  sumimstran  sin  pintar  No  sc  mduven  los  estandartes  a  menus  que  sc  cspccifiquc  lo  contrario.  Mimaturas  mostradas  al  75%  dc  su  tamaiio  real 


UNIDADES  ESPECIALES 


Los  martilladores  forman  la  guardia  personal  del  rcy 
y.  debido  a  cllo.  posccn  un  alto  cstatus  dentro  dc  la 
fortaleza.  Son  guerreros  muy  habilcs.  elegidos  perso- 
nalmcntc  por  cl  propio  rcy.  Si  un  Enano  demuestra 
tencr  cl  corajc  suficicntc  a  lo  largo  dc  muchas  bata- 
Has.  cs  posiblc  que  sea  seleccionado  para  unirsc  a  los 

martilladores. 


Martilladores  y  grupo  de  mando 


Enanos  barbaslargas  y  grupo  dc  mando 


Rompehierros  y  grupo  de  mando 


Matadorcs  y  grupo  de  mando 


Lanzavirotes  enano 
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Catapulta  cnana 


Canon  enano 


UNIDADES  SINGULARES 


Canon  lanzallamas  cnano 


hi  canon  lanzallamas  cs  un  arma  lctal  capaz  dc  causar  una  gran 
cantidad  dc  bajas  a  distancias  cortas.  Solo  los  Enanos  mas  valicntcs 
sc  ofrcccn  voluntarios  para  formar  parte  dc  la  dotacion  dc  cstc 
extraordinario  canon,  pucs  cxistcn  muchas  posibilidadcs  dc  quc.  al 

inflamarsc  la  mczcla.  cl  canon  cxplotc. 

Una  dc  las  crcacioncs  mas  extravagantes  del  Gremio  dc  Ingcnicros 
cs  cl  dcnominado  canon  organo.  quc  cs  capaz  dc  diezmar  rcgimicn- 
tos  cntcros  si  cstos  han  sido  lo  bastantc  tcmcrarios  como  para 
colocarsc  dclantc  de  cl.  Aunque  no  sea  tan  podcroso  como  un 
canon  normal,  cn  las  manos  adecuadas  poscc  una  gran  efcctividad. 


Canon  organo  cnano 


Girocoptcro  cnano 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  Enanos 

(80  paglnas) 

CAJAS  DE  ENANOS 

Guerreros  del  clan 

[20  miniaturas  por  caja) 

Thorek  Cejohierro  y  yunque  runico 

(5  miniaturas  por  caja) 

Alrik.  Rey  Enano 

(1  miniatura  por  caia) 

Canon  lanzallamas  enano 

(1  mlniatura  por  caja) 

Girocoptero  enano 

(1  mimatura  por  caja) 

BLISTERES  DE  ENANOS 

Senor  enano 

(1  mimatura  por  blister) 

Herrero  runico 

(1  mimatura  por  blister) 

Ingenieros  enanos 

(2  miniaturas  por  blister) 

Enanos  atronadores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  enanos  atronadores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  montaraces 

(3  miniaturas  por  blister) 


Grupo  de  mando  de  Enanos  montaraces 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  barbaslargas 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Enanos  barbaslargas 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  rompehierros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Enanos  rompehierros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  martilladores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Enanos  martilladores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  mineros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Enanos  mineros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  matadores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Enanos  matadores 

(3  miniaturas  por  blister) 

Canon  enano 

(1  miniatura  por  blister) 

Catapulta  enana 

(1  miniatura  por  blister) 

Canon  organo  enano 

(1  miniatura  por  blister) 

Lanzavirotes  enano 

(1  miniatura  por  blister) 


Los  Altos  Elfos  son  una  de  las  razas  mas  antiguas  del  mundo  de  Warhammer  y  antano  dominaron 
los  mares.  Ahora  viven  en  el  refugio  de  su  isla  natal,  Ulthuan.  Los  Altos  Elfos  son  guerreros  nobles, 
maestros  en  las  artes  de  la  guerra  y  de  la  rnagia,  y  luchan  para  proteger  su  hogar  y  para  preservar 
su  estilo  de  vida. 


Ejercitos  Warhamcr:  Alios  Elfos  cs  la 
guia  cscncial  para  organizar  un  ejercito 
alto  clfo.  En  cl  interior  dc  cstc  suplc- 
mento  cncontraras  la  lista  complcta  de 
ejercito  con  su  amplia  variedad  de  tro- 
pas.  reglas  cspccialcs.  trasfondo.  consc- 
jos  dc  pintado  dc  miniaturas  y  mucha 

mas  informacion. 


COMO  ORCANIZAR  UN  EJERCITO  ALTO  ELFO 


Los  ejercitos  de  Altos  Elfos  no  suelen  estar  formados  por  una  gran  cantidad  de  tropas 
como  sucede  con  otros  muchos  ejercitos.  Prefieren  utilizar  la  tactica  y  su  dominio  de  las 
artes  de  la  guerra  para  ganar  una  batalla  tan  rapida  y  eflcientemente  como  sea  posible. 
Son  guerreros  de  elite  perfectamente  preparados  para  luchar  en  batallas  con  el  apoyo  de 
una  caballeria  potente  y  de  los  vientos  de  la  Alta  Magia. 

Entre  estas  tropas  se  encuentran  algunas  de  las  mejores  en  su  genero  de  todo  el  mundo 
de  Warhammer.  Aunque  no  debemos  olvidar  a  los  lanceros  altos  elfos  y  tampoco  a  sus 
arqueros,  que  son  de  los  mejores,  son  sus  unidades  especializadas  las  que  inspiran  mas 
miedo.  Los  leones  blancos  de  Cracia  empunan  enormes  hachas  en  cuyo  manejo  son 
adiestrados  desde  que  son  muy  jovencs.  Los  maestros  de  la  espada  de  Hoeth  son 
expertos  en  el  manejo  de  sus  impresionantes  espadas.  Los  sigilosos  guerreros  sombri- 
os,  la  venerable  guardia  del  fenix  y  la  guardia  del  mar  de  Lothern  completan  la  lista 
de  ejercito.  Cualquier  combinacion  de  estas  unidades  forma  una  base  solida  para  un 
ejercito  alto  elfo  muy  efectivo. 


Junto  a  estas  unidades  encontramos  algunas  de  las  unidades  a  caballo  mas  efectivas  del 
juego:  los  yelmos  plateados,  los  altamente  maniobrables  Caballeros  guardianes  y  los 
valientes  y  muy  poderosos  principes  dragon.  Y  tampoco  hay  que  olvidar  las  maquinas 
de  guerra:  cl  lanzavirotes  de  repeticion  y  los  temidos  carros  de  Tiranoc. 


Los  ejercitos  altos  elfos  suelen  estar  liderados  por  individuos  heroicos  que  se  cuentan 
entre  los  personajes  mas  poderosos  del  ejercito.  De  entre  ellos  destacamos  al  Principe 
Tyrion  y  a  su  hermano  gemelo,  el  Alto  Mago  Teclis. 


Puedes  contemplar  estas  miniaturas  y  otras  muchas  en  las  proximas  paginas.  Tambien  encontraras  algun  consejo  tactico 
para  que  puedas  seguir  manteniendo  la  tradicion  de  eficacia  en  batalla  de  este  ejercito. 


COMANDANTES 


El  Principe  Tyrion  cs  cl  mayor  guerrero  vivo  dc  los  Altos  Elfos.  dcsccndicntc  del  primer  rcy  fenix.  Algunos  Elfos. 
al  contemplar  su  valor  y  habilidad  en  el  combate,  incluso  se  aventuran  a  decir  que  se  trata  de  la  recncarnacion  del 
propio  Acnarion.  Tyrion  fuc  comandantc  en  la  gloriosa  batalla  de  la  Llanura  dc  Finuval.  en  la  que  sc  intcrccpto  la 
hucstc  oscura  dc  Malckith  y  en  la  que  Tyrion  acabo  con  la  vida  del  campcon  personal  del  Rcy  Brujo.  Urian 

Poisonblade.  Ademas.  cs  cl  protector  dc  la  Reina  Etcrna  y  defensor  dc  Ulthuan. 


Teclis 


Tyrion.  cl  Defensor  de  Ulthuan 


Eltharion 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Calcdor  cs  ahora  un  rcino  silcncioso.  Ya  no  rugcn  cn  cl  ciclo  los  gritos  dc  los  dragoncs  ni  su  alicnto  dc  fucgo.  Las 
cucvas  ya  no  sc  vcn  cstrcmccidas  con  sus  sonidos  ni  tampoco  con  su  solido  paso.  Ahora.  cn  las  anccstralcs  salas. 

solo  sc  cscucha  cl  cco  dc  los  pasos  dc  los  Altos  Elfos. 

El  mayor  dc  cstos  nobles  principcs  dragon  cs  Imrik.  cl  ultimo  dcsccndicnte  del  linajc  del  Rcy  Fenix  Calcdor.  Imrik 

cs  uno  dc  los  pocos  que  todavia,  cn  tiempos  dc  ncccsidad,  pueden  despertar  dc  su  profundo  sueno  a  los  dragoncs  y. 

aun  asi.  a  solo  unos  pocos.  Lejanos  quedan  ya  los  dias  cn  que  sus  scguidorcs  cabalgaban  a  lomos  dc  cstas  enormes 
bestias  para  dirigirsc  a  la  batalla.  Ahora  cs  Imrik  cl  linico  que  lucha  segun  la  mancra  tradicional  dc  su  noble  casta. 

j'l  vaya  si  lucha!  En  la  defensa  dc  su  hogar  natal  y  dc  toda  Ulthuan.  Imrik  sc  considcra  un  solido  bastion  dc  fucr 

za.  Junto  a  lyrion  y  Tcclis.  los  desccndicntcs  dc  la  estirpe  dc  Acnarion.  sc  manticnc  como  un  muro  infranqucablc 

para  los  muchos  cncmigos  dc  los  Altos  Elfos  y  dc  la  isla  mistica  dc  Ulthuan. 


Mag  os  altos  elfos 


Heroes  altos  elfos 


Las  familias  nobles  han  lidcrado  nucstro  pueblo  durante  miles  dc  anos,  tanto  cn  la  paz  como  cn  tiempos  dc  guerra.  Nucstros  nobles  sc  enorgullecen  dc  su  alto  sentido  del  honor 
y  dc  scr  macstros  cn  las  artes  dc  la  diplomacia  y  la  guerra.  ya  que  son  instruidos  para  cllo  desde  su  mas  tierna  infancia.  En  cpocas  dc  conflicto  dcmucstran  sus  cualidadcs  por 
medio  dc  su  flexibilidad:  son  pcrfcctamcntc  capaccs  tanto  dc  luchar  cn  medio  del  combatc  mas  duro  como  dc  lidcrar  nucstros  cjcrcitos  a  distancia  conducicndo  cl  flujo  dc  la 

batalla  segun  dictcn  las  ncccsidadcs. 

A  vcccs.  las  dcbiles  y  alocadas  razas  mcnorcs  malintcrprctan  sus  accioncs  y  crccn  que  sc  trata  dc  una  mcra  cobardia,  pero  cstan  confundidos.  pucs  ocurrc  totalmcntc  lo  contrario: 
muchos  dc  nucstros  nobles  pierden  la  vida  luchando  cn  batallas  y  las  cxpcctativas  dc  nucstro  pueblo  sc  cumplirian  mejor  si  nucstros  comandantcs  fucscn  mcnos  valicntcs.  Micntras 
que  otras  razas  lanzan  sin  pensar  a  sus  lidcrcs  al  fragor  dc  la  batalla.  nosotros.  los  Asur.  no  somos  una  raza  prolifica,  asi  quc.  cuando  un  noble  cac  cn  la  batalla.  cs  llorado  y  sen- 

timos  enormcmcntc  su  perdida. 


UNIDADES  BASICAS 


Arqueros  altos  elfos  dc  piastico 


La  mayoria  dc  los  gucrrcros  de  los  ejcrcitos  altos  elfos  son  ciudadanos  dc 
la  milicia  cn  lugar  dc  soldados  profcsionalcs.  Esta  milicia  cs  una  forma  dc 
cjcrcito  temporal  cn  la  que  sirven  todos  los  Elfos.  que  aportan  su  propio 
cquipo  dc  combatc  para  defender  su  hogar  y  su  territorio. 

Cuando  un  Elfo  entra  a  formar  parte  dc  la  milicia  ciudadana.  comenzara 
su  adicstramicnto  con  los  arqueros.  los  cualcs.  al  carcccr  de  la  cxpcricncia 
cn  la  batalla  dc  sus  hermanos  mas  vctcranos.  combatcn  desde  lcjos  (dc 
esta  forma  experimentan  la  dureza  dc  una  guerra  desde  un  lugar  cn  cl 
que  cstan  rclativamcntc  a  salvo).  A  medida  que  crczca  su  familiaridad  con 
los  horrorcs  de  la  batalla.  cl  Elfo  pasara  a  incorporate  a  los  lanccros,  un 
cucrpo  mas  vctcrano  dc  la  milicia  que  combatc  con  arrojo  cn  primcra 
linca  dc  batalla.  Tras  acumular  decadas  dc  cxpcricncia.  un  Elfo  puede 
ponerse  la  armadura  dc  un  lanccro  y  pasar  a  engrosar  sus  filas  para 
empezar  la  prcparacion  ncccsaria  para  luchar  con  eficicncia  combaticndo 

como  un  solo  cucrpo. 


Eatainc  no  ticnc  una  milicia  ciudadana  como  las  que  sc  organizan  cn 
cl  rcsto  dc  provinces,  pero  contribuyc  al  ejercito  del  rcy  fenix 
aportando  la  guardia  del  mar  dc  Lothern.  A  difcrcncia  dc  la  milicia 
ciudadana.  cstas  tropas  no  sc  convocan  cn  tiempos  dc  ncccsidad.  sino 
que  pcrmancccn  siempre  como  parte  integrante  del  ejercito. 

Las  riquezas  dc  los  Altos  Elfos  son  muchas:  y  las  Icycndas  que 
corrcn  sobre  cllas,  tambicn.  Por  esta  razon.  hay  infinidad  dc  ladro- 
ncs  y  piratas  que  se  las  ingeniaran  para  llcgar.  como  sea.  a  la  hcr- 
mosa  capital  de  esas  tierras  para  saquear  las  riquezas  anccstralcs  dc 
los  Altos  Elfos.  La  guardia  del  mar  vigila  las  costas  dc  Lothern 

para  evitar  csto. 


Lanceros  altos  elfos  dc  piastico 
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Muchos  de  los  famosos  regimientos  que  componen  el  cjcrcito  alto 
elfo  proccdcn  dc  alguna  dc  las  provincias  de  Ulthuan.  cxccpto  cn 
cl  caso  dc  los  yelmos  platcados.  Estas  unidadcs  cstan  formadas  por 
los  hijos  dc  la  noblcza,  que  tienen  asi  una  oportunidad  dc  luchar 
contra  los  cncmigos  dc  su  pueblo  y  quc.  ademas.  disponen  dc  los 
medios  ncccsarios  para  cquiparsc  con  la  costosa  panoplia  de  armas 
y  armaduras  que  rcquicrc  un  guerrero  armado  a  caballo. 

En  cstos  tiempos  dificilcs.  todos  los  nobles  altos  elfos  deben 
prepararse  para  marchar  a  la  guerra  y  para  ensenar  a  sus  hijos 
cl  manejo  dc  la  espada  y  cl  arco  tanto  como  las  dclicadas  artes 
dc  la  pocsia  y  la  cancion.  No  cs  solo  cl  modo  dc  vida  dc  los 
Altos  Elfos  cl  que  sc  ve  amcnazado.  sino  toda  su  cxistcncia.  A 
cste  fin.  todas  las  familias  nobles  envian  a  sus  hijos  a  luchar  en 

las  guerras  por  la  supervivencia  dc  su  raza. 


Yelmos  platcados  altos  elfos  dc  piastico 


UNIDADES  ESPECIALES 


Principcs  dragon  dc  Calcdor  y  grupo  dc  mando 


Existcn  muchas  formas  dc  viajar  por  la  scnda  dc  la  sabiduria. 
Algunas  son  rapidas  y  solo  rcquicrcn  unos  anos  dc  meditacion. 
otras  ncccsitan  del  arduo  cstudio  dc  oscuros  voliimcncs  arcanos. 
Pero.  para  unos  pocos.  cl  verdadero  camino  radica  cn  la  disciplina 
marcial.  Esos  pocos  son  los  maestros  dc  la  espada.  aunque  no  solo 
son  expertos  cn  cl  manejo  dc  tal  arma.  sino  que  tambicn  aprenden 
a  luchar  con  la  fuerza  dc  sus  manos  o  con  cualquicr  arma  que 
tengan  a  su  alcancc.  cspccialmcntc  si  sc  trata  dc  sus  bicn  cquilibra- 

das  espadas  a  dos  manos  ccrcmonialcs. 


Carro  dc  Tiranoc 


Maestros  dc  la  espada  dc  Hocth 
y  grupo  dc  mando 


En  tiempos  remotos.  los  nobles  guerreros  dc  Calcdor  sc  dirigi- 
an  a  la  batalla  a  lomos  de  enormes  dragoncs.  Eran  muy  pocos 
los  cncmigos  que  podian  rcsistir  su  carga.  pucs  cl  dragon  sc 
encargaba  dc  incincrar  a  los  que  conseguian  escapar  dc  la  lanza 
dc  su  jinctc.  Esos  dias  ya  han  pasado  y  las  grandcs  bestias  rara 
vez  son  despertadas  dc  su  sueno.  En  su  lugar.  los  principcs 
dragon  pcrpctiian  su  tradicion  bclica  ancestral  luchando  a  lomos 
dc  corcclcs  clficos  cn  lugar  dc  a  lomos  dc  dragoncs. 


Guardiancs  dc  Ellyrion  y  grupo  dc  mando 


Guerreros  sombrios  altos  clfos 


- UNIDADES  SINGULARES 


Lanzavirotes  dc  rcpcticion 


Dc  los  grandcs  gucrrcros  quc  luchan  por  cl  pueblo  clfico.  los  mas 
ternidos  son  los  silcnciosos  guardiancs  del  Tcmplo  dc  Asuryan.  Sc  los 
conocc  como  la  guardia  del  fenix  y  cl  principal  deber  dc  cstos  monjes 
gucrrcros  cs  proteger  cl  santuario  dc  la  isla  y  a  todos  aqudlos  quc 
realizan  una  pcrcgrinacion  a  esc  lugar  sagrado.  Dc  particular  importan- 
cia  cs  la  Llama  Eterna,  pucs  cl  candidato  a  Rcy  Fenix  ha  dc  atravesar- 
la  cammando  para  podcr  rccibir  la  bendicion  dc  Asuryan. 


Leones  blancos  y  grupo  dc  mando 


Guardia  del  fenix  y  grupo  dc  mando 


Aguilas  gigantes 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  Altos  Elfos 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  ALTOS  ELFOS 

Imrik.  Principe  Dragon  de  Caledor 

(1  miniatura  por  caja) 

Altos  Elfos 

(16  miniaturas  de  plastico  por  caja  para  montar  un  regimiento 
de  lanceros  o  de  guardia  del  mar) 

Arqueros  altos  elfos 

(16  miniaturas  por  caja) 

Yelmos  plateados  altos  elfos 

(8  miniaturas  por  caja) 

Principes  dragon  altos  elfos 

(5  miniaturas  por  caja) 

Carro  deTiranoc 

(1  miniatura  y  un  estandarte  a  color  por  caja) 

Tyrion 

(1  miniatura  por  caja) 

BUSTERES  DE  ALTOS  ELFOS 

Grupo  de  mando  de  leones  blancos  de  Cracia 

(3  miniaturas  por  blister-  Campeon.  Portaestandarte  y  Miisico) 

Leones  blancos  de  Cracia 

(3  miniaturas  por  blister) 


Magos  altos  elfos 

(2  miniaturas  por  blister) 

Meroe  alto  elfo 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  maestros  de  la  espada  de  Hoeth 

(3  miniaturas  por  blister,  campeon,  portaestandarte  y  musico) 

Maestros  de  la  espada  de  Hoeth 

(3  miniaturas  por  blister) 

Lanzavirotes  de  repeticion 

(1  lanzavirotes  y  dos  miembros  de  la  dotation  por  blister) 

Guardian  de  Ellyrion 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  guardianes  de  Ellyrion 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  sombrios 

(3  miniaturas  por  blister) 

Guardia  del  fenix 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  la  guardia  del  fenix 

(3  miniaturas  por  blister) 

Aguila  gigante 

(1  miniatura  por  blister) 

Teclis 

(1  miniatura  por  blister) 

Eltharion 

(1  miniatura  por  blister) 


Los  Hombres  Lagarto  son  los  descendientes  de  la  civilizacion  que  una  vez  goberno  el  Viejo  Mundo  y 
creo  a  sus  habitantes.  Ahora  luchan  para  poder  llevar  a  cabo  las  profecias  de  sus  ancestros  reptilianos. 
Tambores  de  guerra  suenan  desde  lo  mas  profundo  e  intrincado  de  las  junglas  de  Lustria  Uamando  a 
todos  los  escamosos  guerreros  de  sangre  fria  a  su  defensa  y  a  la  conquista. 


COMO  ORGANIZAR  UN 
EJERCITO  DE  HOMBRES  LAGARTO 

Los  Hombres  Lagarto  han  vivido  en  el  Viejo  Mundo  desde  el 
amanecer  de  los  tiempos.  Sus  creadores,  los  Ancestrales,  hace  ya 
mucho  tiempo  que  se  fueron,  pero  su  palabra  se  ha  mantenido 
viva  y  ha  llegado  hasta  sus  descendientes.  Con  una  de  las  histo- 
rias  mas  extensas  de  cualquier  ejercito  de  Warhammer,  los  Hom¬ 
bres  Lagarto  te  ofrecen  la  oportunidad  de  traerte  estos  ancestros  ' 
de  vuelta  a  la  vida  en  el  campo  de  batalla. 


Los  Hombres  Lagarto  son  conducidos  a  la  batalla  por  un  mago 
sacerdote  slann,  descendiente  directo  de  los  Ancestrales  y  maes-  ; 
tro  de  los  secretos  mas  poderosos  de  la  magia.  Un  mago  sacerdote 
es  la  pieza  fundamental  de  tu  ejercito  y  acude  a  la  batalla  montado 
en  un  palanquin  portado  por  cuatro  saurios  guardianes  del  tem- 
plo,  guerreros  saurios  muy  bien  equipados  y  ataviados  con  una 
armadura  ceremonial  que  los  hace  practicamente  imparables  en  i 
batalla.  Los  guerreros  saurios  son  la  fuerza  principal  de  un  ejerci-  ; 
to  de  Hombres  Lagarto.  A1  ser  tropas  frias  y  calculadoras,  estan 
motivadas  casi  enteramente  por  un  ansia  incontrolable  de  destruc¬ 
tion,  rasgo  que  las  ayuda  en  sus  propositos. 


Los  eslizones  fueron  desarrollados  por  los  Ancestrales  cuando 
se  dieron  cuenta  de  que  necesitaban  servidores  intelectualmente 
mas  avanzados  que  los  saurios.  Los  eslizones  resultan  mucho 
mas  efectivos  en  grupos  numcrosos  y  no  sufren  penalizaciones  al 
movimiento  cuando  se  desplazan  por  el  agua.  Pueden  estar  equi¬ 
pados  con  arcos  o  jabalinas  en  cuyas  puntas  untan  una  sustancia 
venenosa.  Tambien  pueden  montar  en  gelidos  e  incluso  pueden 
ir  acompanados  por  los  monstruosos  kroxigores,  los  primos 
mayo  res  de  los  saurios. 


Natural  mente,  las  tropas  de  los  Hombres  Lagarto  estan  respal- 
dadas  por  parientes  mas  primitivos  como  las  salamandras,  que 
escupen  veneno,  los  terradones,  que  son  capaces  de  volar,  y 
los  gigantescos  estegadones,  lagartos  de  tamano  descomunal 
que  transportan  a  los  eslizones  sobre  su  lorno.  Incluso  las  jun¬ 
glas  ponen  de  su  parte  y  los  enjambres  de  la  jungla  se  desli- 
zan  hacia  la  batalla. 


Ejercitos  Warhammer:  Hombres 
Lagarto  cs  la  guia  esencial  para  crear 
un  ejercito  de  Hombres  Lagarto.  En 
cstc  suplcmcnto  de  80  pagmas  podras 
encontrar  la  lista  de  ejercito  y  las 
reglas  que  nccesitas  para  llevar  cste 
ejercito  al  campo  de  batalla.  ademas  de 
reglas  espccialcs,  trasfondo.  conscjos  de 
pintura  y  mucho  mas. 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Venerable  Cacique  Kroak 


Mago  saccrdotc  slann 


Legendario  Kroq  Gar 


El  inflado  mago  saccrdotc  slann  cs  llcvado  a  la 
batalla  por  los  saurios  mas  fuertes  y  consagrados 
dc  entre  los  elegidos  para  entrar  a  formar  parte  dc 
la  elite  dc  la  guardia  del  templo.  Los  saccrdotcs 
slann  son.  quiza.  los  magos  mas  podcrosos  del 

universo  dc  Warhammer. 

Dc  vcz  cn  cuando.  un  dcsovc  dc  cslizoncs  sc  corn- 
pone  de  un  solo  individuo.  Estos  cslizoncs  tienden 
a  estar  cn  especial  sintonia  con  las  cnergias  magicas 
o  dcstinados  a  scr  grandcs  heroes.  Acostumbran  a 
scr  prolctas.  chamancs.  sirvientes  pcrsonalcs  dc  los 
slann  o  induso  podcrosos  guerreros.  Son  estos 
cslizoncs  los  que  van  a  los  altarcs  dc  los 
Anccstralcs  y  rcalizan  ritualcs  dc  sacrificio. 


Chaman  cslizon 


Vicjacstirpcs 


UNIDADES  BASICAS 


Hostigadores  cslizoncs  dc  plastico 


Enjambrcs  dc  la  jungla 


Los  saurios  son  criaturas  feroccs  dc  movi- 
micnto  y  mentes  lcntas.  Posiblcmcntc.  los 
Anccstralcs  crcascn  cstas  criaturas  a  partir 
dc  cocodrilos  o  lagartos  prchistoricos  quc 
cncontraron  cn  los  pantanos  dc  Lustria. 
Estas  criaturas  son  mas  intcligcntcs  quc 
aqudlas  a  partir  dc  las  quc  sc  crcaron  y.  al 
scr  capaccs  dc  caminar  a  dos  patas.  pucdcn 
cmpunar  armas:  aunquc  pcrdieron  la  rapidcz 
quc  sus  cuatro  patas  conficrcn  a  los  coco¬ 
drilos  y  la  habilidad  para  nadar. 


Saurios  dc  plastico 


Capitan  dc 

1 niiir^ln  Ap  1  trmnli 


Portacstandartc  y  miisico  dc  la  guardia  del  tcmplo 


Guardia  del  tcmplo 


UNIDADES  ESPECIALES 


Los  kroxigores  son  los  primos 
gigantcs  dc  los  saurios.  criados  para 
obtcner  fucrza  bruta.  Son  cnormcs 
y  poderosas  criaturas  y  su  intclccto 
cs  todavia  mas  limitado  quc  cl  dc 
los  saurios.  No  obstante,  obcdcccn 
diligentemente  las  ordcncs  quc 
rccibcn.  lo  quc  demucstra  quc  son 
capaccs  dc  comprcndcr  muchas  mas 
cosas  dc  lo  quc  su  brutal  apariencia 
da  a  cntcndcr.  Los  kroxigores 
poscen  unas  escamas  extremada 
mente  duras  y  protubcrancias  oseas 
quc  protegen  su  cspalda. 


Kroxigores 


Los  tcrradoncs  anidan  cn  las  cimas  dc  la  jungla. 
a  cicntos  dc  metros  del  suelo.  y  son  pcligrosos 
dcprcdadorcs.  Su  afinada  vista  les  permite  atravc- 
sar  sin  problcmas  la  penumbra  dc  la  selva  con  la 
mirada.  por  lo  quc  pueden  dctcctar  a  su  presa  a 
grandcs  distancias.  Dan  caza  a  todo  lo  quc  sea 
del  tamano  dc  un  scr  humano  o  mcnor.  desde 
pajaros  quc  sobrcvuclan  las  copas  dc  los  arboles 
a  animalcs  quc  mcrodcan  por  cl  suelo  c  intrusos 
quc  vagan  desprevemdos  por  la  selva.  Sus  cnor¬ 
mcs  y  coriaccas  alas  pueden  impulsarlos  a  gran 
vclocidad.  Ademas,  son  trcmcndamcntc  agilcs.  lo 
quc  les  permite  volar  a  maxima  vclocidad  a  tra- 
ves  dc  la  densa  jungla  esquivando  ramas.  lianas  y 
arboles.  lambicn  son  planeadorcs  expertos  y 
pueden  pcrmancccr  cn  cl  airc  durante  dias  sir— 
viendose  dc  las  corricntcs  dc  airc  mas  calicntes 
quc  sc  elevan  desde  la  jungla. 


Los  cslizoncs  han  aprendido  a  montar  en  los 
tcrradoncs.  Estos  jinctcs  dc  terradon  son  muy 
utiles  cn  batalla.  puesto  quc  pueden  volar  por 
cncima  del  grucso  del  ejercito,  dctcctar  la  posi- 
cion  del  cncmigo  y  atacarlc  subita  y  silcnciosa- 
mcntc.  Los  cslizoncs  lanzan  jabalinas  a  lomos 
dc  los  tcrradoncs  y  cstos  atacan  con  sus  afila- 
dos  picos,  quc  cstan  llenos  dc  pequenos  dientes 
quc  cortan  como  una  sierra.  Dcscicndcn  dc  los 
ciclos  con  poderosas  batidas  dc  sus  alas  c 
intentan  atrapar  a  sus  presas  o  cncmigos  con 
sus  fuertes  garras.  los  lcvantan  por  el  airc  y 
luego  los  dejan  cacr  desde  una  altura  cnormc 
para  quc  sc  rompan  cl  cuello. 


Tcrradoncs 


Eslizoncs  camaleon 


Guerreros  gclidos 


UNIDADES  SINGULARES 


Las  hostilcs  junglas  son  cl  hogar  dc  fantasticas  criaturas  a  cual  mas 
rnortifcra.  Los  cstcgadoncs  sc  cncucntran  cntrc  algunas  dc  las  mas 
grandcs  y  pcligrosas.  Estos  seres  ya  vivian  cn  Lustria  cuando  llcgaron 
los  Anccstralcs.  Gigantcscos  y  acorazados,  sc  alimcntan  de  todo  aque- 
llo  que  cncucntran  a  su  paso.  desde  la  variada  vcgctacion  hasta  la  carnc 
dc  aqucllos  que  comctcn  la  cquivocacion  dc  interponerse  cn  su  camino. 

Son  lo  suficicntcmcntc  fuertes  como  para  arrancar  arbolcs  dc  raiz  y 
pueden  partir  rocas  con  sus  patas.  Para  protegerse  del  calor  dc  la  selva, 
los  cstcgadoncs  enfrian  su  cucrpo  sumergiendose  en  los  pantanos  y 
confian  cn  que  su  dura  picl  los  proteja  dc  los  cocodrilos  y  dc  los 

voraccs  pcccs  que  infestan  esas  aguas. 

La  crcsta  frontal  dc  los  cstcgadoncs  csta  protegida  por  unos  enormes 
cucrnos  y  su  cucrpo  csta  rccubicrto  dc  espinas  y  placas  oscas.  Ticncn 
unas  pesadas  colas  acabadas  cn  pinchos  que  pueden  agitar  con  cfcctos 
dcvastadorcs.  Ademas.  son  extremadamente  tcrritorialcs.  Un  estegadon 
atacara  a  toda  criatura  que  invada  su  territorio.  Las  disputas  cntrc  dos 
cstcgadoncs  macho  pueden  scr  oidas  a  kilometros  dc  distancia  cuando 
sus  rugidos  recorren  la  jungla.  Estos  combatcs  pueden  durar  dias  y 

solo  terminan  cuando  uno  dc  los  dos  mucrc. 

Ed  batalla,  sc  afianzan  Castillos  sobre  la  espalda  dc  cstas  bcstias  y  estos 
sc  Henan  dc  cslizoncs.  Los  cstcgadoncs  son  tcrrorificos  y  letalcs  cn 
combatc,  capaccs  dc  dcstruir  a  todo  aquel  que  sea  cncmigo  dc  los 

Hombres  Lagarto. 


Estegadon 


Salamandras 


Las  salamandras  son  gigantcscos  anfibios  dcprcdadorcs  que 
habitan  cn  los  pantanos  y  cn  los  cstuarios  dc  las  junglas.  Son 
seres  que  sc  mueven  rapidamente  tanto  cn  cl  agua  como  cn  la 
tierra  y.  ademas.  son  cazadorcs  voraccs.  Su  metodo  preferido 
para  dar  caza  a  una  presa  terrestre  cs  accrcarsc  a  clla  desde  cl 
agua.  Cuando  la  victima  csta  a  su  alcancc.  lc  lanzan  un  cscupi- 
tajo  dc  un  liquido  flamigcro  y  altamcntc  corrosivo  que  quema 
c  incapacita  a  su  presa  antes  dc  que  la  devoren  con  sus  podc- 
rosas  mandibulas.  Las  salamandras  lanzaran  cstc  cscupitajo  si 
cstan  cazando  o  si  sc  ven  amcnazadas.  Dentro  dc  su  cucrpo  hay 
un  organo  que  produce  cstc  terrible  veneno.  Ticncn  un  tem- 
peramento  muy  violcnto.  pero,  aun  asi.  suden  scr  capturadas  y 
criadas  por  batidorcs  cslizon  para  que  los  ayuden  a  dar  caza  a 
criaturas  dc  la  selva.  En  batalla.  las  salamandras  son  dirigidas 
contra  cl  cncmigo.  aunque  son  tan  agresivas  que  tampoco  hay 
que  azuzarlas  mucho.  Dc  hccho,  lo  normal  cs  que  los  batidorcs 
cslizon  tengan  que  utilizar  todas  sus  fuerzas  para  evitar  que  las 
salamandras  sc  lanccn  dircctamcntc  contra  cl  cnemigo. 


SUPLEMENTOS 

Ejercitos  Warhammer:  Hombres  Lagarto 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  HOMBRES  LAGARTO 

Mago  sacerdote  slann 

(1  miniatura  por  caja) 

Venerable  Cacique  Kroak 

(1  miniatura  por  caja) 

Legendario  Kroq-Gar 

(1  miniatura  por  caja) 

Guerreros  saurios 

(16  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Guerreros  eslizones 

(8  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Estegadon 

(1  miniatura  por  caja) 

Guerreros  gelidos 

(5  miniaturas  por  caja) 


BLISTERES  DE  HOMBRES  LAGARTO 

Viejaestirpe 

(1  miniatura  por  blister) 

Enjambres  de  la  jungla 

(2  por  blister) 

Terradon 

(1  miniatura  por  blister) 

Salamandra 

(1  salamandra  y  3  eslizones  por  blister) 

Eslizones  camaleon 

(3  miniaturas  por  blister) 

Chaman  eslizon 

(1  miniatura  por  blister) 

Kroxigor 

(1  miniatura  por  blfster) 

Grupo  de  mando  de  la  guardia  del  templo 

(2  miniaturas  por  blister  portaestandarte  y  muslco) 

Capitan  de  la  guardia  del  templo 

(1  miniatura  por  blister) 

Saurios  guardianes  del  templo 

(2  miniaturas  por  blister) 

Guerreros  gelidos 

(1  miniatura  por  blfster) 


Los  Elfos  Silvanos  han  habitado  el  Viejo  Mundo  desde  tiempos  antiguos  y  adaptaron  su  estilo  de  vida  a 
su  nuevo  hogar,  el  reino  arboreo  de  Athel  Loren.  Aquellos  que  osan  invadir  estos  bosques  son  elimina- 
dos  rapida  y  silenciosamente  por  los  Elfos  Silvanos  y  sus  aliados,  las  criaturas  del  bosque  e,  incluso,  el 
propio  bosque. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  ELFOS  SILVANOS 

lin  comandante  elfo  silvano  dispone  de  una  amplia  variedad  de  tropas  para  que  acudan  en  su 
ayuda  en  caso  de  neccsidad.  Pero  no  solo  dispone  de  numerosos  tipos  de  tropas,  sino  que, 
durante  sus  anos  en  el  reino  del  bosque,  los  Elfos  Silvanos  han  contado  con  la  ayuda  de  los 
habitantes  del  lugar,  a  los  que  pueden  recurrir  en  caso  de  extrema  necesidad. 

La  principal  defensa  con  la  que  cuenta  el  bosque  son  las  cantidades  ingentes  de  arqueros  que 
son,  sin  duda,  los  mejores  tiradores  del  Viejo  Mundo,  capaces  de  disparar  mas  lejos  y  con 
mayor  puntena  que  nadie.  Armados  con  lanzas,  los  guardianes  del  bosque  forman  la  fuerza 
principal  de  defensa.  Estas  dos  unidades  son  la  base  de  cualquier  ejercito  elfo  silvano. 

Algunos  Elfos  Silvanos  han  desarrollado  notables  habilidades  y  tecnicas  de  combatc.  Los 
exploradores  son  arqueros  excepcionales  que  se  dedican  a  patrullar  el  bosque  tendiendo 
emboscadas  a  los  intrusos  y  explorando  el  terreno  por  delante  del  cuerpo  principal  del  ejer- 
cito  elfo  silvano.  Los  mejores  exploradores  se  convierten  en  forestales,  que  suelen  colocar 
trampas  mortales  para  los  mas  incautos.  Pero  no  todos  los  Elfos  Silvanos  dependen  de  los 
arcos  largos:  los  bailarines  guerreros  son  las  tropas  de  combate  cuerpo  a  cuerpo  mas  cono* 
cidas  (y  merecidamente  tcmidas).  En  batalla,  interpretan  unas  danzas  artisticas  y  graciles, 
pero  letales  para  sus  adversarios.  Las  unicas  tropas  de  cabal leria,  los  caballeros  elfos  silva¬ 
nos,  se  utilizan  para  atacar  con  dureza  el  corazon  del  ejercito  enemigo  antes  de  desaparecer 
con  rapidez  internandose  en  la  espesura.  Los  Elfos  Silvanos  tambien  disponen  de  halcones  gigantes  que  sirven  de  montura 
a  los  jinetes  de  halcon.  Estos  aparecen  de  la  nada  y  se  lanzan  inesperadamente  sobre  las  tropas  y  las  maquinas  de  guerra 
cnemigas.  Los  Elfos  Silvanos  pueden  contar  tambien  con  la  ayuda  de  otros  habitantes  del  bosque  de  Athel  Loren:  los  anti- 
quisimos  liombres  arbol,  que  pueden  aplastar  con  contundencia  a  la  mayoria  de  enemigos,  y  las  driades,  que  son  criatu¬ 
ras  vengativas  que  pueden  cambiar  de  forma  a  voluntad.  Y  los  dragones  forestales,  que  vivcn  en  las  grandes  escarpaduras 
del  bosque,  tambien  suelen  ayudar  a  los  Elfos  Silvanos. 


La  lista  dc  ejercito  de  los  Elfos 
Silvanos  sc  puede  cncontrar  en  cl 
suplcmcnto  Manuscritos  dc  Altdorf 
Tomo  III  y  en  la  pagina  web  dc 
Games  Workshop: 
www.gamcs-workshop.es. 


- COMANDANTES  Y  HEROES— 


Mago  elfo  silvano  en  halcon 


Hechiceros  elfos  silvanos 


ANDANTES  Y  HEROES 


General  elfo  silvano  montado  cn  cored 


Senor  del  bosque  cn  dragon  forestal 


UNIDADES  BASICAS 


Grupo  de  mando  elfo  silvano 


dc  mando 


Lanceros  clfos  silvanos 


j  1  ft 

BV  •.  i 

- 

Em  V 

Arqueros  elfos  silvanos  y  grupo  de  mando 


BASICAS 


Arqucros  clfos  silvanos  dc  plastico 


El  Bosque  dc  Loren  csta  rodeado  de  paramos  y  llanuras  con  algiin  que  otro 
barranco.  grupos  dc  arbolcs  pequenos  y  multitud  dc  matorralcs.  hclechos  y 
brezos.  Esta  franja  dc  tierra  salvage  conforma  las  frontcras  extcriorcs  del  rcino 
dc  los  Elfos  Silvanos  que  los  Caballeros  clfos  silvanos  dc  la  estirpe  dc  Equos 

sc  encargan  dc  patrullar  dia  y  nochc. 


Caballeros  clfos  silvanos 
v  erupo  dc  mando 


UNIDADES  ESPECIALES 


La  antigua  y  orgullosa  raza  dc  las  aguilas  gigantes  ha  habitado  entre 
los  picos  dc  las  Montanas  del  Fin  del  Mundo  desde  cl  inicio  dc  los 
tiempos.  lambicn  viven  cn  los  dcsfiladcros  dc  las  Montanas  Grises, 
cn  los  limites  del  Bosque  dc  Loren,  dondc  las  ramas  nudosas  dc  los 
pinos  sc  cntrcmczclan  con  los  pcnascos  y  las  cumbrcs  rocosas. 

Aunque  las  aguilas  gigantes  son  las  aves  dc  presa  gigantes  mas  raras 
y  mas  intcligcntcs  del  Bosque  dc  Loren,  a  vcccs  algunos  dc  los 
avcnturcros  clfos  silvanos  mas  cxccpcionalcs  consigucn  cntablar 

amistad  con  cllas. 


Driadcs 


Aguilas  gigantes 

as  mismas  que  aparcccn  cn  la  scccion  dc  los  Altos  Elfos) 


Exploradorcs  clfos  silvanos 


Paladin  dc  los  bailarincs  guerreros 


Bailarincs  guerreros 


Las  tropas  voladoras  son  formidables 
para  atacar  la  zona  mas  cxpucsta  del 
ejercito  encmigo.  Los  jinctcs  dc  halcon 
pueden  dcstrozar  las  maquinas  de  gue- 
rra  o  perseguir  con  facilidad  a  unidadcs 
que  esten  huyendo. 


Jinctcs  dc  halcon  con  lanza 


Jinctcs  dc  halcon  con  arco 


Los  forcstalcs  son  hostigadorcs  y  pueden  colocar 
trampas  mortalcs.  Ademas.  son  tan  sigilosos  que  pue¬ 
den  dcsplcgar  practicamcntc  cn  cualquicr  sitio.  Pueden 
disparar  una  andanada  tras  otra  dc  flechas  mientras 
permanecen  indctcctados  cn  la  seguridad  del  bosque. 


UNIDADES  SINGULARES 


Son  pocas  las  tropas  que  pueden  rcsistir  la  furia  dc  los  hombres 
arbol.  Son  criaturas  gigantescas  y  testarudas  que.  a  mcnos  que  las 
golpecs  y  les  causes  hcridas.  jsc  niegan  a  desmoralizarse! 


Hombres  arbol 


Forestalcs 


CAJAS  DE  ELFOS  SILVANOS 

Arqueros  elfos  silvanos  de  plastico 

(8  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Senor  del  bosque  en  dragon  forestal 

(1  miniatura  por  caja) 

BUSTERES  DE  ELFOS  SILVANOS 

Driades 

(2  miniaturas  por  blister) 

Elfos  Silvanos  forestales 

(2  miniaturas  por  blister) 

Exploradores  elfos  silvanos 

(3  miniaturas  por  blister) 

Caballero  elfo  silvano  con  lanza 

(1  miniatura  por  blister) 

Caballero  elfo  silvano  con  arco 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  caballeros  elfos  silvanos 

(1  miniatura  por  blister;  campeon,  portaestandarte  o  musico) 

Jinete  de  halcon  elfo  silvano  con  lanza 

(1  miniatura  por  blister) 


Jinete  de  halcon  elfo  silvano  con  arco 

(1  miniatura  por  blister) 

Bailarines  guerreros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Paladin  de  los  bailarines  guerreros 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  elfo  silvano 

(3  miniaturas  por  blister:  campeon.  portaestandarte  y  musico) 

Guardianes  del  bosque  con  lanza 

(3  miniaturas  por  blister) 

Guardianes  del  bosque  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

General  elfo  silvano  en  corcel 

(1  miniatura  por  blister) 

Hechiceros  elfos  silvanos 

(2  miniaturas  por  blister) 

Mago  elfo  silvano  en  halcon 

(1  miniatura  por  blister) 

Aguila  gigante 

(1  miniatura  por  blister) 

t 

Hombre  arbol 

(1  miniatura  por  blister) 


Hace  miles  de  arios,  el  reino  elfico  se  sumergio  en  una  guerra  civil.  Los  Elfos  Oscuros  renegaron  de  sus 
tradiciones  ancestrales  y  abrazaron  los  poderes  de  la  hechiceria  oscura.  Fueron  expulsados  a  las  geli- 
das  tierras  de  Naggaroth,  desde  donde  estan  todavia  planeando  su  venganza. 

SCOMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  ELFO  OSCURO 

Aunque  pequenos  en  cuanto  a  su  numero,  los  ejercitos  elfos  oscuros  estan  rcspaldados  por  una 
gran  cantidad  de  peligrosas  tropas.  Entre  ellas,  se  encuentran  los  guerreros  elfos  oscuros,  va- 
lientes  luchadores,  las  unidades  de  lanceros  con  sus  lanzas  afiladas  y  los  ballesteros  con  sus 
mortiferas  ballestas  de  repeticion.  Estas  tropas  componen  el  grueso  del  amenazante  ejercito 

En  las  gelidas  tierras  de  Naggaroth,  los  Elfos  Oscuros  han  desarrollado  muchas  habilidades 
letales.  Procedentes  de  las  Areas  Negras,  destacan  los  corsarios,  marinos  expertos  en  cortar 
gargantas  que  utilizan  piel  de  dragon  marino  como  armadura.  La  guardia  negra,  guerreros 
muy  potentes  y  bien  cquipados,  constituye  la  guardia  personal  del  Rey  Brujo.  Las  tropas  mas 
sangrientas  son  las  Elfas  brujas,  depravadas  mujeres  guerreras  que  utilizan  su  velocidad,  su 
dominio  de  las  armas  y  su  salvaje  ferocidad  para  acabar  con  cualquier  oponente  con  el  que  se 
enfrenten.  Para  la  caballeria,  los  Elfos  Oscuros  disponen  de  los  veloces  jinetes  oscuros,  que 
suelen  colocarse  al  frente  del  ejercito  para  espiar,  sembrar  el  terror  y  provocar  una  autentica 
carniceria  en  las  tropas  cncmigas.  Y,  como  caballeria  pesada,  cuentan  con  los  caballeros 
gelidos,  guerreros  altamente  especializados  que  emprenden  la  batalla  a  lomos  de  enormes  y 
salvajes  reptiles. 

En  las  paginas  siguientes  encontraras  una  amplia  seleccion  de  fotografias  de  casi  toda  la 
gama  de  miniaturas  de  Elfos  Oscuros.  Estos  guerreros  de  corazon  tan  frio  como  la  gelida  tie- 
rra  en  que  viven  siembran  el  terror  en  tu  adversario  antes  de  que  la  batalla  comience. 


Ejercitos  Warhammer:  Elfos  Oscuros 
cs  la  guia  cscncial  para  organizar  cl 
ejercito  elfo  oscuro.  En  su  interior 
encontraras  la  lista  completa  del  ejer¬ 
cito  con  su  amplia  variedad  de  tropas 
reglas  especialcs.  trasfondo,  conscjos 
de  pintado  de  miniaturas  y  mucha 
mas  informacion. 


Comandantes  v  heroes 


Shadowbladc 


Morathi.  la  hcchicera  bruja 


Malckith.  Rey  Brujo  dc  Naggaroth 


Malus  Darkblade,  noble  dc  H 


Comandantes  v  heroes 


Hcchicera  elfa  oscura 


Scnor  dc  las  bcstias  cn  manticora 


Ascsinos  clfos  oscuros 


Scnor  dc  las  bcstias 


Unidades 


basicas 


Guerreros  elfos  oscuros 
y  grupo  dc  mando  dc  plastico 


Jinctcs  clfos 


dc  mando 


oscuros 


Corsarios  clfos  oscuros 


dc  mando 


• 

Unidades  especiales 


Micntras  quc  la  mayoria  dc  Elfos  Oscuros  viven  eo  la  seguridad  dc  las  ciudadcs  fortifi 
cadas.  las  sombras  dc  las  Montanas  Espinazo  Negro  constituyen  una  notable  cxccpcion. 
Las  sombras  son  una  hermandad  dc  guerreros  silenciosos  y  lctales  quc  guardan  los  pasos 
del  Oestc.  Viven  apartados  del  rcsto  dc  la  socicdad  dc  los  Elfos  Oscuros.  librando  una 

inacababic  contra  los 


encmigos  dc  Malckith 


guerra 


Sombras 


Caballeros  gclidos  y  grupo  dc  mando 


Carro  dc  gclidos  elfo  oscuro 


Verdugos  y  grupo  dc  mando 
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Elfas  brujas  y  grupo  dc  mando 


La  hidra  de  gGucrra  es  un  monstruo  gigan- 
tcsco.  una  criatura  proccdcntc  dc  las  oscuras 
cavernas  bajo  las  Montanas  Espinazo  Negro. 
Sc  trata  dc  una  bestia  terronfica  provista  dc 
escamas  y  muchas  cabczas  que  cscupcn  humo 
y  fuego  y  cstan  dotadas  dc  largos  colmillos 
con  los  que  dcstrozan  a  sus  cncmigos. 


Caldcro  dc  sangre 


guerra 


Lanzavirotes 

Dcstripador  elfo  oscuro 


Guardia 


dc  mando 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 


Hechicera  elfa  oscura  en  gelido 

(1  miniatura  por  blister) 

Elfas  brujas 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  Elfas  brujas 

(3  miniaturas  por  blister) 

Corsarios  elfos  oscuros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  corsarios 

(3  miniaturas  por  blister) 

Hechicera  elfa  oscura 

(1  miniatura  por  blister) 

Verdugos  elfos  oscuros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  verdugos 

(3  miniaturas  por  blister) 


Ejercitos  Warhammer:  Elfos  Oscuros 

(80  pagmas) 


CAJAS  DE  ELFOS  OSCUROS 


Guerreros  elfos  oscuros 

(20  miniaturas  de  plastrco  por  caja) 

Malekith,  Rey  Brujo  de  Naggaroth 

(1  miniatura  por  caja) 

Carro  de  gelidos  elfo  oscuro 

(1  miniatura  por  caja) 

Caldero  de  sangre 

(1  miniatura  por  caja) 

Hidra  de  guerra 

(1  miniatura  por  caja) 

Sehor  de  las  bestias  en  manticora 


a  .  *  r  |  ■ 

(1  miniatura  por  caja) 

BLISTERES  DE  ELFOS  OSCUROS 


Guardia  negra 

(3  miniaturas  por  blister) 


Morathi,  la  hechicera  bruja 

1 1  miniatura  por  blister) 

Malus  Darkblade 

{ 1  miniatura  por  blister) 

Sehor  de  las  bestias  elfo  oscuro 

(1  miniatura  por  blister) 

Asesinos  elfos  oscuros 

(2  miniaturas  por  blister) 

Arpias 

(2  miniaturas  por  blister) 

Lanzavirotes  Destripador 

(1  miniatura  por  blister) 


Grupo  de  mando  de  la  guardia  negra 

(3  miniaturas  por  blister) 

Sombras  elfos  sscuros 

(3  miniaturas  por  blister) 

Jinete  elfo  oscuro 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  jinetes  elfos  oscuros 

(1  miniatura  por  blister) 

Gelido  elfo  oscuro 

(1  miniatura  por  blister) 

Shadowblade 

(1  miniatura  por  blister) 


Como  una  gigantesca  marea  verde  que  se  estrella  contra  el  paisaje,  las  salvages  hordas  de  Orcos  y 
Goblins  siembran  la  destruccion  y  la  desolacion  a  su  paso.  Las  penas  de  pieles  verdes  surgen  con  un 
estrepito  ensordecedor  obligando  a  sus  enemigos  a  correr  para  ponerse  a  salvo 


Estc  libro  incluyc  un  cxtcnso  trasfon- 
do,  as i  como  pcrsonajcs  cspccialcs  y 
objctos  magicos.  Ejercitos  Warhammcr: 
Orcos  y  Goblins  cs  cl  mcjor  punto  dc 
referenda  para  empezar  a  organizar  un 
ejercito  picl  verde.  Estc  volumcn  con- 
ticnc  toda  la  historia.  hazanas  y  dispu- 
tas  que  caracterizan  a  Orcos  y  Goblins. 


de  tropas  de  Orcos  y  Goblins, 
preparate  para  el  combate. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  ORCOS  Y  GOBLINS 

Los  Orcos  y  Goblins  son  uno  de  los  ejercitos  mas  impredecibles  y  variopintos  de  Warhammer. 
con  tantos  tipos  de  tropas  especiales  que  no  podras  decidirte  por  uno  antes  que  por  otro. 

Ademas,  si  pueden  dejar  de  discutir  entre  ellos  el  rato  suficiente  como  para  atacar,  son  prac- 
ticamente  imparables. 

La  clave  para  conseguir  la  victoria  con  este  ejercito  ha  residido  siempre  en  sus  tropas,  mon¬ 
tones  de  tropas.  Entre  las  tropas  basicas  encontramos  a  los  guerreroz  orcos  y  sus  primos 
mas  fieros,  los  Orcos  zalvajes.  Para  apoyar  estas  tropas  existen  hordas  de  Goblins  y 
Goblins  nocturnos  con  las  que  puedes  formar  unidades  de  tropas  diminutas  con  un  redu- 
cido  coste  en  puntos  pero  muy  valiosas  en  combate,  pues  sirven  para  absorber  las  bajas 
causadas  por  el  fuego  enemigo  o,  simplemente,  para  superar  en  numero  a  sus  adversaries. 
Tambien  encontraras  gran  cantidad  de  tropas  de  elite,  como  los  Orcos  grandotez  y  los 
Orcos  Negros,  que  son  muy  duros  y  fuertes  (incluso  para  los  Orcos).  En  una  horda 
encontraras  tambien  diferentes  formas  de  caballerfa,  desde  los  astutos  y  rapidos  jinetes 
de  lobo  goblins  hasta  la  carga  brutal  de  los  Orcos  jinetez  de  jabali.  No  tenemos  suficien¬ 
te  espacio  para  ahondar  en  mas  detalles  sobre  la  gran  cantidad  de  tropas  disponiblcs, 
desde  los  debiles  Goblins  hasta  la  gran  variedad  de  trolls,  la  letal  serpiente  alada,  el 
imponente  gigante  y  muchas  otras. 

Los  pieles  verdes  poseen  tambien  maquinas  de  guerra.  Podras  elegir  entre  el 
lanzapiedroz,  el  karro  de  lobos  goblin,  la  certera  katapulta  lanzagoblinz  y  la  vagoneta 
de  ataque  snotling.  En  las  proximas  paginas  encontraras  ejemplos  de  casi  todos  los  tipos 
asi  que  eleva  tu  mirada  hacia  el  cielo,  grita  “iWaaagh!”  con  toda  la  potencia  de  tus  pulmonesy 


PENA  DE  ORCOS  Y  GOBLINS 


La  caja  de  Pena  de  Orcos  y  Goblins  contiene  un  ejercito  completo  de 
Orcos  y  Goblins.  Puedes  utilizarla  para  comenzar  tu  ejercito  de  Orcos  y 
Goblins  o  para  ampliar  uno  ya  existente. 


Esta  caja  contiene: 

•  1  kaudillo  orco 

•  19  guerreroz  orcos. 
incluido  cl  grupo  dc  mando 

•  18  arkcroz  orcos. 
incluido  el  grupo  dc  mando 

•  10  jinetes  dc  lobo  goblin, 
incluido  cl  grupo  dc  mando 

•  1  karro  dc  jabalics  orco 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Kaudillo  orco  montado  cn  scrpicntc  alada 


Jcfc  orco  jinetc  dc  jabali 


Chamancs  goblins 


Grimgor  Picl’hicrro.  jcfc  orco  negro 


Wurrzag.  chaman  orco  salvajc 


UNIDADES  BASICAS 


Goblins  Nocturnos  con  redes 


Orcos  Zalvajcs  y  grupo  dc  rnando 


Snotling: 


Goblins  Nocturnos  y  grupo  dc  mando 


Jinctcs  goblins  de  lobo  y  grupo  dc  mando 


Goblins  y  grupo  dc  mando 


Guerreros  orcos  y  grupo  dc  mando 


UNIDADES  ESPECIALES 


Hdroc  orco  zalvaje  montado  cn  jabali 


Orcos  Ncgroz  y  grupo  dc  mando 


Lanzapmchoz  goblin 


Orcos  jinctcz  dc  jabali  y  grupo  dc  mando 


Lanzapicdroz  goblin 


**jk* 


Karro  dc  jabalics  orco 


El  karro  dc  lobos  goblin  causa  estra- 
gos  y  abrc  un  sangricnto  camino  cntrc 
las  tropas  quc  sc  cncucntra  a  su  paso. 


Pastorcs  de  garrapatos 


Garrapatos  saltarincs 


Karro  dc  lobos  goblin 


UNIDADES  SINGULARES 


Los  trolls  dc  piedra  comen  cualquicr  cosa  (jhasta  rocas  si  no 
cncucntran  nada  mejor!).  A1  digcrir  las  rocas  cn  sus  cstomagos. 
los  trolls  de  piedra  asimilan  la  resistencia  natural  a  la  magia  que 
las  piedras  han  ido  acumulando  a  lo  largo  dc  los  anos.  Dc  csta 
forma,  los  trolls  dc  piedra  adquicrcn  una  resistencia  natural  a  los 

hcchizos  cnemigos. 


La  katapulta  lanzagoblinz  no  ticnc  un  radio  o  linca  dc  vision  rcs- 
tringidos.  sino  que  puede  disparar  a  cualquicr  punto  del  campo 
de  batalla  para  causar  una  gran  dcstruccion  cn  cl  objetivo  sobre  cl 

que  caiga  cl  Goblin  volador. 


Katapulta  lanzagoblinz 


Gigantc 


Vagoncta  dc  ataque  snotling 


Los  trolls  dc  rio.  ademas  dc  scr  grandcs.  cstiipidos  y  apestar  a  pcs- 
cado.  posccn  una  picl  viscosa  que  les  sirve  para  que  los  ataques  dc 
los  cnemigos  les  reboten  sin  causarlcs  dano  alguno. 


Trolls  dc  rio 


Trolls  dc  piedra 


SUPLEMENTOS 

Ejercitos  Warhammer:  Orcos  y  Goblins 

(80  p^ginas) 

CAJAS  DE  ORCOS  Y  GOBLINS 

Pena  de  Orcos  y  Goblins 

(ej^rciio  en  caja) 

Regimiento  de  guerreroz  orcos 

(16  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Karro  de  lobos  goblin 

(1  miniatura  en  caja  y  estandarte  a  color) 

Katapulta  lanzagoblinz 

(1  katapulta  y  su  dotacion  por  caja) 

Vagoneta  de  ataque  snotling 

(1  vagoneta  y  su  triputation  por  caja) 

Jefe  orco  montado  en  serpiente  alada 

(1  miniatura  por  caja) 

Lanzapiedroz  goblin 

(1  lanzapiedroz  y  su  triputacion  por  caja) 

Karro  de  jabalies  orco 

(1  miniatura  por  caja) 

Regimiento  de  Goblins 

(20  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Regimiento  de  Goblins  Nocturnos 

(20  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Gigante 

(1  miniatura  por  caja) 

BLISTERES  DE  ORCOS  Y  GOBLINS 

Chaman  orco 

(1  miniatura  por  blister) 

Orco  jinete  de  jabali  con  lanza 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreroz  orcos  zalvajez 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  guerreroz  orcos  zalvajez 

(3  miniaturas  por  blister) 

Chaman  orco  zalvaje 

(1  miniatura  por  blister) 


Orcos  Negroz 

(2  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  Orcos  Negroz 

(2  miniaturas  por  blister;  portaestandarte  y  musico) 

Jinete  de  jabali  orco  zalvaje 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  jinetez  de  jabali  orcos  zalvajes 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  jinetez  de  jabali 

(1  miniatura  por  blister) 

Troll  de  no 

(1  miniatura  por  blister) 

Troll  de  piedra 

(1  miniatura  por  blister) 

Kaudillo  orco  en  jabali 

(1  miniatura  por  blister) 

Snotlings 

(9  miniaturas  por  blister) 

Fanaticos  goblins  nocturnos 

(3  miniaturas  por  blister) 

Goblins  Nocturnos  con  redes 

(3  miniaturas  por  blister) 

Pastores  de  garrapatos 

(4  miniaturas  por  blister) 

Garrapatos  saltarines 

(2  miniaturas  por  blister) 

Chaman  goblin 

(1  miniatura  por  blister) 

Lanzapinchoz  Goblin 

(1  lanzapinchoz  y  su  dotacion  por  blister) 

Grimgor  Piel’hierro 

(1  miniatura  por  blister) 

Wurrzag,  Chaman  Orco  Zalvaje 

(1  miniatura  por  blister) 
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FUNERARIOS 


El  antiguo  reino  de  Nehekhara  fue  en  su  tiempo  la  mayor  civilizacion  sobre  la  faz  de  la  tierra.  Sin 
embargo,  la  traicion  del  gran  nigromante,  Nagash,  cientos  de  anos  antes  del  nacimiento  de  Sigmar, 
destruyo  casi  por  completo  este  reino  y  lo  esclavizo.  Resucitados  a  una  no  vida  inmortal,  los  Reyes 
Funerarios  de  Nehekhara  dirigen  sus  legiones  de  No  Muertos  y  luchan  para  defender  sus  tierras  de  los 
ataques  de  razas  inferiores  y  para  expandir  sus  dominios  aim  mas. 

COMO  COLECCIONAR  UN  EJERCITO  DE  REYES  FUNERARIOS 

Un  ejercito  de  Reyes  Funerarios  tienc  un  estilo  de  juego  unico.  En  un  principio,  sus  tropas  parecen  tcncr  un  elevado  coste 
en  puntos,  ser  lentas  y  no  muy  buenas  en  combate.  No  obstante,  cuanclo  son  apoyadas  por  las  estupendas  habilidades  para 
la  lucha  que  tienen  tanto  los  Reyes  Funerarios  conio  los  principes  y  reciben  el  animo  de  los  canticos  de  los  sacerdotes 
funerarios,  resultan  devastadoras.  Se  requiere  gran  atencion  a  la  hora  de  seleccionar  y  planificar  un  ejercito  de  los  Reyes 
Funerarios.  Una  cuidadosa  coordination  de  tropas,  canticos  y  objetos  magicos  puede  convertir  una  pila  de  huesos  en  un 
disciplinado  y  letal  ejercito. 

Un  ejercito  de  los  Reyes  Funerarios  desplegado  sobre  el  campo  de  batalla  es  uno  de  los  espectaculos  mas  impresionantes 
del  mundo  de  Warhammer.  Filas  y  lilas  de  relucientes  huesos  cubiertos  de  oro  y  bronce  constituyen  una  imagen  maravillosa 
e  intimidatoria.  Con  que  sepas  un  par  de  tecnicas  de  pintado,  podras  tener  lista  rapidamente  una  gran  fuerza  que  llevar  a  la 
batalla.  Si  puedes  pintar  huesos,  ipuedes  pintar  un  ejercito  de  Reyes  Funerarios! 

En  este  libro  encontraras: 

El  florecer  de  Nehekhara.  La  historia  de  la  antigua  Nehekhara,  descripciones  y  mapas  de 
las  tierras  de  los  Reyes  Funerarios  y  mucha  mas  information. 

Las  legiones  de  los  Reyes  Funerarios.  Detalles  y  reglas  de  los  personajes,  guerreros, 
monstruos  y  maquinas  de  guerra  de  los  ejercitos  de  los  Reyes  Funerarios.  Reglas  para  los 
canticos  de  los  sacerdotres  funerarios  y  objetos  magicos  con  los  que  equipar  a  tus  heroes. 

Los  ejercitos  de  Khemri.  Una  lista  completa  de  todos  los  diferentes  tipos  de  tropa  de 
entre  los  que  puedes  elegir  para  desplcgar  un  ejercito  de  Reyes  Funerarios. 

Senores  de  Nehekhara.  Detalles  de  dos  de  los  mas  importantes  gobernantes  de  la  Tierra  de 
los  Muertos:  el  todopoderoso  Settra,  Rey  Funerario  de  Khemri,  y  la  Gran  Reina  Khalida 
Neferher. 

La  Tierra  de  los  Muertos.  Mas  information  de  trasfondo,  consejos  tacticos  para  los  gene- 
rales  de  los  Reyes  Funerarios  y  una  hoja  con  tablas  de  referenda  rapida. 

CAJA  DE  EJERCITO 
DE  LOS  REYES  FUNERARIOS 


La  Caja  de  ejercito  de  los  Reyes  Funerarios  es  excelente  tanto  para  empezar  a  coleccio- 
nar  un  ejercito  de  Reyes  Funerarios  como  para  ampliarlo.  Extremadamente  versatil, 
con  un  ejercito  de  Reyes  Funerarios  puedes  destrozar  con  facilidad  una  formation 
defensiva,  ya  sea  mediante  una  lluvia  de  dardos,  la  cabal leria  esqueletica  o  los  letales 
carros  de  guerra. 


La  caja  de  ejercito  de  los 
Reyes  Funerarios  contiene: 

•  32  guerreros  esqueleto 

•  3  carros  de  guerra 

•  8  csqueletos  a  caballo 


Rey  Funcrario 


COMANDANTES 


HEROES 


a 


Rcina  Funcraria  Khalida 


Scttra  cl  Impcrcccdero 


Portacstandartcs  dc  los  Reyes  Funcrarios 


Rcy  Funcrario  cn  carro  dc  guerra 


Saccrdotcs  funerarios 


Area  dc  las  almas 


UNIDADES  BASICAS 


Los  podcrosos  cjcrcitos  dc  los  Reyes  Funcrarios  sc  componcn 
dc  filas  y  mas  filas  dc  bravos  soldados  que  juraron  proteger  a 
su  rcy  ante  los  dioscs.  induso  dcspucs  dc  la  mucrtc.  Por  estc 
motivo.  los  huesos  de  los  soldados  muertos  se  rccogian  dc  la 
batalla  y  sc  enterraban  cn  la  fosa  comiin  dc  la  necropolis  del 

rey  al  que  Servian. 

Cuando  su  senor  mucre.  aqucllos  que  han  sobrevivido  a  la  batalla 
marchan  por  la  necropolis  cn  un  vistoso  desfile  desde  cl  dia  del 
entierro  dc  su  senor.  Siguen  formando  cn  regimientos  y  cstan 
preparados  para  morir.  Estos  guerreros  fucron.  cn  su  dia,  enterra- 
dos  vivos  mientras  aun  estaban  dcsplcgados  cn  cl  interior  de  la 
piramidc  dc  su  rcy  y  los  iconos  funcrarios  ondeaban  orgullosos  al 
viento.  Ningun  soldado  dudo  mientras  se  colocaban  las  grandcs 
piedras  que  scllarian  su  sepulcro.  Sc  mantuvicron  firmes  hasta  que 
la  arena  que  caia  por  las  trampillas  los  cubrio  por  complcto.  Alii 
pcrmancccran  hasta  que  los  saccrdotcs  funcrarios  los  despierten  y 
sean  llamados  dc  nuevo  a  las  ordcncs  dc  su  comandantc. 


Guerreros  csquclcto  con  grupo  dc  mando  dc  plastico 


Enjambres  funcrarios 


Caballcria  csquclctica  con  grupo  dc  mando 


Estos  guerreros  csquclcto  combatcn  como 
cuando  estaban  vivos.  Cuando  la  sangre  aiin 
corria  por  sus  venas.  cran  famosos  por  su 
disciplina:  ahora.  una  vcz  muertos.  sc  aline- 
an  cn  filas  muy  organizadas  y  compactas 
que  sc  dirigen  al  unisono  a  la  batalla.  Los 
arqueros  lanzan.  con  prodigioso  acierto. 
andanadas  dc  sactas  que  ocultan  la  iuz  del 
sol  y  cuyas  puntas  cstan  bendecidas  por  la 
Diosa  Aspid.  A  lomos  dc  corccles  esquele- 
ticos  que  una  vcz  fucron  orgullosos  caballos 
pura  sangre.  los  regimientos  de  caballcria 
cabalgan  por  las  dunas  del  desierto  como  cl 
viento  para  trabarse  en  combatc  con  cl  cnc- 
migo.  Mientras  tanto.  la  caballcria  ligera  se 
mueve  hacia  cl  flanco  del  oponente  y  lo 
hostiga  con  sus  flcchas. 

Estos  guerreros  dc  los  Reyes  Funerarios, 
lcalcs  para  toda  la  ctcrnidad.  siguen  practi- 
cando  cl  arte  dc  la  guerra  tal  y  como  sc 
hacia  hace  miles  dc  aiios. 


Carros  dc  guerra  con  grupo  dc  mando 


UNIDADES  ESPECIALES 


Buitrcs  dc  Nchckahara 


Golem  escorpion 


A1  igual  que  vigilaban  cl  palacio  cn  vida.  guardan  la  piramidc  una  vcz 
muertos.  La  idea  dc  compartir  la  vida  ctcrna  junto  a  su  rcy  y  dc  scrvirlc 
por  siempre  inspiraba  actos  dc  gran  valcntia  entre  cstos  soldados.  Preferian 
morir  a  rctirarsc  y  cargarian  contra  cualquicr  cncmigo.  por  muy  terrible 
que  fuese  o  por  perdida  que  estuviese  la  batalla.  Su  bravura  dio  muchas 
victorias  a  los  reyes  dc  Nchekhara.  A  los  guardias  del  scpulcro  tambien  sc 
los  honraba  con  una  momificacion  parcial.  no  tan  claborada  como  aquella 
a  la  que  eran  sometidos  reyes  y  principcs  funcrarios. 

La  guardia  del  sepulcro  era  enterrada  con  sus  mejores  armas  y  armadu- 
ras  y  con  ornamentos  dc  oro  que  probaban  lo  valientes  que  habian  sido 
cn  vida.  Dcscansan  cn  sus  sarcofagos.  que  pcrmancccn  dc  pic  cn  las 
entradas  y  acccsos  a  la  camara  mortuoria  del  rcy.  En  cllos  sc  mantienen 
dormidos  hasta  que  su  rcy  ncccsitc  sus  habilidades  para  cl  combatc.  Si 
la  tumba  es  profanada  c  invadida  por  intrusos,  despertaran  y  dcfcndcran 
a  su  senor.  Si  cl  rcy  despierta  y  sc  pone  al  mando  dc  su  cjcrcito  para 
dirigirsc  a  la  conquista  dc  las  tierras  dc  los  vivos,  orgulloso  cn  su  carro 

dc  guerra,  cllos  sc  alzaran  y  formaran  a  su  lado. 


Guardia  del  scpulcro  con  grupo  dc  mando 


Ushabti 


UNIDADES  SINGULARES 


Sc  cucnta  quc.  cn  la  antigucdad.  antes  de  que  sc  crease  el  Culto  Mortuorio.  cstas  criaturas  caminaban  sobre  la 
tierra  y  arremctian  contra  todo  lo  quc  sc  interpusiese  cn  su  camino.  Cuando  cl  conocimicnto  y  la  sabiduria  de 
los  saccrdotcs  funcrarios  credo,  volcaron  todos  sus  esfuerzos  cn  crcar  una  criatura  como  aquella  de  la  quc 
hablaban  las  lcycndas,  ya  quc  ^quicn  sc  atrevena  a  enfrentarse  a  clla  cn  combatc9  Y  asi  nacicron  los  primeros 
gigantes  de  hucso.  crcados  a  partir  de  todo  tipo  de  elementos  y  animados  mediante  los  magicos  canticos  de  los 
saccrdotcs  funcrarios.  Fucron  disenados  de  mancra  quc  parccicscn  un  gigantesco  guerrero  de  Nehekhara  y  sc  los 
vistio  y  armo  con  enormes  armaduras  y  armas  tradicionalcs.  Es  poco  frccucntc  quc  los  saccrdotcs  funcrarios 
creen  nuevos  gigantes  de  hucso.  por  lo  quc  la  mayoria  de  los  quc  hoy  van  a  la  batalla  junto  a  los  Reyes 
Funcrarios  fucron  crcados  hacc  miles  de  anos.  Si  uno  de  cstos  artcfactos  es  dcstruido.  sus  piczas  sagradas  sc 

rccupcran  y  sc  juntan  de  nuevo  para  volvcr  a  darlc  vida. 

Los  gigantes  de  hucso  pcrmancccn  como  inmovilcs  ccntinclas  cn  las  afucras  de  las  antiguas  ciudadcs  de  Nc- 
mhekhara.  dondc  guardan  las  entradas  a  los  vallcs  y  lugarcs  mas  importantes.  El  podcr  de  cstos  golems  es  tan 
grande  quc  no  ncccsitan  los  canticos  de  los  saccrdotcs  funcrarios  para  salir  de  su  lctargo:  rcaccionaran  inmediata- 
mente  ante  la  presencia  de  extranjeros  quc  no  scan  bienvemdos.  avanzaran  implacablcmcntc  hacia  cllos  y  los 

aplastaran  con  sus  imponentes  armas. 


yjl 

Lanzacrancos 


Gigantc  de  hucso 

Sc  dice  quc  Behedesh.  Rcy  de  Zandri.  sc  jactaba  de  haber 
inventado  cstc  tipo  de  catapulta  y  de  haber  ordenado  su 
construccion.  Utilizo  cl  lanzacrancos  cn  rnuchas  batallas  y 
todas  sus  galcras  llcvaban  al  mcnos  uno.  lo  quc  lc  otorgo  cl 
dommio  del  gran  rio  Vitae  cuando  aiin  vivta.  Cuando  consi- 
guio  haccrsc  con  cl  podcr  absoluto  de  la  orilla  ocstc  del 
rio.  alinco  cicntos  de  lanzacrancos  y  disparo  contra  los  reyes 
y  rcbcldcs  apostados  cn  la  orilla  cstc  del  rio  las  miles  de 
cabczas  quc  habia  seccionado  al  cncmigo.  Esto  dcsmoralizo 
al  cjcrcito  cncmigo.  cuyas  lineas  sc  rompicron  durante  la 
carga  definitiva  dcbido  al  panico  quc  sentian  sus  soldados. 
El  rcy  quiso  utilizar  csta  tactica  contra  todo  aquel  contra  cl 
quc  sc  enfrentara.  Ordeno  a  los  saccrdotcs  quc  inscribicran 
jcroglificos  y  quc  conjuraran  un  hechizo  sobre  los  crancos 
decapitados  para  quc  cstos  mfundicran  cl  mas  puro  terror  cn 
sus  cncmigos.  Y  asi  lo  hicicron.  Hcchizaron  los  crancos  y 
las  cabczas  para  quc  dicscn  alaridos  cuando  cran  proyectados 
por  cl  airc,  los  mismos  alaridos  quc  lanzaron  cn  cl  momcn- 
to  cn  cl  quc  fucron  separados  de  sus  cucrpos.  El  hechizo 
tambicn  hacia  quc  las  Calaveras  ardicscn  en  llamas  etcrcas  y 
extranas.  El  rcy  quedo  tan  impresionado  quc  ordeno  quc 
todas  las  cabczas  de  sus  cncmigos  fucscn  rccolcctadas  como 

municion  para  cl  lanzacrancos. 


Casi  todas  las  tropas  y  elementos  de  un  ejercito  de  Reyes  Funerarios  pueden  ser 
pintados  con  la  misma  tecnica  para  pintar  huesos.  Toma  nota. 


El  metodo  mas  simple  para 
pintar  huesos  es  imprimar  la 
miniatura  con  Blanco  Craneo, 
aplicar  sombras  media nte  un 
lavado  de  tintas  y  acabar  con 
un  pincel  seco  de  un  color 
mas  claro. 

En  el  ejemplo  de  la  derecha, 
utilizamos  Tinta  Marron  para 
el  lavado  de  tintas  v  Hueso 
Deslucido  para  las  luces. 


Imprima  ia  miniatura  con 
Spray  Blanco  Craneo. 


Aplica  un  lavado  dc  tintas  con 
Tinta  Marron  diluida  con  agua  al  50%. 


Aplica  un  pincel  seco  a  toda  la 
miniatura  con  Hueso  Deslucido. 


SUPLEMENTOS 

Ejercitos  Warhammer:  Reyes  Funerarios 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  LOS  REYES  FUNERARIOS 

Caja  de  ejercito  de  los  Reyes  Funerarios 

(ejirerto  en  caja) 

Carro  de  guerra  de  Rey  Funerario 

(1  miniatura  por  caja) 

Guerreros  esqueleto 

(16  mmiaturas  multicomponentes  por  caja) 

Cabaileria  esqueletica 

(8  mlniaturas  multicomponentes  por  caja) 

Carros  de  guerra 

(3  mlniaturas  por  caja) 

Gigante  de  hueso 

(1  miniatura  por  caja) 

Lanzacraneos 

(1  miniatura  por  caja) 

Settra  el  Imperecedero 

(1  miniatura  por  caja) 

Area  de  las  almas 

(1  miniatura  por  caja) 


BLISTERES  DE  LOS  REYES  FUNERARIOS 

Sacerdotes  funerarios 

(2  miniaturas  por  blister,  1  a  caballo) 

Rey  Funerario 

(1  miniatura  por  blister) 

Reina  Funeraria  Khalida 

(1  miniatura  por  blister) 

Guardia  del  sepulcro 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  la  guardia  del  sepulcro 

(3  miniaturas  por  blister) 

Buitre  de  Nehekahara 

( 1  miniatura  por  blister) 

Golem  escorpion 

(1  miniatura  por  blister) 

Ushabti 

(1  miniatura  por  blister) 

Enjambre  funerario 

(2  miniaturas  por  Mister) 

Portaestandartes  de  los  Reyes  Funerarioss 

(2  miniaturas  por  blister,  1  a  caballo) 


CONDES 


VAMPIRO 


Guerreros  largo  tiempo  muertos  marchan  de  nuevo  al  frente  de  estandartes  hechos  jirones  enarbola- 
dos  por  manos  esqueleticas.  Irradian  una  poderosa  magia  maligna  que  despierta  a  los  muertos  y  obli- 
ga  a  las  criaturas  etereas  a  luchar  una  vez  mas  para  sus  crueles  senores  en  pos  de  la  venganza,  la  con- 
quista  del  mundo  y  la  inmortalidad. 

COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DE  CONDES  VAMPIRO 

Existen  muchas  criaturas  diabolicas  en  el  mundo  de  Warhammer,  pero  ninguna  tan  terrorifica  co- 
mo  las  que  componen  Los  ejercitos  de  No  Muertos.  Creadas  por  los  poderosos  Senores  Vampiro, 
las  legiones  espectrales  de  los  No  Muertos  marchan  con  obstinada  determinacion  para  enfren- 
tarse  a  los  ejercitos  de  los  vivos.  Solo  los  mueve  un  proposito:  hacer  que  todo  el  mundo  este  tan 
muerto  como  ellos. 

A  los  ejercitos  no  muertos  jamas  les  faltaran  tropas.  Un  senor  vampiro  tiene  una  considera¬ 
ble  cantidad  de  guerreros  entre  los  que  elegir  para  las  innumerables  batallas  que  dcbera 
librar  en  el  mundo  de  Warhammer,  un  mundo  en  el  que  los  muertos  no  pueden  descansar 
en  paz.  Entre  las  opciones  cxistentes  cabe  destacar  la  de  los  guerreros  esqueleto,  cadave- 
res  que  se  han  levantado  de  sus  tumbas  para  luchar  gracias  a  la  magia  de  los  malignos 
uigromantes,  quienes  tambien  responden  a  la  llamada  para  la  batalla.  Otra  opcion  es  la  dc 
los  guardianes  de  los  tumulos,  criaturas  que  en  vida  fueron  formidables  guerreros  y  que 
fueron  enterradas  con  sus  armas  y  armaduras.  La  guardia  de  los  tumulos  suele  estar  apoya- 
da  por  los  caballeros  negros,  hombres  ya  muertos  que  una  vez  fueron  Caballeros.  Por  ulti¬ 
mo,  el  carruaje  negro  protege  los  restos  de  un  vampiro  muerto  mientras  es  conclucido  al 
campo  dc  batalla  (se  rumorea  que  la  muerte  de  miles  de  humanos  tendra  el  poder  suficien- 
te  para  revivir  a  los  vampiros  caidos). 


Ejercitos  Warhammer:  Condcs 
Vampiro  es  la  guia  cscncial  para  for- 
mar  un  ejercito  dc  Condcs  Vampiro. 
En  su  interior  encontraras  una  lista  dc 
ejercito  complcta  con  montoncs  dc 
tropas.  rcglas  especiales,  informacion 
dc  trasfondo.  conscjos  dc  pintado  y 

mucho  mas. 


Ni  siquiera  los  sencillos  cementerios  de  las  aldeas  constituyen  un  refugio  para  los  que  han 
muerto  recientemente,  que  se  levantan  para  formar  hordas  de  zombis.  Mientras  tanto,  terro¬ 
rise08  espectros  y  liuestes  espectrales  acuden  desde  el  piano  etereo,  en  respuesta  a  la  llamada  de  la  muerte,  para  helar  los 

corazones  de  los  vivos  en  su  eterno  intento  de  convertir  el  mundo  en  un  reino  no  muerto  bajo  ei  gobierno  indiscutible  de  los 
Condes  Vampiro. 


COMANDANTES 


HEROES 


Vampiros  del  clan  Dragon  Sangricnto 


COMANDANTES 


HEROES 


* 


4 

0, 


■ 

Zacarias  cl  Etcrno. 
montado  cn  dragon  zombi 


Vampiros  del  clan  Necrarca  y  familiarcs 


Vampiros  del  clan  von  Carstcin 


Manfred  von  Carstcin 


iras  del  clan  Lahmia 


iros 


iras  del  clan  Lahmia 


Portacstandartc 
de  batalla  tumulario 


Espcctros 


Nigromantes 


UNIDADES  BASICAS 


COMANDANTES  Y  HEROES - 


Zombis  de  plastico 


Necrofagos 


Lobos  cspcctralcs 


Guerreros  csquclcto  y  grupo  dc  mando  dc  plastico 


Enjambres  dc  murciclagos 


Guerreros  csquclcto  con  alabarda  y  grupo  dc  mando 


UNIDADES  ESPECIALES 


Hucstc  cspcctral 


Caballeros  negros  con  grupo  dc  mando 


Caballero  infernal 


Guardia  dc  los  ttimulos  y  grupo  dc  mando 
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Murciclagos  vampiro 


f 


Carruajc  negro 


ADES  SINGULARES 


El  carruajc  negro  lo  conduce  un 
cspcctro  insustancial  y  tiran  dc  cl 
dos  pcsadillas.  Las  lcycndas  cucntan 
quc.  aunque  estas  criaturas  scan 
dcstruidas,  cl  carruajc  podra  seguir 
moviendose  con  voluntad  propia 
como  si  tirara  dc  cl  un  podcr 
sobrcnatural.  El  carruajc  negro  cs  un 
objelo  maldito  quc  inspira  terror  cn 
cl  corazon  dc  sus  adversaries  y  quc 
sc  alimenta  de  la  muerte  dc  los 
mortalcs.  Su  mcra  prcscncia  cs  capaz 
dc  absorber  la  cscncia  vital  dc  los 
hombres  y.  cuantos  mas  mata.  mis 
tcrrorificamente  podcroso  sc  vuelvc. 

Pocos  simbolos  dc  la  muerte  son 
tan  cspcluznantcs  para  los  mortalcs 
ni  una  ayuda  tan  potente  para  los 
No  Muertos.  Sc  dice  quc  la  sangre 
dc  dicz  mil  mortalcs  puede  haccr 
despertar  dc  su  sopor  al  vampiro. 
dispucsto  a  caminar  una  vcz  mas 
entre  los  vivos. 


Donccllas  cspcctralcs 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  Condes  Vampiro 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  CONDES  VAMPIRO 

Regimiento  de  Esqueletos  Goticos 

(20  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Carruaje  negro 

(1  miniatura  per  caja) 

Regimiento  de  zombis 

(20  miniaturas  de  plastico  por  caja) 

Dragon  Sangriento  en  pesadilla  alada 

(1  miniatura  por  caja) 

Necrarca  (Zakan'as)  en  dragon  zombi 

(1  miniatura  por  caja) 

BUSTER ES  DE  CONDES  VAMPIRO 

Nigromantes 

(2  miniaturas  por  blister) 

Caballero  negro 

(1  miniatura  por  blfster) 

Caballero  tumulario 

(1  miniatura  por  blister) 

Caballero  infernal 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  Caballeros  negros 

(1  miniatura  por  blister) 

Esqueletos  con  armadura 

(3  miniaturas  por  blister) 


Hueste  espectral 

(3  miniaturas  por  blister) 

Necrofagos 

(3  miniaturas  por  blister) 

Espectro 

(1  miniatura  por  blister) 

Enjambre  de  murcielagos 

(2  peanas  por  blister) 

Vampiros  del  clan  Dragon  Sangriento 

(2  miniaturas  por  blister) 

Vampiros  del  clan  Necrarca 

(2  miniaturas  por  blister) 

Vampiras  del  clan  Lahmia 

(2  miniaturas  por  blister) 

Vampiros  del  clan  von  Carstein 

(2  miniaturas  por  blister) 

Lobos  espectrales 

(2  miniaturas  por  blister) 

Doncella  espectral 

(1  miniatura  por  blister) 

Tumularios 

(3  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  tumularios 

(3  miniaturas  por  blister) 

Manfred  von  Carstein 

(1  miniatura  por  blister) 

Vampiro  del  clan  Strigoi 

(1  miniatura  por  blister) 

Portaestandarte  de  batalla  tumulario 

(1  miniatura  por  blister) 


Grupo  de  mando  de  esqueletos  con  armadura 

(3  miniaturas  por  blister) 


Murcielago  vampiro 

(1  miniatura  por  blister) 


Escurriendose  y  arras  trandose  bajo  la  superficie  del  Viejo  Mundo,  los  Skavens  surgen  en  iiifiiiitas  hor 
das  de  furiosas  criaturas  de  briUantes  ojos  rojos  y  rechiiiantes  coknillos  amarillentos.  Su  objetivo  es 
domiiiar  el  mundo  de  Warhammer  en  nombre  de  su  infame  dios  y  maestro:  la  Rata  Cornuda. 


Ejercitos  Warhammer:  Skavens  es  un 
suplcmcnto  de  80  paginas  escrito  por 
Alcssio  Cavatorc,  que  conticnc  un 
sinfin  de  reglas  y  material  de  trasfon- 
do.  ademas  de  una  guia  de  pintura  y 
modclismo  a  todo  color,  para  la  vil 
raza  de  los  Skavens... 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  SKAVEN 

Engendrados  en  los  mas  oscuros  recovecos  del  pasado  por  el  poder  de  la  piedra  bruja,  los 
Skavens  son  una  horrible  combinacion  de  hombre  y  rata.  Se  caracterizan  por  su  rapidez,  su 
crueldad  y  por  estar  dotados  de  una  maligna  inteligencia.  Los  Skavens  llenan  el  campo  de 
bataUa  con  sus  hordas  de  viles  hombres  rata  y  otros  parientes  mutados. 

La  base  del  ejercito  skaven  esta  compuesta  por  las  peludas  manadas  de  guerreros  skavens. 
Un  ejercito  skaven  en  movimiento  es  una  vision  terrorifica,  pues  el  campo  de  batalla  queda, 
literalmente,  inundado  por  una  marea  de  tropas  peludas  y  repugnantes.  Como  los  Skavens 
luchan  mejor  y  son  menos  propensos  a  huir  si  forman  grandes  unidades,  los  senores  de  la 
guerra  skavens  deberian  asegurarse  de  llevar  al  menos  una  o  dos  grandes  unidades  de 
guerreros  de  clan  como  base  del  ejercito. 


Un  general  skaven  dispone,  ademas,  de  una  amplia  gama  de  opciones  para  incluir  muchas 
tropas  realmente  potentes  y  extravagantes  procedentes  de  los  clanes  mas  poderosos. 
Desde  los  furtivos  asesinos  y  los  acechantes  nocturnos  del  clan  Eshin  hasta  las  muta- 
ciones  de  bestias  de  guerra  realizadas  con  piedra  bruja  por  el  clan  Moulder,  los  ejercitos 
skavens  disponen  de  tropas  preparadas  para  enfrentarse  a  cualquier  situacion.  Las  armas 
arcanas  del  clan  Skryre,  como  el  lanzallamas  de  disformidad,  estan  especializadas  en  la 
destruccion  en  masa.  Los  corruptos  monjes  de  plaga  del  clan  Pestilens  son  perfectos 
para  acabar  con  la  caballeria  enemiga  e  incluso  con  regimientos  enteros.  El  exito  de  los 
ejercitos  skavens  radica  en  un  poco  de  suerte,  ingenio  ratonil  e  ingentes  cantidades  de 
tropas.  En  las  proximas  paginas  podras  ver  los  diversos  regimientos  de  tropas  skavens.  <iA 
que  esperas? 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Vidcntc  Gris  Thanquol  y  Dcstripahucsos 


Scnor  dc  ia  guerra  skavcn 


Ingcnicro  brujo  skavcn 


Ascsmos  skavcns 


lhanquol  cs  un  vidcntc  gris  cxtrcmadamcntc  pcligroso  quc.  mcdiantc  cl  cmplco 
dc  las  tacticas  mas  rastrcras  al  mas  puro  cstilo  skavcn.  ha  asccndido  a  travcs  dc 
las  filas  dc  su  ordcn.  Su  crucldad  y  astucia  solo  son  cquiparablcs  a  su  paranoia, 
caractcristicas  muy  utiles  para  haccr  carrcra  entre  los  Skavcns.  Sus  habilidadcs  lc 
han  ganado  cl  favor  dc  los  Scnorcs  dc  la  Dcscomposicion.  asi  Como  la  cncmistad 
dc  otros,  y  Thanquol  sc  ha  convertido  cn  uno  dc  los  agentes  favoritos  del 
Consejo  dc  los  Trccc.  Por  supucsto.  cl  ambicioso  vidcntc  gris  tiende  a  utilizar 
csta  influencia  para  mejorar  su  propia  situacion  y  para  reforzar  sus  maquinacio- 
ncs.  pucs  manipula  y  "malintcrprcta"  las  ordcncs  del  Consejo  cuando  puede 

cxplotar  la  situacion  a  su  favor. 


Campana  Gritona 


Vidcntc  Gris  Skavcn 


Throt  cl  Inmundo 


UNIDADES  BASICAS 


COMO  PINTAR  SKAVENS 


Antes  dc  empezar  a  pintar  las  miniaturas  vale  la  pena  pensar  un  poco  cn 
que  aspecto  tc  gustaria  que  tuviese  cl  cjcrcito  cuando  cstc  acabado.  Por 
cjcmplo,  la  picl  dc  los  Skavens  es  una  parte  muy  importante  de  cstas 
miniaturas.  Por  lo  tanto,  una  buena  idea  es  pensar  cn  que  tono  dc  marron 
quicres  pintar  la  picl  dc  las  miniaturas.  ya  sea  marron  oscuro  o  un  tono 
medio,  ya  que  csto  afcctara  a  la  apariencia  general  dc  las  tropas.  Un  ejerci- 
to  unificado  gracias  a  cstar  pintado  siguiendo  un  linico  esquema  cromatico 
quedara  particularmcntc  impresionante  sobre  cl  campo  dc  batalla. 

Siempre  es  rccomcndablc  imprimar  las  miniaturas  con  una  Capa  dc  Negro 
Caos.  ya  que  los  Skavens  suclcn  scr  bastantc  oscuros  y  asi  sc  obtiene  una 

base  con  la  que  empezar. 


Guerreros  de  clan 


Esclavos  skavens 


Para  formar  una  unidad  dc  esclavos  skavens.  utiliza  la  caja  dc  rcgimicnto  dc  guerreros  dc  clan.  Si  dispo¬ 
nes  dc  dos  cajas.  puedes  dividir  las  piczas  para  formar  una  unidad  dc  guerreros  de  clan  y  otra  dc  escla- 
vos.  Como  los  esclavos  skavens  cstan  pcor  cquipados  que  cualquicr  otra  unidad  del  cjcrcito.  utiliza  para 
cllos  las  cabezas  y  cuerpos  sin  armaduras  dc  la  matriz  de  rcgimicnto  y  guarda  cl  rcsto  dc  piczas  para 
montar  la  unidad  dc  guerreros  dc  clan.  Puedes  equipar  a  los  esclavos  con  los  escudos  y  armas  mas  sim¬ 
ples  (sin  iconos  ni  relieves)  para  enfatizar  su  baja  condicion  social  y  lo  mal  cquipados  que  cstan. 

Las  pinturas  metalizadas  sc  redujeron  al  minimo  a  la  hora  dc  pintar  csta  unidad.  pucs  sc  suponc  que  los 
esclavos  no  tienen  acccso  a  esc  tipo  dc  matcrialcs.  Las  armaduras  y  las  munequeras  sc  pintaron  dc  color 
marron  para  simular  que  son  dc  cucro.  Las  pocas  piczas  dc  metal  que  puedan  llcvar  consigo  los  esclavos. 
como  las  armas.  sc  pintaron  dc  modo  que  parezean  viejas  y  oxidadas,  cosa  que  puedes  conseguir  aplicando 
lavados  dc  Tinta  Marrron  sobre  cl  color  metalieo.  Su  pelaje  sc  pinto  ligeramente  mas  daro  que  cl  dc  los 

guerreros  dc  clan  para  rcsaltar  su  cstatus  social  inferior. 


Los  Skavens  son  una  raza  dc  malignas  criaturas  que  habitan  cn  los  tunclcs 
bajo  la  superficie  del  mundo.  Para  pintar  la  ropa  y  la  armadura  dc  los 
Skavens  van  muy  bien  los  colorcs  oscuros.  Los  negros.  azulcs  oscuros.  ver 

des  y  rojos  son  pcrfcctos. 

Despues  dc  pintar  las  miniaturas.  cl  ultimo  paso  consistc  en  dccorar  las 
pcanas.  Sea  cual  sea  cl  metodo  que  utilices.  quedara  mejor  si  usas  cl 
mismo  para  todo  cl  cjcrcito  porque  asi  conseguiras  que  tenga  un  aspecto 

unificado. 


Marron  Cucro 


Marron  Bubonico 


lima 

Marron  Avcllana 


Marron  Cucro 


Marron  Bestial 


»y  <> 

I  inta 

Marron  Avcllana 


Marron 

Quemado 

I  lueso  Dcslucido 


Lanzadores  de  viento  envenenado 


Ratas  gigantes  y  scnorcs  dc  las  bestias 


UNIDADES  BASICAS 


Corrcdorcs  dc  sombras  de  plastico 


El  clan  Eshin  dcsaparccio  por  cl  Este  al 
principio  dc  la  historia  dc  los  Skavcns  y  sc 
considcro  perdido  durante  muchos  siglos. 

Cuando  sus  miembros  regresaron  a 
Plagaskavcn.  habian  cambiado.  Durante  cl 
largo  periodo  que  pasaron  cn  contacto  cod 
las  mistcriosas  culturas  humanas  dc  Inja. 
Catai  y  Nippon,  los  Skavcns  habian  apren- 
dido  mucho,  cspccialmcntc  sobre  las  artes 
del  sigilo  y  cl  ascsinato.  Desdc  cntonccs.  cl 
clan  Eshin  ha  desempenado  un  papcl  daro 
cn  cl  seno  dc  la  socicdad  skaven:  sus  ascsi- 
nos  sc  han  convertido  cn  la  fuerza  utilizada 
por  cl  Consejo  dc  los  Trccc  para  haccr 
cumplir  sus  mandatos  y  mantener  un  reina- 
do  dc  terror  entre  los  clancs.  Los  scrvicios 
del  clan  Eshin  suden  scr  contratados  tam- 
bicn  por  otros  muchos  Skavcns  con 
influencia  para  que  espien  a  sus  rivalcs  y 
para  apartar’  dc  su  camino  a  adversaries 
politicos  con  demasiado  cxito, 

El  dan  Eshin  tambien  provee  dc  tropas 
ligeras  dc  hostigadorcs  a  todo  senor  dc  la 
guerra  que  este  dispucsto  a  pagar  su  exor- 

bitantc  prccio. 


El  pelaje  dc  los  Skavcns  mas  gran- 
dcs  suclc  scr  mas  oscuro  dc  lo  nor¬ 
mal  y.  por  csta  razon,  los  Skavcns 
dc  pdo  negro  inspiran  respeto  y 
temor  cn  sus  hermanos. 
Normalmcntc.  los  scnorcs  dc  la 
guerra  cscogcn  a  estos  guerreros  mas 
fuertes  y  mas  malvados  para  crcar 
unidadcs  dc  alimanas  dc  elite.  Estan 
mejor  cquipados  que  cl  resto  dc  sus 
camaradas,  por  lo  que  suclcn  formar 
la  cscolta  de  los  scnorcs  dc  la  gue¬ 
rra  y  dc  los  videntes  griscs  cn  cl 
campo  dc  batalla. 


Alimanas  y  grupo  dc  mando 


Ratas  dc  plaga 


Amerratadora  skaven 


Lanzallamas  de  disformidad 


UNIDADES  ESPECIALES 


Las  ratas  ogro  sc  considcran  la  obra  macstra  dc  las  invcstigacioncs  rcalizadas  por 
cl  demente  clan  Moulder.  Son  monstruos  enormes.  crcados  a  partir  dc  una  mczcla 
dc  criaturas  diferentes.  Unicamcntc  las  Ratas  Ogro  mas  fuertes  sobreviven  a  las 
tcrriblcs  condicioncs  que  los  scnorcs  dc  las  bestias  les  imponen  desde  su  naci- 
micnto  y  que  las  fuerzan  a  luchar  por  obtener  cobijo  y  alimento.  Aqucllas  que 
sobreviven  y  logran  llegar  a  la  madurez  no  son  mas  que  una  masa  de  miisculos  y 
garras  afiladas  movida  unicamcntc  por  un  fuerte  instinto  dcstructivo  y  una  total 

dcpcndcncia  dc  su  sciior  dc  las  bestias. 


Ratas  ogro  y  senor  dc  las  bestias 


Los  accchantcs  nocturnos  son  habiles  infiltrando- 
sc  tras  las  lineas  encmigas.  cxplorando  a  la  cabcza 
del  ejercito  skaven  y  cscondicndosc  cn  una  posi- 
cion  que  les  permita  emboscar  a  las  dotacioncs 
dc  las  maquinas  dc  guerra  encmigas  o  aniquilar  a 
magos  v  oficiales  cnemigos  en  cualquicr  momcn- 
to.  A  vcccs.  cstos  cautclosos  luchadorcs  utilizan 
los  ttinclcs  laberinticos  que  forman  cl  imperio 
subtcrranco  skaven  para  llcvar  a  cabo  un  ataque 
inesperado  contra  la  vulnerable  retaguardia  de  un 

ejercito  encmigo. 


Accchantcs  nocturnos 


Los  monjes  dc  plaga  forman  cl  grucso  dc  las  tropas  del  clan  Pcstilcns. 
Llevan  harapos  raidos  y  vendajes  para  cubrir  las  horribles  lilccras  y  pustulas 
que  laceran  sus  cuerpos.  Acostumbrados  a  vivir  en  un  sufrimicnto  constantc. 
son  totalmcntc  inscnsiblcs  al  dolor  y  deben  ser.  litcralmcntc.  dcstrozados  para 
dejar  dc  combatir  con  su  caractcristico  fervor  fanatico.  El  piitrido  hedor  y  U 
plaga  dc  moscas  que  siempre  los  rodca  son  una  temida  scnal  dc  la  presencia 
dc  estos  acolitos  dc  la  pcstilcncia  cn  cl  campo  dc  batalla. 


Mosquetc  jczzail 


Monjes  dc  plaga  y  grupo  dc  mando 


Los  grupos  dc  apoyo  de  mosquetes  jezzail  consistcn  cn  dos  Skavens:  uno  de 
ellos  va  armado  con  un  rifle  largo  y  cl  otro  transporta  un  escudo  que  sitiia 
en  el  suclo  para  proteger  al  grupo  y  para  servir  de  punto  dc  apoyo  al  arma. 
El  mosquete  jezzail  dispara  balas  dc  piedra  bruja  refinada  que  explotan  al 
impactar  y  son  capaccs  dc  atravesar  la  armadura  mas  gruesa. 


UNIDADES  SINGULARES 


f 


Portadorcs  del  incensario  de  plaga 


El  clan  Skryre  esta  especializado  cn  la  conjuncion  de  magia  diabolica  y  teeno 
logia  arcana  skaven.  Sus  miembros.  mas  conocidos  como  ingcnicros  brujos, 
experimentan  para  conscguir  nuevas  armas  de  dcstruccion  masiva  que  scan  mas 
potentes.  Suclcn  robar  maquinas  de  guerra  de  olras  razas  para  mcjorarlas 
mediante  sus  metodos  propios.  tsto  conllcva  casi  invariabicmcnte  la  inclusion 
de  mccanismos  basados  cn  la  piedra  bruja  que  utilizan  para  incrementar  la 
potencia  dcstructiva  de  sus  armas,  incremento  que,  como  contrapartida.  las 
hacc  mas  incstablcs.  Otras  razas  considcrarian  cstas  armas  pcligrosas  para  utili— 
zarlas  cn  cl  campo  de  batalla.  pero  los  Skavens  mucstran  una  actitud  difcrcntc. 
pucs  no  les  importa  afrontar  la  perdida  de  sus  tropas  debido  al  mal  (unciona- 
miento  de  las  armas.  jDcspucs  de  todo.  para  cso  estan  los  csclavos! 

La  adquisicion  mas  rccicntc  del  arsenal  del  clan  Skryre  es  cl  potente  canon  de 
disformidad.  Esta  extravagante  arma  (unciona  gracias  a  la  piedra  bruja.  Su 
cncrgia  magica  sc  canaliza  a  traves  de  unas  lentes  que  amplian  y  conccntran  la 
cncrgia  de  la  piedra  bruja.  Cuando  sc  dispara  el  canon,  de  la  boca  sale  una 
bola  verde  brillantc  lo  suficicntcmcntc  potente  como  para  sacudir  una  montana 
(jal  mcnos.  esa  es  la  tcoria!).  Vendiendo  los  servicios  de  sus  cquipos  cspcciali- 
zados  de  armas.  los  maestros  del  clan  Skryre  han  logrado  un  nivcl  de 
influcncia  incomparable  y  sc  han  convertido,  por  cl  momento,  cn  cl  mas 

importantc  de  los  cuatro  clancs  mayores. 


Canon  de  disformidad 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  Skavens 

(SO  pagmas) 

CAJAS  DE  SKAVENS 

Regimiento  de  guerreros  de  clan  skaven 

(20  minianiras  y  una  bandeia  de  movimiento  por  caja) 

Regimiento  de  corredores  de  sombras 

(20  miruaturas  por  caja) 

Campana  gritona 

(1  miniatura  por  caja) 

Canon  de  disformidad 

(1  miniatura  por  caja) 

Vidente  GrisThanquol  y  Destripahuesos 

(2  mimaturas  por  caja) 

BUSTERES  DE  SKAVENS 

Ingeniero  brujo  skaven 

(1  miniatura  por  blister; 

Senor  de  la  guerra  skaven 

(1  miniatura  por  blister) 

Throt  el  Inmundo 

(1  miniatura  por  blister) 

Vidente  gris 

{1  miniatura  por  blister) 

Asesinos  skavens 

(1  miniatura  por  blister) 


Acechantes  nocturnos 

(3  miniatures  por  blister) 

Rata  ogro 

(1  rata  ogro  y  1  senor  de  las  bestias  por  blister) 

Horda  de  ratas 

(1  miniature  por  blister) 

Ratas  gigantes 

(6  ratas  gigantes  y  1  senor  de  las  bestias  por  bliste 

Monjes  de  plaga  skaven 

(2  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  monjes  de  plaga 

(2  miniaturas  por  blister) 

Alimanas 

(2  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  alimanas 

(2  miniatures  por  blister) 

Portadores  del  incensario 

(2  miruaturas  por  blister) 

Lanzallamas  de  disformidad 

(1  grupo  de  apoyo  por  blister) 

Amerratadora  skaven 

(1  grupo  de  apoyo  por  blister) 

Mosquete  jezzail 

(1  grupo  de  apoyo  por  blister) 

Lanzadores  de  viento  envenenado 

(1  miniatura  por  blister) 


A1  Norte,  mas  alia  de  las  moradas  de  los  humanos  y  mas  alia  incluso  del  peli- 
groso  Territorio  Troll,  esta  el  Reino  del  Caos.  Alii,  donde  los  remolinos  de  la 
magia  son  mas  fuertes,  las  poderosas  fuerzas  del  Caos  se  unen  para  dirigirse 
hacia  el  Sur;  hacia  la  tierra  de  los  hombres. 


COMO  ORGANIZAR  UN  EJERCITO  DEL  CAOS 

No  solo  existe  uno,  sino  varios  ejercitos  distintos  del  Caos,  pues  el  Caos  es  la  variedad  personi- 
ficada.  Sin  embargo,  ya  se  trate  de  un  contingente  de  demonios  de  los  Desiertos  del  Norte  o  de 
una  horda  de  bandas  guerreras  bajo  las  ordenes  de  los  imponentes  paladines  del  Caos,  todos 
los  ejercitos  del  Caos  poseen  algo  en  comun.  Son  extremadamente  efectivos  en  combate  cuer- 
po  a  cuerpo  y  relativamente  reducidos  en  numero  comparados,  por  ejemplo,  con  las  abultadas 
filas  del  Imperio  o  las  numerosas  hordas  de  los  Skavens  y  de  los  Orcos  y  Goblins.  Los  senores 
del  Caos,  demonios  mayores,  barbaros  del  Caos,  caballeros  del  Caos  y  muchos  otros  tipos 
de  tropas  distintos  a  disposicion  del  general  del  Caos  son  muy  buenos  a  la  hora  de  machacar  al 
enemigo  en  combate  cuerpo  a  cuerpo,  pero  son  caros  por  lo  que  respecta  al  coste  en  puntos. 


Coleccionar  un  ejercito  del  Caos  tampoco  podria  ser  mas  facil.  Al  tener  un  numero  reducido 
de  unidades  que  pintar,  puedes  tener  un  ejercito  del  Caos  listo  sobre  el  campo  de  batalla  en 
un  periodo  de  tiempo  bastante  corto.  Las  miniaturas  de  los  guerreros  del  Caos  fuertemente 
acorazados  son  especialmente  rapidas  de  pintar,  por  lo  que  en  menos  de  lo  que  canta  un  gallo 
tendras  un  ejercito  impresionante  listo  para  que  empiece  la  batalla. 


Un  ejercito  del  Caos  engloba  tres  tipos  de  fuerzas  (mortales,  demoniacas  y  de  bestias).  Puedes 
crear  un  ejercito  tematico  o  elegir  tropas  de  los  tres  tipos.  El  libro  de  ejercito  Hordas  del  Caos 
contiene  las  reglas  de  las  tropas  mortales  y  demoniacas,  mientras  que  cl  de  Bestias  del  Caos 
contiene  las  reglas  de  las  tropas  de  bestias. 

Ejercitos  Warhammer:  Hordas  del  Caos  cs  la  guia  basica  para  formar  un  ejercito  del  Caos.  En  su  interior  cncontraras  una  lista  de  ejercito 
completa  con  montones  de  tipos  de  tropas.  reglas  especiales.  informacion  de  trasfondo,  conscjos  de  pintado  y  muchas  cosas  mas. 

Ejercitos  Warhammer:  Bestias  del  Caos  habla  de  las  criaturas  que  habitan  en  lo  mas  profundo  de  los  mas  rctorcidos  y  peligrosos  bosques 
del  Viejo  Mundo.  los  vcrdadcros  hijos  del  Caos.  Emboscan  a  los  debiles  y  rcsultan  una  plaga  para  la  civilizacion.  En  cstc  suplcmcnto  de  80 
paginas  cncontraras  cl  trasfondo.  conscjos  de  pintado  y  modclismo  y  todas  las  reglas  neccsarias  para  crear  un  ejercito  de  Bestias  del  Caos. 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Hechiccro  del  Caos  a  caballo 


Senor  del  Caos 


Crom  cl  Conquistador 


Archaon. 

Senor  del  Fin  de  los  Tiempos 


COMANDANTES 


HEROES 


Paladin  dc  Nurgle  a  caballo 


Paladin  dc  Tzecntch  cn  disco  volador 

Khornc  cs  cl  Dios  dc  la  Sangre.  cl  Scnor  dc  los  Crancos,  aunque 
cn  las  tribus  del  Norte  tambicn  sc  lo  conocc  como  Arkhar  o 
Kharnath.  asi  como  por  una  iniriada  dc  otros  nombres.  Sc  trata 
dc  un  dios  furioso  y  llcno  dc  colera.  poseedor  dc  una  fuerza 
bestial  y  dc  una  habilidad  dcspiadada  para  cl  combatc.  que 
rccompcnsa  cl  valor,  la  fuerza  dc  las  armas  y  la  conquista.  En  las 
escasas  rcprcsentacioncs  que  cxistcn  dc  Khornc  sc  lo  mucstra 
como  un  scr  trcmcndamcntc  musculoso  y  con  cabcza  dc  animal 
sentado  cn  un  dcscomunal  trono  dc  broncc  que  sc  lcvanta  sobre 
una  montana  dc  crancos.  Estos.  segiin  se  dice,  son  los  crancos  dc 
las  victimas  dc  sus  paladincs  y  los  crancos  dc  aqucllos  dc  sus 
scguidorcs  que  han  muerto  cn  batalla.  Encadcnados  a  cstc  trono. 
se  cncucntran  sus  mastincs;  cn  los  textos  oscuros  csta  esento  que 
cualquicra  dc  sus  scguidorcs  puede  invocar  la  ayuda  dc  Khornc 
para  lanzar  a  estos  cazadorcs  implacables  contra  un  cncmigo.  sobre 
todo  contra  los  cnemigos  que  evitan  luchar  cn  combatc  abierto. 


Paladin  dc  Nurgle 


Slaanesh.  cl  Principe 
Neg  ro  del  Caos,  cs  el 
mas  joven  dc  los  cuatro 
grandes  dioscs  del  Caos. 
Conocido  bajo  una  infi- 
nidad  dc  nombres.  como 
Shornaal  o  Lanshor.  cl 
Scnor  del  Placer  cs  cl 
patron  dc  todas  las  cosas 
bcllas  y  atractivas.  Como 
scnor  dc  los  exccsos  y 
del  podcr  crcativo.  sus 
campos  dc  influcncia 
comprcndcn  la  miisica. 
cl  arte  y  la  pasion. 


Paladin  dc  Slaanesh 


Paladin  dc  Slaanesh  a  caballo 

I  zccntch  cs  El  que  Cambia  las  Cosas  y  cl  cambio  forma  parte  dc  la 
mismisima  naturalcza  del  Caos.  asi  como  de  la  cncrgia  siempre  cambiante 
a  la  que  los  mortalcs  llaman  magia.  Tambicn  sc  lo  conocc  como  Tchar 
entre  los  barbaros  del  Norte,  como  Chen  cn  cl  exotico  oriente  y  como 
Shunch  cn  las  calurosas  junglas  del  Sur.  y  cn  todos  csos  lugarcs  su 
nombre  cs  sinonimo  dc  cambio.  Sin  embargo,  cn  todas  partes  sc  lo 
conocc  como  cl  Gran  Conspirador.  un  manipulador  muy  sutil  que  poscc 
una  sabiduria  exhaustiva.  Todos  sus  planes  son  siempre  rebuscados  y  dc 
un  alcancc  vastisimo.  pucs  sc  extienden  a  traves  dc  un  mimero  inimagina- 
blc  dc  cones  y  rcsultan  incomprcnsiblcs  y  contradictories  para  toda  mente 
mortal.  El  cs  el  Gran  Titiritcro,  cl  que  mueve  los  hilos  del  dcstino  y  cl 
que  rige  la  suerte  tanto  dc  sus  scguidorcs  como  dc  sus  cnemigos. 


Paladin  de  Tzecntch 


Paladin  de  Khornc 


Paladin  dc  Khornc  a  caballo 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Guardian  dc  los  sccrctos 


Senor  dc  la  transformation 


Dcvorador  dc  almas 


Gran  inmundicia 


COMANDANTES  Y  HEROES 


Caudillos  dc  los  Hombrcs  Bcstia 


Chamancs  del  rebano 


Minotauro  dc  la  condenacion 


Gorthor.  Caudillo  dc  los  Hombrcs  Bcstia 


4 


Gorthor  cl  Cruel  fuc  cl  caudillo  dc  los  Hombrcs  Bcstia  mas  impor- 
tantc  que  nunca  haya  existido.  Hacc  mas  dc  mil  anos.  cn  cl  tiempo 
dc  las  cruzadas.  su  manada  saqueaba  los  bosques  del  Imperio  y  a 
puoto  cstuvo  dc  dcstruir  por  complcto  Ostland  y  Hochland  y  su 
nombre  aiin  hoy  puede  lccrsc  cn  varias  piedras  dc  la  manada.  Ha 
habido  muchos  caudillos  que  han  unido  varias  tribus  para  crcar  terri- 
blcs  manadas  dc  guerra,  pero  Gorthor  era  unico  entre  los  suyos,  tenia 
algo  que  les  faltaba  a  todos  los  demas:  tenia  vision  dc  futuro. 

Dotado  dc  una  astucia  mucho  mayor  que  la  dc  los  dc  su  raza, 
Khazrak  cllucrto  cs  cl  caudillo  dc  los  Hombrcs  Bcstia  mas  pcligro 
so  y  podcroso  dc  todo  cl  Drakwald.  Es  cl  quicn  ha  atacado  las 
poblacioncs  y  los  Castillos  dc  la  region  durante  tantos  anos  golpeando 
rapidamente  y  sin  aviso  previo  y  ocultandose  despues  cn  las  sombras 

del  bosque  sin  dejar  rastro  que  seguir. 


Morghur,  Sciior  dc  las  Calaveras 


Khazrak  cl  Iucrto 


Galrauch.  Primcro  cntrc  los  Dragoncs  del  Caos 


Principe  demonio 


MORTALES 


UNIDADES 


Entre  los  homhres  del  Norte  hay  quicn  sicntc  la  fuerza  del  Caos  con 
mayor  intensidad  que  los  demas.  Es  la  llamada  dc  los  dioscs.  Segun  sc 
dice,  cstos  hombres  y  mujcrcs  siguen  la  senda  dc  los  dioses  cn  busca  dc 
gloria,  podcr  c  inmortalidad.  Una  vez  que  un  guerrero  inicia  cstc  peli- 
groso  camino,  solo  puedc  acabar  sus  dias  dc  tres  formas,  pucs  no  cxistc 
vuclta  atras.  En  un  caso.  el  valeroso  guerrero  puede  morir  cn  la  gloria  dc 
la  batalla  enfrentandosc  al  cncmigo  dc  sus  dioscs  (cn  cuyo  caso  su  alma 
sc  fusionara  con  la  cscncia  de  su  dcidad  o  rcnaccra  bajo  otra  apariencia 
corporca  para  servir  dc  nuevo  a  sus  dioscs).  Tambicn  cxistc  la  posibilidad 
dc  que  cl  podcr  del  Caos  sc  haga  patente  y  lo  transformc  cn  una  mons 
truosidad  deforme  conocida  como  engendro  del  Caos.  Por  otra  parte,  si 
es  lo  bastantc  fuerte  y  su  mente  es  capaz  dc  rcsistir  todas  las  batallas 
vcnidcras.  obtendra  la  rccompensa  de  convcrtirsc  cn  un  entc  demoniaco  y 
los  dioscs  lc  otorgaran  grandcs  podcrcs  y  una  vida  impcrcccdcra. 


Los  guerreros  dej  i^aos  que  aoanaonan  sus  ciancs  sc  reunen  para  rur- 
mar  bandas.  que  son  lidcradas  por  los  mas  fuertes  dc  ellos.  los  auten- 
ticos  paladincs  del  Caos.  Estas  bandas  rondan  las  tierras  dcdicandosc  a 
la  masacrc  y  al  pillaje  mientras  luchan  con  otras  bandas  dc  otros  pala 
dines  para  probar  su  valia  ante  los  dioscs.  De  csta  mancra.  los  mas 
fuertes  sobreviven  para  seguir  sirviendo  a  sus  amos.  mientras  que  los 
debiles  sc  quedan  por  cl  camino.  tal  y  como  es  costumbrc  cn  cl 

Norte  desde  icontablcs  gencracioncs. 

Cuando  un  paladin  del  Caos  llcga  a  ser  particularmentc  podcroso. 
la  fuerza  dc  su  mente  y  su  destreza  con  las  armas  lc  bastaran  para 
formar  un  ejercito  reuniendo  a  otros  paladincs  y  a  sus  rcspccti- 
vos  contingcntes  proccdcntcs  dc  una  zona  amplia.  ya  que  su 
dedicacion  comiin  al  Caos  y  la  pcrsonalidad  indomita  dc  su 
senor  les  haccn  olvidar  su  rcciproca  cncmistad.  al  menos  por  un 

breve  periodo  dc  tiempo. 


Caballeros  del  Caos 
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Algunas  tribus  dc  barbaros  del  Norte  valoran  mucho  a 
sus  caballos,  mientras  que  otras  los  tratan  con  temor  y 
rccclo.  Para  muchos  barbaros  del  Caos.  los  caballos  son 
un  simbolo  dc  un  alto  cstatus,  ya  que  solo  los  mcjorcs 
guerreros  pueden  montarlos.  hstos  jinctcs  representan  una 
amenaza  constantc  cn  las  frontcras  de  las  tierras  mas 
civilizadas  y.  cuando  los  barbaros  del  Caos  aiinan  sus 
fuerzas,  forman  partidas  dc  cxploradorcs  que  los  condu- 
ccn  a  los  asentamicntos  mas  prosperos. 


Mastincs  del  Caos 


UNIDADES  DE  MO 


Muchas  dc  las  tribus  del  Norte  sc  dcdican  a  criar  y  adicstrar  enormes 
mastincs  que  sirven  a  una  gran  variedad  de  fines,  como  la  caza  y  cl 
deportc.  Algunas  tribus  sc  divierten  con  cl  espcctaculo  dc  luchas  entre 
cstos  mastincs  y  osos.  trolls  y  otras  criaturas.  Tras  gcncracioncs  de  crianza 
scicetiva.  han  obtenido  unos  mastincs  mas  cruclcs  y  podcrosos.  que  tienen 
mas  rasgos  cn  comiin  con  los  lobos  que  con  los  perros  y  cuyos  entrena- 
dores  se  encargan  dc  inculcarlcs  una  sed  dc  carnc  y  sangre.  Estos  ascsinos 
naturalcs  tambicn  han  sufrido  todo  tipo  dc  mutacioncs  debido  a  los  efec- 
tos  del  Caos.  entre  cllas  cucrnos.  colmillos  enormes  y  piias. 


Los  guerreros  del  Caos  mas  poderosos  sc  dirigen  a  la  batalla  montados 
en  magnificos  carros  con  los  que  aplastan  a  los  cncmigos  que  cacn  bajo 
sus  ruedas  de  hierro  y  a  los  que  despedazan  con  sus  cuchillas.  Un  carro 
pesado  a  toda  velocidad  cs  un  arma  devastadora.  ya  que  combina,  por  un 
lado.  cl  impacto  brutal  que  provocan  las  pezunas  y  los  colmillos  dc  las 
criaturas  que  tiran  dc  el  con.  por  otro  lado.  la  matanza  que  llcvan  a  cabo 

los  guerreros  que  van  a  bordo. 

Los  carros  son  algo  mas  que  una  simple  maquina  dc  guerra.  pucs  sc 
considcran  simbolos  dc  cstatus  y  podcr.  Los  campconcs  suelen  presentar 
batalla  montados  cn  carros  cngalanados  con  iconos  y  cstandartes  que 

proclaman  sus  victorias  y  homcnajcs. 


Barbaros  del  Caos 


Las  tribus  dc  los  hombres  del  Norte  que  sc  lanzan  a  invadir 
las  tierras  del  Sur  son  conocidas  entre  los  infortunados  que  sc 
cncuentran  a  su  paso  como  los  barbaros  del  Caos.  Cuando  no 
se  cncuentran  invadiendo  tierras.  sc  unen  cn  bandas  dc  barbaros 
del  Caos  y  sc  dcdican  al  saquco  brutal  de  las  granjas  y  aldcas 
del  Impcrio  y  dc  Catai.  Los  barbaros  del  Caos  son  los  lucha 
dores  natos  que  se  han  pasado  la  vida  librando  numcrosas 
batallas.  Dcsprecian  abiertamente  a  los  habitantes  dc  las  tierras 
del  Sur.  a  los  que  considcran  seres  cobardes  y  debiles,  no  mas 
dotados  para  la  batalla  que  un  rccicn  nacido. 

Las  tribus  dc  barbaros  del  Caos  sc  extienden  por  las  tierras 
del  nortc  del  mundo:  algunos  dc  cllos  viven  cn  asentamientos 
fabricados  con  madcra  y  picdra,  sobre  todo  cn  las  tierras 
heladas  dc  Norsca.  Cuando  la  sombra  del  Caos  sc  cxpandc. 
los  Norses  abandonan  sus  hogarcs  guiados  por  sus  dioses  y 
sc  unen  a  los  guerreros  y  Caballeros  del  Caos  para  arrasar  las 
tierras  del  Sur.  Otras  tribus  como  los  Kurgan  y  los  Hung 
llevan  una  vida  nomada  a  traves  dc  las  salvages  estepas  del 
nortc  dc  las  Tierras  Oscuras.  cabalgando  y  acampando  alia 
donde  la  voluntad  dc  sus  dioses  les  guia. 


Jinctcs  barbaros  del  Caos 


Carro  del  Caos 


UNIDADES  DE  DEMONIOS— 


Los  portadorcs  dc  plaga  posccn 
rostros  cidopcos  c  hinchados  quc 
miran  impudicamcnte  dcsdc  lo 
alto  dc  unos  cucrpos  azotados 
por  cl  hambrc  y  dc  vicntrcs 
abultados.  con  las  cntranas  dcs- 
trozadas  y  los  organos  chorrcando 
cxtranas  sustancias.  A  vcccs.  sc 
los  conocc  como  los  mcdidorcs 
dc  la  plaga,  pucs  cn  cl  campo  dc 
batalla  suclcn  ir  contando  las 
enfermedades  del  mundo.  enume- 
rando  todas  las  plagas  c  in- 
fcccioncs  con  sus  sonoros  canti- 
cos  gorgotcantcs  quc  resuenan 
dcsdc  el  interior  dc  sus  bocas 
rcplctas  dc  colmillos.  Gotcan  sin 
ccsar  cxcrccioncs  antinaturalcs  y 
no  sienten  cl  dolor,  ya  quc  cllos 
son  los  portadorcs  dc  la  muerte 
agonizantc,  del  dclirio  y  de  la 
cnfcbrccida  inanicion. 


Portadorcs  dc  plaga  dc  Nurglc 


Las  diablillas  son  los  demomos  mcnorcs  dc  Slaancsh  y  cstan 
dotadas  dc  una  bdlcza  rcalmcntc  perturbadora.  Nadic  sabc  los 
placcrcs  ultratcrrcnalcs  quc  podrian  brindar  al  alma,  pero  cn  cl 
campo  dc  batalla  solo  aportan  dolor.  Son  crudes  y  vengativas  y 
sc  divierten  causando  amorcs  fatales  sobre  aqucllos  quc  sc  rcsis- 
ten  a  sus  encantos  caoticos.  Las  diablillas  son  rapidas  y  lctalcs 
con  todo  cl  quc  sc  cruza  cn  su  camino.  Gracias  a  sus  agilcs 
piernas.  van  por  todo  cl  campo  dc  batalla  rcalizando  una  danza 
mortal  con  cada  cncmigo.  al  quc  cubrcn  dc  hcridas  profundas 

con  sus  garras  largas  como  guadanas. 

Las  diablillas  posccn  la  bcllcza  fascinantc  y  cl  encanto  hipnotico 
tipico  dc  todos  los  demonios  dc  Slaancsh.  Luchar  contra  cllas 
suponc  luchar  contra  los  dcscos  del  corazon.  pucs  extraen  la 
fuerza  del  cucrpo.  nublan  la  mente  y  merman  toda  voluntad  dc 
lucha.  Estas  criaturas  dc  apariencia  fragil  son  capaces  dc  superar 
cn  combatc  a  los  guerreros  mas  experimentados  y  convicrtcn  cl 
campo  dc  batalla  cn  un  cspcctaculo  dccadcntc  para  la  mcra 

diversion  del  Principe  del  Placer. 


Diablillas  dc  Slaancsh 
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Furias  del  Caos 


Diablillas  dc  Slaancsh  montadas 


Los  dcsangradorcs  dc  Khornc  son  dcmonios 
menorcs.  conocidos  como  los  soldados  dc 
Khornc.  los  gucrreros  cnsangrcntados.  los  col- 
millos  dc  la  mucrtc  o  los  gucrreros  cornudos. 
Dichos  gucrreros  portan  espadas  manchadas  con 
la  sangre  derramada  dc  toda  una  generation  dc 
gucrreros  caidos  cn  combatc.  Marchan  a  la  bata- 
11a  con  cstandartes  ondcantcs  que  sc  agitan  cn 
una  cspccic  dc  brisa  no  tcrrenal,  acompanados  de 
los  canticos  dc  aqucllos  a  quicncs  han  dcstruido 
en  combatc.  Son  criaturas  bcstialcs.  con  bocas 
babcantcs  y  rcplctas  dc  dientes  afilados  como 
cuchillos.  cuya  picl  csta  constantcmcntc  banada 
cn  sangre  y  cuyas  mclcnas  son  como  espinas 
con  sangre  scca.  A1  igual  que  su  airado  dios.  a 
los  dcsangradorcs  de  Khornc  solo  les  mueve  su 
ansia  dc  sangre  cn  la  batalla.  Suclen  ir  cnvucltos 
cn  fragmentos  dc  armaduras  que,  a  vcccs.  se 
fusionan  con  su  propia  picl  y  ernpunan  enormes 
hachas.  cl  simbolo  dc  su  senor  y  maestro. 

Khornc.  cl  Dios  dc  la  Guerra. 


Dcsangradorcs  dc  Khornc  y  grupo  dc  mando 


Los  cazadorcs  dc  sangre  llegan  tras  rccorrcr  dis¬ 
tances  inimaginablcs  a  traves  dc  marcs  y  monta- 
nas.  pucs  son  crudes  dcprcdadorcs  que  conoccn 
cl  olor  dc  todas  las  criaturas  mortalcs.  Los 
mastincs  dc  Khornc  son  bestias  brutalcs  que 
llevan  alrcdcdor  dc  sus  cuellos  enormes  collares 
dc  broncc  rccubicrtos  dc  piias  y  pinchos.  Sus 
afiladas  garras  son  como  espadas  y  sus  cucrpos 
cnsangrcntados  cstan  cubicrtos  por  tcndoncs  y 
miisculos  antinaturalcs.  Son  tan  salvages  como  su 
propio  dios.  ya  que  sc  abalanzan  sobre  todo  cl 
que  sc  crucc  cn  su  camino  y  cl  linico  motivo 
dc  su  cxistcncia  es  la  emocion  de  la  caza  y  la 
inevitable  matanza  dc  sus  victimas. 


Mastincs  dc  Khornc 


Dcscribir  a  los  horrorcs,  los  dcmonios  menorcs 
dc  Tzeentch,  rcsulta  del  todo  imposible.  ya  que 
cstan  formados  dc  Caos  puro,  al  que  sc  lc  ha 
dado  una  forma  movediza  c  incstablc,  que  sc 
rctucrcc  con  la  cncrgia  dc  la  magia  dc  los  Dio- 
scs  Oscuros.  Corren.  corrompcn  y  lo  impregnan 
todo  dc  cncrgia  magica,  gritan  y  gimen,  bailan 
por  los  aircs  y  van  lanzando  rayos  ardientes  dc 
cncrgia  azul.  verde  y  purpura  por  la  punta  dc 
sus  dedos.  Dc  su  cucrpo  cuclgan  cxtrcmidadcs 
dislocadas  que  emiten  llamas  magicas  y  cn  sus 
pcchos  sc  abren  unas  fauces  enormes.  Van  dqan- 
do  un  rastro  dc  cncrgia  mistica  con  cada  uno  dc 
sus  movimientos  mientras  saltan  y  botan  por  cl 
campo  dc  batalla.  Cuando  rccibcn  un  golpe.  la 
magia  que  habita  cn  cllos  sc  desata  dc  una  forma 
tan  cspcctacular  como  imprcdcciblc  que  los  divi¬ 
de  cn  dos  criaturas  mas  pcquenas  o  provoca  que 
cxplotcn  cn  una  fuente  dc  brillos  dcstcllantes  o 
nubes  dc  cncrgia  multicolor. 


Horrorcs  dc  Tzeentch 


Los  aulladorcs  dc  1  zeentch  surgen  del  ctcr  del  Caos  y  centellcan  cn  cl  ciclo  cabalgando  a  lomos  dc  los  vientos  dc  la 
magia.  del  mismo  modo  que  un  pajaro  vucla  con  la  brisa.  Sus  cucrpos  presentan  colmillos.  cucrnos.  aguijoncs  y  tentacu- 
los  multicolorcs  que  sc  balanccan  cn  cl  airc.  asi  como  unas  cuchillas  afiladas  con  las  que  desgarran  a  sus  cnemigos  antes 
dc  volvcr  a  rctomar  cl  vuclo.  Los  aulladorcs  no  posccn  pensamiento  conscicntc  real,  pucs  su  cxistcncia  sc  basa  funda- 
mcntalmcntc  cn  sus  instintos.  que  los  haccn  perseguir  las  almas  mortalcs  por  los  vientos  dc  la  magia.  Cuando  sc  rcunc 
un  cjcrcito  del  Caos.  parten  del  Reino  del  Caos  atraidos  por  las  scnsacioncs  que  sc  desprenden  dc  las  matanzas  y  del 
odio  del  campo  dc  batalla.  Alii  sc  rciincn  cn  bandadas  que  sc  lanzan  sobre  cl  cncmigo  y  dan  buena  cucnta  dc  las  almas 

que  escapan  dc  los  cnemigos  muertos  cn  combatc. 


Aullador  dc  Tzccentch 


UNIDADES  DE  BEST  I  AS 


Manada  dc  bcstias  dc  plastico 


Cairo  dc  tuskgors 


Manada  dc  bcstigors 


Manada  dc  pcstigors  Pcstigor  corncador  Grupo  de  mando  dc  pcstigors 


UNIDADES  DE  BEST  I  AS 


Manada  dc  khorncgors 


Grupo  dc  mando  de  khorncgors 


UNIDADES  ESPECIALES 


Minotauro  del  Caos  con  arma  a  dos  manos 


Portacstandartc  dc  los  minotauros  del  Caos 


# 


Minotauro  del  Caos  con  dos  armas  dc  mane 


Grupo  dc  mando  dc  los  ogros  del  Caos 


°8  to  del  Caos 


UNIDADES  ESPECIALES 


Los  centigors  son  un  cstrcmcccdor  crucc  cntrc  criaturas  de 
cuatro  patas  (como  caballos  y  bucycs)  y  bcstias  bipcdas  del 
Caos  que  los  podcrcs  de  la  disformidad  de  los  Desiertos 
llcvaron  a  cabo  cn  cl  pasado.  Posecn  el  cucrpo  de  sus 
anccstros  cuadrupcdos.  que  les  proporciona  gran  fuerza  y 
vclocidad.  y  cl  torso  de  un  humanoidc.  que  les  permite 

empunar  grandes  armas. 

Rapidos  y  fuertes.  esta  especie  de  ccntauros  son  criaturas 
podcrosas.  Sin  embargo,  no  son  cspecialmcntc  agilcs  y.  aun- 
que  son  fuertes.  no  son  lo  suficicntcmcntc  dicstros  como  para 
manipular  objetos.  Los  centigors  son  mezquinos  y  malvados  y 
debido  a  su  torpeza  natural  sienten  un  gran  odio  y  envidia 
hacia  las  criaturas  cuyos  cuerpos  y  mentes  son  rapidos  y  gra- 
ciles.  Los  centigors  viven  cn  los  bosques  del  nortc  y  del  cstc 
del  Viejo  Mundo,  cn  las  zonas  que  lindan  con  los  Desiertos 
del  Nortc.  Son  nomadas  y  nunca  forman  asentamientos  ni 
campamentos  de  ningun  tipo.  ya  que  encucntran  la  poca  pro- 
teccion  que  neccsitan  cn  riscos  y  roqucdalcs.  Gcncralmcntc  sc 
uniran  a  la  partida  de  guerra  de  un  paladin  del  Caos.  puesto 
que  las  dosis  de  violcncia  y  pillaje  a  las  que  van  a  tener 
acccso  por  aliarse  con  alguicn  asi  son  grandes. 


Trolls  del  Caos 


Ogro  dragon 


UNIDADES  SINGULARES 


Engendro  del  Caos 


Og  ro  dragon  shaggoth 


SUPLEMENTO  DEL  JUEGO 

Ejercitos  Warhammer:  Hordas  del  Caos 

(1l2p£ginas) 

Ejercitos  Warhammer:  Bestias  del  Caos 

(80  paginas) 

CAJAS  DE  HORDAS  DEL  CAOS 

Gran  inmundicia 

(1  miniature  por  caja) 

Guardian  de  secretos 

(1  miniature  por  caja) 

Devorador  de  almas 

(1  miniature  por  caja) 

Senor  de  la  transformacion 

(1  miniature  por  caja) 

Guerreros  del  Caos 

(12  miniatures  multicomponentes  de  plastico  por  caja) 

Caballeros  del  Caos 

(5  miniatures  por  caja) 

Barbaros  del  Caos 

(16  miniatures  multicomponentes  de  plastico  por  caja) 

Jinetes  barbaros  del  Caos 

t5  miniatures  por  caja) 

Archaon,  Senor  del  Fin  de  losTiempos 

(1  miniature  por  caja) 

Senor  del  Caos  de  Khorne  en  montura  demoniaca 

(1  miniature  por  caja) 

Senor  del  Caos  de  Tzeentch  en  montura  demoniaca 

(1  miniature  por  caja) 

Senor  del  Caos  de  Nurgle  en  montura  demoniaca 

(1  miniature  por  caja) 

Senor  del  Caos  de  Slaanesh  en  montura  demoniaca 

(1  miniature  por  caja) 

Carro  del  Caos 

(1  miniature  por  caja) 

Galrauch,  Primero  entre  los  Dragones  del  Caos 

(1  miniature  por  caja) 

Engendro  del  Caos 

(1  miniature  por  cats) 

Grupo  de  mando  de  ogros  del  Caos 

(3  miniatures  por  caja  l 

Manada  de  bestias 

120  miniatures  multicomponentes  por  caja) 

Gorthor.  Caudillo  de  los  Hombres  Bestia 

(1  miniature  por  caja) 

Carro  de  tuskgors 

(1  miniature  por  caja) 

Centigors 

(5  miniatures  por  caja) 

Ogro  dragon  shaggoth 

(1  miniature  por  caja) 

BLISTERES  DE  HORDAS  DEL  CAOS 

Paladin  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Crom  el  Conquistador 

(1  miniature  por  blister) 

Paladin  de  Nurgle 

(1  miniature  por  blister) 

Paladin  de  Slaanesh 

(1  miniature  por  blister) 

Paladin  de  Khorne 

(1  miniature  por  blisten 

Paladin  de  Tzeentch 

(1  miniature  por  blister) 

Hechicero  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Hechicero  del  Caos  a  caballo 

(t  miniature  por  blister) 


Principe  demonio  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Mastines  del  Caos 

(2  miniatures  por  blister) 

Mastines  de  Khorne 

(2  miniatures  por  blister) 

Desangradores 

(2  miniatures  por  blister) 

Musico  y  portaestandarte  Desangrador 

(2  miniatures  por  blister) 

Gran  desangrador 

( 1  miniature  por  blister) 

Horrores  de  Tzeentch 

(3  miniatures  por  blister) 

Incineradores  de  Tzeentch 

(3  miniatures  por  blister) 

Aulladores  de  Tzeentch 

(1  miniature  por  blister) 

Portadores  de  plaga  de  Nurgle 

(3  miniatures  por  blister) 

Nurgletes 

(1  miniature  por  blister) 

Diablillas  de  Slaanesh 

(3  miniatures  por  blister) 

Diablillas  montadas  de  Slaanesh 

(1  miniature  por  blister) 

Furias  del  Caos 

(3  miniatures  por  blister) 

Caballero  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Jinetes  barbaros  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Morghur,  Senor  de  las  Calaveras 

(1  miniature  por  blister) 

Minotauro  del  Caos  con  dos  armas  de  mano 

(1  miniature  por  blister) 

Minotauro  del  Caos  con  arma  a  dos  manos 

(i  miniature  por  blister) 

Portaestandarte  de  los  minotauros  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Minotauro  de  la  Condenacion 

(1  miniature  por  blister) 

Caudillo  de  los  Hombres  Bestia 

(1  miniature  por  blister) 

Chaman  del  Rebano 

(1  miniature  por  blister) 

Ogro  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Troll  del  Caos 

(1  miniature  por  blister) 

Ogro  dragon 

(1  miniature  por  blister) 

Bestigors 

i3  miniatures  par  blister) 

Grupo  de  mando  de  bestigors 

1.3  miniatures  por  blister) 

Pestigors 

(2  miniatures  por  blisten 

Portaestandarte  y  musico  de  los  pestigors 

(2  miniatures  por  blister) 

Pestigor  corneador 

(1  miniature  por  blister) 

Khornegors 

(1  miniature  por  blister) 

Portaestandarte  y  musico  de  los  khornegors 

(1  miniature  por  blister) 

Khornegor  corneador 

(1  miniature  por  blister) 

Centigor 

(1  miniature  por  blister) 


El  juego  de  estrategia  El  Senor  de  los  Anillos  te  trae  toda  la  accion  de  la  Tierra  Media  a  tu  mesa  de  juego.  Cons- 
truir  un  ejercito  de  El  Senor  de  los  Anillos  es  muy  sencillo;  de  hecho,  la  caja  basica  El  Senor  de  los  Anillos:  El 
Retorno  del  Rey  contiene  todo  lo  que  necesitas  para  empezar  a  jugar,  incluidos  el  reglamento  y  las  miniaturas 
para  jugar.  Esta  caja  es  el  punto  de  partida  ideal  para  todos  aquellos  que  quieran  empezar  a  jugar.  En  el  reglamen¬ 
to  tambien  se  induyen  consejos  de  pintura  para  que  aprendas  a  pintar  tus  tropas.  Aquellos  que  ya  juegan  podran 
encontrar  el  reglamento  de  El  Retorno  del  Rey  por  separado. 


jPARTICIPA  EN  LA  AVENTURA! 


LA  GAMA  DE  MINIATURAS 


HI  juego  HI  Senor  de  los  Anillos:  El  Retorno  del  Rey  traslada  toda  la 
accion  de  la  pelicula  a  tu  tablcro  de  juego.  Viaja  a  la  Tierra  Media  v  ponte 
al  mando  de  las  hordas  de  Orcos  mientras  asaltan  la  Ciudadela  de  Minas 
Ilrith  o  asume  el  papel  de  Aragorn  y  el  resto  de  heroes  de  los  Pueblos 
Libres  para  defender  valientemente  el  reino  de  Condor.  Los  escenarios 
van  desde  pequenas  escaramuzas,  que  te  permiten  recreat'd  viaje de 
Frodo  por  Mordor,  a  grandes  batallas  como  la  que  tiene  lugar  a  las  puer- 
tas  de  la  propia  ciudadela.  iLa  eleccion  es  tuva! 

EL  ]UEGO 

La  edicion  El  Retorno  del  Rey  del  juego  El  Senor  de  los  Anillos  contiene 
todo  lo  que  necesitas  para  empezar  a  revivir  las  batallas  y  avent liras  de  la 
pelicula.  El  completo  reglamento  de  180  paginas  a  todo  color  contiene 
todas  las  reglas  necesarias  para  jugar  y  muchos  escenarios,  entre  los  que 
se  encuentran  los  de  la  Guerra  del  Anillo.  Adenitis,  encontraras  informa- 
cion  para  pintar  tus  miniaturas  y  construir  escenografia.  En  la  caja  tam¬ 
bien  se  incluyen  48  miniaturas  de  gran  detalle  entre  los  que  encontraras 
guerreros  de  Minas  Tirith  v  Orcos  de  Mordor. 


Nuestra  gama  de  miniaturas  de  El  Senor  de  los  Anillos  incluye  todas 
las  miniaturas  que  un  coleccionista  necesita  para  disponer  de  sus  per- 
sonajes  y  monstruos  favoritos  de  la  pelicula  y  todo  lo  que  le  hace  falta 
a  un  jugador  para  recrear  las  batallas  v  las  aventuras  de  la  novela  El 
Senor  de  los  Anillos.  Puedes  encontrar  todos  los  personajes  de  la  peli¬ 
cula,  ya  sea  en  las  cajas  con  las  miniaturas  de  metal  de  todos  los  que 
aparecen  en  determinadas  escenas  de  la  pelicula  o  en  las  cajas  de 
miniaturas  de  plastico  que  te  permiten  desplegar  ejercitos  de  Orcos  o 
guerreros  de  Minas  Tirith. 


LA  SOMBRA  Y  LA  LLAMA 

La  Sombra  y  la  Llama  se  centra  en  la  expedition  que  llevo  a  cabo  Balin  para 
recuperar  la  mina  enana  de  Moria.  Tambien  incluye  apendices  con  otros 
personajes  importantes  de  la  Tierra  Media,  como  Tom  Bombadil  y  el 
heroe  elfo  Glorfindel. 

LOS  MEjORES  ARTICULOS  DE  EL 
SENOR  DE  LOS  ANILLOS 

Se  trata  de  un  libro  en  el  que  se  recopilan  los  mejores 
articulos  sobre  El  Senor  de  los  Anillos  apareci- 

dos  en  la  revista  White  Dwart. 
entre  los  que  se  incluyen 
reglas.  escenarios.  consejos 
de  pintado  y  modelismo  e 
informes  de  batalla. 


LA  COMPANIA  DEL  ANILLO 


RAGORN 


Un  tienipo  de  oscuridad  se  cierne  sobre  la  Tierra  Media.  El  malvado  Sauron  ha  amasado  un  ejercito  de  perfi- 
dos  Orcos  con  el  que  pretende  esclavizar  los  Pueblos  Libres  de  la  Tierra  Media.  No  obstante,  sin  el  Anillo 
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Unico,  la  fuente  de  su  poder,  Sauron  es  vulnerable.  El  destino  ha  puesto  el  Anillo  en  manos  de  Frodo  Bolson, 
un  casero  Hobbit  de  la  Comarca. 

Una  vez  descubierta  la  verdadera  naturaleza  del  Anillo,  Frodo  se  encamina  hacia  Mordor  para  destruirlo, 
pues  la  unica  manera  posible  de  acabar  con  el  es  lanzarlo  a  los  fuegos  del  Monte  del  Destino,  en  el  que 
fue  forjado.  En  su  viaje  le  acompanan  ocho  representantes  de  los  Pueblos  Libres:  juntos,  se  los  conoce 
como  la  Compania  del  Anillo. 


LOS  PUEBLOS  LIBRES 


La  Companla  del  Anillo 


Contiene:  Aragorn,  Gandalf,  Boromir.  Legolas.  Gimli,  Frodo,  Sam,  Merry  y  Pippin. 


Heroes  del  Abisrno  de  Helm 


Elrond  y  Gil-galad 

Contiene:  Elrond  y  Gil-galad. 


Elendil  y  Isildur 


Contiene:  Elendil  y  Isildur. 


Elladan  y  Elrohir 


Contiene:  Gimli,  Legolas,  Aragorn,  Haldir,  Theoden,  Eowyn,  Gamling  y  un  portaestandarte  elfo. 


Contiene:  Elladan  y  Elrohir. 


Heroes  del  Oeste 


J  Contiene:  Gimli,  Legolas,  Aragorn,  Pippin,  Merry,  Eowyn,  Faramir,  Gandalf  el  Blanco  y  Eomer. 


Frodo,  Sam  y  Gollum 


Contiene:  Frodo,  Sam  y  Gollum. 


Galadriel  y  Celeborn 


Contiene:  Galadriel.  Celeborn  y  el  espejo  de  Galadriel. 


Guerreros  de 


la  Ultima  Alianza 


Gandalf  en 


Sombragris 


Contiene:  8  guerreros  de  Gondor  y  16  Elfos 


Contiene:  Gandalf  en  Sombragri’s 


Jinetes  de  Rohan 


Gandalf  el  Blanco 


Contiene:  6  jinetes  de  Rohan. 


Contiene:  Gandalf  el  Blanco. 


Guerreros  de  Rohan 


Contiene:  24  guerreros  de  Rohan. 


Guerreros  de  Minas  Tirith 

Contiene:  24  guerreros  de  Minas  Tirith. 


Caballeros  de  Minas  Tirith 

Contiene:  5  Caballeros  de  Minas  Tirith. 


Portaestandarte  de 

los  caballeros  de  Minas  Tirith 


Fa  rami  r  a  caballo 


Contiene:  Faramir  a  caballo. 


Theoden  a  caballo 

Contiene:  Theoden  a  caballo. 


Grupo  de  mando  de 

los  guerreros  de  Minas  Tirith 


Contiene:  portaestandarte  de 
los  caballeros  de  Minas  Tirith. 


Contiene:  campeon  y  portaestandarte. 


Capturados  por  Gondor _ Reyes  de  los  Hombres 


Contiene:  Sam,  Frodo,  Gollum,  Damrod,  Faramir  y  4  montaraces  de  Gondor.  Contiene:  2  Reyes  de  los  Hombres. 


Barbol 


La  Quebrada  de  los  Tumulos 


Contiene:  Merry,  Pippin  y  Barbol. 


Eomer  a  caballo 


Contiene:  Eomer  a  caballo. 


Contiene:  Tom  Bombadil,  Baya  de  Oro,  4  Hobbits  paralizados  y  4  Tumularios. 


Boromir  a  caballo 

Contiene:  Boromir  a  caballo. 


Guardia  real  de 
Rohan  a  caballo 


Contiene:  guardia  real  de  Rohan  a  caballo 


Gam  ling, 

portaestanda rte  real  de  Rohan 


Contiene:  Gamling, 

portaestandarte  real  de  Rohan  a  caballo. 


Elfos  de  Haldir  con  espada 


Elfos  de  Haldir  con  arco 


Lanceros  elfos 


Contiene:  3  Elfos  de  Haldir  con  arco. 


Contiene:  3  Elfos  de  Haldir  con  espada.  Contiene:  3  lanceros  elfos. 


A  rq  lie  nos  de  Lorien 


Contiene:  3  arqueros  de  Lorien. 


Balin  y  la  guardia  de  Khazad 


Contiene:  Balin  y  8  guardias  de  Khazad. 
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Reyes  de  los  Enanos 

Contiene:  2  reyes  de  los  Enanos. 


Guerreros  enanos 


Contiene:  3  guerreros  enanos. 


Guerreros  enanos  con  arco 

Contiene:  3  guerreros  enanos  con  arco. 


Cuando  los  huargos  atacan 


Radagast 


Contiene:  Radagast 


Contiene:  Theoden  a  caballo,  Aragorn  a  caballo,  Sharku  y  2  jinetes  de  huargo. 


Legolas  y  Gimli  a  caballo 


Arwen  a  caballo 


Glorfindel 


Guardia  real  de  Rohan 


Contiene:  Legolas  y  Gimli  a  caballo. 


Contiene:  Arwen  a  caballo. 


Contiene:  Glorfindel  y  Glorfindel  a  caballo. 


Contiene:  3  guardias 
reales  de  Rohan. 


Ataque  en  la  Cima  de  losVientos 


Espectro  del  Anillo 


Contiene:  Sam,  Frodo.  Merry,  Pippin,  Aragorn,  4  Nazgul.  el  Rey  Brujo  y  1  fogata. 


Huida  de  Orthanc 


Contiene:  1  Espectro  del  Anillo. 


Arwen 


Contiene:  Gandalf,  Saruman,  Gwaihir  y  palantir  de  Saruman. 


Contiene:  Arwen. 


Emboscada  en  Amon  Hen 


Haldir 


Contiene:  Aragorn.  Boromir  moribundo,  Legolas,  Gimli,  Lurtz,  Uruk-hai  con  Pippin,  Uruk-hai  con  Merry  y  3  Uruk-hai. 


Contiene:  Haldir. 


Lanceros  de  Gondor 


Arqueros  de  Gondor 


Merry  y  Pippin  contra  Grishnakh 


Contiene:  3  lanceros  de  Gondor. 


Contiene:  3  arqueros  de  Gondor. 


Contiene:  Merry,  Pippin  y  Grishnakh. 


Orcos  de  Moria 


Contiene:  24  Orcos  de  Moria 


Troll  de  las  Cavernas  con  lanza 


El  Puente  de  Khazad-dum 
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Arqueros  de  Moria 


Troll  de  las  Cavernas 


Contiene:  4  Orcos  de  Moria  con  arco  y  armadura. 


Contiene:  Troll  de  las  Cavernas. 


Durburz,  Rey  de  los  Orcos  de  Moria  Orcos  de  Moria 


Contiene:  4  Orcos  de  Moria  con  armadura. 


Portadores  del  tambor 


Contiene:  2  Orcos  de  Moria  y  1  tambor. 


Contiene:  Durburz,  Rey  de  los  Orcos  de  Moria. 


Nazgul  a  caballo 


Contiene:  Nazgul  a  caballo 


Sauron 


Contiene:  Sauron  y  Elendil  e  Isildur  heridos 


Contiene:  Nazgul 


Arqueros  orcos  de  Mordor 


Contiene:  3  Orcos  de  Mordor  con  arco 


Guerreros  orcos  de  Mordor 


Contiene:  3  guerreros  orcos  de  Mordor 


Nazgul  en  bestia  alada 


Contiene:  Nazgul  en  bestia  alada  y  Frodo 


m 

1  ^ 

“NY  . 

,w\\ 

KM 

it* 

P-  •>  < 

/ 

;w  x 

jf? 

‘-r4s7i 

.iJL 

j 

i 

tv  »• 

Chaman  orco  de  Moria 

Contiene:  chaman  orco  de  Moria. 


Saruman  (Las  Dos  Torres) 


Saruman 


Contiene:  Saruman 


Contiene:  Saruman 


Contiene:  Lurtz 


Grupo  de  mando  uruk-hai 


Guerreros  uruk-hai 


Contiene:  20  Uruk-hai. 


Tropas  de  asedio  uruk-hai 


Contiene:  10  Uruk-hai  y  equipo  para  asediar. 


Chaman  uruk-hai 


Ariete  uruk-hai 


Balista  uruk-hai 


Contiene:  chaman  uruk-hai.  Contiene:  ariete  uruk-hai  y  dotacion. 


Contiene:  balista  uruk-hai  y  dotacion. 


Guerreros  uruk-hai 


Arqueros  uruk-hai 


Contiene:  3  guerreros  uruk-hai. 


Contiene:  3  arqueros  uruk-hai. 


Ballesteros  uruk-hai 


Fanaticos  uruk-hai 


Contiene:  3  ballesteros  uruk-hai. 


Contiene:  3  fanaticos  uruk-hai. 


Hombres  Salvajes  de  Dunland 


"No  conoceis  el  miedo. 

No  conoceis  el  dolor. 

\Os  saciareis  de  carne  humanal". 

Saruman 


Contiene:  3  Hombres  Salvajes  de  Dunland. 


Orcos  de  Mordor 


Contiene:  24  Orcos  de  Mordor. 


Uruk-hai  de  Mordor 


Contiene:  3  Uruk-hai  de  Mordor. 


Grupo  de  mando  de  los  Orcos  de  Mordor 

Contiene:  campeon  y  portaestandarte. 


i 


Y  PARA  EL  2004... 


JUEGOSY  SUPLEMENTOS 

El  Senor  de  los  Anillos:  El  Retorno  del  Rey 

(contiene  reglamento  y  48  miniaturas  de  plcisiico) 

El  Senor  de  los  Anillos:  reglamento  de  El  Retorno  del  Rey 

( 1 76  paginas  a  todo  color) 

Los  mejores  articulos  de  El  Senor  de  los  Anillos 

(112  paginas  con  los  mejores  articulos  aparecidos  en  la  revista  White  Dwarf) 

El  Senor  de  los  Anillos:  La  Sombra  y  la  Llama 

(48  paginas  a  todo  color) 

CAJAS  DE  EL  SENIOR  DE  LOS  ANILLOS 

Caja  de  pinturas  El  Retorno  del  Rey 

(lOpinturas  porcaja) 

Caja  de  pinturas  Guerreros  de  Minas  Tirith 

(12  miniaturas,  6  pinturas  y  1  pincel  por  caja) 

Caja  de  pinturas  Orcos  de  Mordor 

(12  miniaturas,  6  pinturas  y  1  pincel  por  caja) 

La  Compama  del  Anillo 

(9  miniaturas  por  caja) 

Heroes  del  Abismo  de  Helm 

(8  miniaturas  por  caja) 

Heroes  del  Oeste 

(9  miniaturas  por  caja) 

Guerreros  de  la  Ultima  Alianza 

(24  miniaturas  por  caja) 

Jinetes  de  Rohan 

(6  miniaturas  por  caja) 

Guerreros  de  Rohan 

(24  miniaturas  por  caja) 

Guerreros  de  Minas  Tirith 

(24  miniaturas  por  caja) 

Caballeros  de  Minas  Tirith 

(5  miniaturas  por  caja) 

Capturados  por  Gondor 

(9  miniaturas  por  caja) 

Barbol 

(3  miniaturas  por  caia) 

La  Quebrada  de  losTumulos 

(10  miniaturas  por  caja) 

Cuando  los  huargos  atacan 

(5  miniaturas  por  caja) 

Jinetes  de  huargos 

(S  miniaturas  por  caja) 

Balin  y  la  Guardia  de  Khazad 

(9  miniaturas  por  caja) 

Ataque  en  la  Cima  de  los  Vientos 

(10  miniaturas  por  caja) 

Huida  de  Orthanc 

(3  miniaturas  por  caja) 

Emboscada  en  Amon  Hen 

(10  miniaturas  por  caja) 

Orcos  de  Moria 

(24  miniaturas  por  caja) 

La  batalla  de  Khazad-dum 

(2  miniaturas  por  caja) 

Sauron 

(3  miniaturas  por  caja) 

Nazgul  en  bestia  alada 

(2  miniaturas  por  caja) 

Nazgul  a  caballo 

(3  miniaturas  por  caja) 

Guerreros  uruk-hai 

(20  miniaturas  por  ca|a) 

Tropas  de  asedio  uruk-hai 

(10  miniaturas  por  caja) 

Balista  uruk-hai 

(1  balista  y  su  dotacion  por  caja) 

Orcos  de  Mordor 

(24  miniaturas  por  caja) 

BLISTERES  DE  EL  SENIOR  DE  LOS  ANILLOS 

Elrond  y  Gil-galad 

(2  miniaturas  por  blister) 

Elendil  y  Isildur 

(2  miniaturas  por  blister) 

Gollum,  Sam  y  Frodo 

(3  miniaturas  por  blister) 

Elladan  y  Elrohir 

(2  miniaturas  por  blister) 

Galadriel  y  Celeborn 

(2  miniaturas  por  blister) 

Gandalf  montado  en  Sombragris 

(1  miniatura  por  blister) 

Gandalf  el  Blanco 

(1  miniatura  por  blister) 

Portaestandarte  de  los  caballeros  de  Minas  Tirith 

(1  miniatura  por  blister) 

Caballero  de  Minas  Tirith 

(1  miniatura  por  blister) 

Jinete  de  huargo 

(1  miniatura  por  blister) 

Faramir  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Theoden  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  guerreros  de  Minas  Tirith 

(2  miniaturas  por  blister) 

Guardia  real  de  Rohan  a  caballo 

(2  miniaturas  por  blister) 


Gamling,  portaestandarte  real  de  Rohan 

(1  miniatura  por  blister) 

Eomer  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Boromir  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Montaraces  de  Faramir 

(3  miniaturas  por  blister) 

Tumularios 

(2  miniaturas  por  blister) 

Reyes  de  los  Hombres 

(2  miniaturas  por  blister) 

Haldir 

(1  miniatura  por  blister) 

Elfos  de  Haldir  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Elfos  de  Haldir  con  espada 

(3  miniaturas  por  blister) 

Elfos  con  lanza 

(3  miniaturas  por  blister) 

Elfos  de  Lorien  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Reyes  de  los  Enanos 

(2  miniaturas  por  blister) 

Guerreros  enanos 

(3  miniaturas  por  blister) 

Enanos  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Guardia  de  Khazad 

(3  miniaturas  por  blister) 

Radagast 

(1  miniatura  por  blister) 

Legolas  y  Gimli  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Arwen  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Glorfindel 

(2  miniaturas  por  blfster) 

Guardia  real  de  Rohan 

(3  miniaturas  por  blister) 

Nazgul 

(1  miniatura  por  blister) 

Espectro  del  Anillo 

(1  miniatura  por  blister) 

Arwen 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  de  Gondor  con  lanza 

(3  miniaturas  por  blister) 

Guerreros  de  Gondor  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Merry  y  Pippin  contra  Grishnakh 

(3  miniaturas  por  blister) 

Troll  de  las  Cavernas  con  lanza 

(1  miniatura  por  blister) 

Troll  de  las  Cavernas 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  orcos  de  Moria 

(4  miniaturas  por  blister) 

Orcos  de  Moria  con  arco 

(4  miniaturas  por  blister) 

Durburz,  Rey  de  los  Orcos  de  Moria 

(1  miniatura  por  blister) 

Chaman  de  los  Orcos  de  Moria 

(1  miniatura  por  blister) 

Tambor  de  los  Orcos  de  Moria 

(3  miniaturas  por  blister) 

Nazgul  a  caballo 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  orcos  de  Mordor 

(3  miniaturas  por  blister) 

Oreo  de  Mordor  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Saruman  (Las  Dos  Torres) 

(1  miniatura  por  blister) 

Saruman 

(1  miniatura  por  blister) 

Lurtz 

(1  miniatura  por  blister) 

Grupo  de  mando  uruk-hai 

(2  miniaturas  por  blister) 

Chaman  uruk-hai 

(1  miniatura  por  blister) 

Guerreros  uruk-hai 

(3  miniaturas  por  blister) 

Uruk-hai  con  arco 

(3  miniaturas  por  blister) 

Uruk-hai  con  ballesta 

(3  miniaturas  por  blister) 

Fanaticos  uruk-hai 

(3  miniaturas  por  blister) 

Hombres  Salvajes  de  Dunland 

(3  miniaturas  por  blister) 

Ariete  uruk-hai 

(ariete  y  4  miniaturas  por  blister) 

Grupo  de  mando  de  los  Orcos  de  Mordor 

(2  miniaturas  por  blister) 

Uruk-hai  de  Mordor 

(3  miniaturas  por  blister) 


A  lo  largo  de  las  paginas  siguientes  encontraras  una  amplia  variedad  de  complementos  que  te  ayudaran  a  pintar  tu  ejercito  y  a 
crear  tu  propio  campo  de  batalla.  Si  eres  un  recien  llegado  al  mundo  de  los  juegos  de  tablero,  quizas  tenras  tener  que  pintar  y 
coleccionar  un  ejercito  que  tenga  el  mismo  aspecto  que  los  que  puedes  observar  en  este  libro.  Sin  embargo,  conseguir  que  un 
ejercito  presente  un  aspecto  fabuloso  sobre  el  tablero  de  juego  no  resulta  tan  dificil  como  puede  parecer  a  simple  vista,  aun- 
que  requiere  un  poco  de  paciencia.  En  esta  seccion  te  aconsejamos  sobre  como  montar  y  pintar  tus  miniaturas  y  sobre  como 
hacer  conversiones  en  ellas.  Tambien  puedes  visitar  alguna  de  nuestras  tiendas  si  necesitas  algtin  consejo  sobre  el  Hobby 


Caja  de  pintura  Games  Workshop 

Este  set  de  pintura  contiene  9  de  los  colores  usados  mas 
habitualmente.  una  guia  de  pintura  y  un  pincel. 
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White  Dwarf 

La  revista  White  Dwarf  contiene  articulos  de 
Warhammer,  de  Warhammer  40,000  y  de  El  Sehor  de 
los  Anillos.  Ademas,  incluye  articulos  de  pintura  y  de 
modelismo.  en  los  que  se  dan  desde  consejos  basicos 
de  pintura  hasta  ejemplos  avanzados  de  escenograffa  y 
proyectos  de  conversiones. 
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Como  pintar  miniaturas  Citadel 


llustrado  con  montones  de  ejemplos  pintados  de  miniaturas  de  Warhammer.  Warhammer  40,000  y  El 
Senor  de  los  Anillos,  Como  pintar  miniaturas  Citadel  explica  de  una  manera  clara  como  montar  y  pintar 
(con  pinturas  Citadel)  tus  miniaturas  para  jugar  o  exhibirlas.  Sea  cual  sea  tu  nivel  de  experiencia,  esta 
es  una  guia  indispensable  para  cualquiera  que  quiera  aprender  mas  sobre  como  pintar  miniaturas. 

En  este  libro  se  incluyen  secciones  sobre: 

•  Que  herramientas  y  materiales  utilizar. 

•  Como  preparar  y  montar  tus  miniaturas. 

•  Una  guia  explicativa  de  diferentes  tecnicas: 

difuminado,  pincel  seco,  vitrificado,  degradado,  mezcla  de  colores  y  lavado  de  tinta. 

•  12  ejemplos  paso  a  paso  de  miniaturas  pintadas  con  las  tecnicas  explicadas  en  el  libro. 


Caja  de  iniciacion  de  Warhammer 

Esta  caja  contiene  5  guerreros  del  Caos  de  plastico.  6  botes  de  pintura,  1  pincel 
y  1  guia  de  pintura. 


Caja  de  iniciacion  de  Warhammer  40,000 

Esta  caja  contiene  5  Marines  Espaciales  de  plastico,  6  botes  de  pintura.  1  pincel 
y  1  guia  de  pintura. 
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Superglue  Pegamento 

para  plastico 

Ten  cuidado  al  usar  el  pegamento  y 
asegurate  de  seguir  las  instrucciones  que 
se  incluyen  en  el  envase. 


Barniz  Brillante  Megacaja  de  pinturas _ 

Disponibie  en  botes  de  400  ml  y  12ml.  La  Megacaja  de  pinturas  es  algo  mas  que  una  caja  de  pinturas:  incluye  la  gama  completa  de  pinturas 

Citadel  (incluidos  los  colores  metalizados  y  las  tintas),  un  bote  de  pintura  especial  para  imprimar  las 
miniaturas  antes  de  pintarlas ,  un  bote  de  barniz  (para  proteger  las  miniaturas  una  vez  pintadas),  siete 
pinceles  Citadel,  una  guia  de  pintura,  un  bote  de  cola  blanca,  una  bolsa  de  cesped  ferroviario  y  una 
bolsa  de  arena  para  las  peanas  de  tus  miniaturas.  Se  trata  de  la  caja  de  pinturas  definitiva  para  el  afi¬ 
cionado  al  Hobby. 


MONTAJE  DE 
LAS  MINIATURAS 

Antes  tie  proceder  al  pintado  de  las 
miniaturas  es  necesario  montarlas.  Las 
miniaturas  de  plastico  suelen  formar  parte  de 
una  matriz  de  plastico  y  la  forma  mas  facil  de 
separarlas  de  esa  matriz  es  hacerlo  con 
cuidado  mediante  unas  tenacillas  para  no 
romperlas.  Puedes  eliminar  las  rebabas  de  la 
miniatura  con  una  cuchiUa  de  modeiismo  o 
unas  tenacillas.  Ks  recomendable  utilizar 
pegamento  para  plastico  para  pegar  las 
miniaturas  de  plastico  y  superglue  para  pegar 
las  de  metal;  pero  procura  no  pegar  nada 
mas,  sobre  todo  los  dedos. 


Taladro  manual 


Tenacillas 


Limas 


Pinzas  de 
punta  curva 


Lanceta  para  esculpir 


Sierra  de  poliestireno 


Sierra  de  modeiismo 


Tenazas 


Cinta  metrica 


El  primer  paso  que  debes  dar  es  organizar  un  area  donde  modelar  y  pintar  tus  miniaturas.  No  todo  el  mundo  dispone 
de  un  espaeio  reservado  para  ello,  aunque  una  mesa  o  pupitre  pueden  servirte.  Asegurate  de  cubrir  en  su  totalidad  la 


superficie  de  la  mesa:  un  periodico  viejo  puede  proteger  la 
mesa  de  derramamientos  accidentales  de  pintura; 
pero,  si  has  de  utilizar  algun  objeto  cortante, 
deberias  cubrirla  con  algo  mas  resistente,  como 
una  bandeja  usada  o  una  pizarra.  Una  buena 
iluminacion  es  esencial  para  cualquier 
trabajo  de  model ismo  o  pintura.  Lo 
mejor  es  una  luz  natural  y,  por 
ello,  muchos  pintores  utilizan 
bombillas  de  luz  solar,  que 
proporcionan  una  luz  identica  a  la 
luz  del  dia.  Los  llexos  articulados 
resultan  muy  utiles  si  lo  que 
quieres  es  asegurarte  de  que  la  luz  \ 
este  enfocada  hacia  una  zona 
determ  inad  a. 

Un  area  cle  trabajo  como  la  de  la  fotogra- 
fta  te  ayudard  a  conservar  tus  pint  liras  y 
berramientas  de  model ismo  en  perfect o 
orden. 


Pincel  de  tanques 


Set  de  pinceles 


Blanco  Craneo 
Negro  Caos 
Rojo  Costra 
Rojo  Entranas 
Rojo  Sangre 
Naranja  Ardiente 
Naranja  Llamarada 
Amarillo  Dorado 
Amarillo  Solar 
Amarillo  Clan  Luna  Malvada 
Marron  Quemado 
Tierra  de  Cementerio 
Marron  Bestial 
Marron  Cuero 
Amarillo  Desierto 
Marron  Bubonico 
Marron  Vomito 
Hueso  Deslucido 
Carne  Oscura 
Terracota 
Piel  de  Alimana 
Piel  Morena 
Carne  Enana 
Carne  Bronceada 
Carne  Elfica 
Purpura  Nigromante 
Purpura  Brujo 
Rosa  Tentaculo 
Azul  de  Medianoche 
Azul  Real 
Azul  Ultramarine 
Azul  Encantado 
Azul  Hielo 

Turquesa  Halcon  Cazador 
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Verde  Catachan 
Verde  Angeles  Oscuros 
Verde  Snotling 
Verde  Escorpion 
Verde  Escamoso 
Verde  de  Camuflaje 
Caqui  Comando 
Carne  Putrefacta 
Gris  Codex 
Gris  Piedra 
Gris  Sombrio 
Gris  Lobos  Espaciales 

METALICAS 

Metalizado  Bolter 
Cota  de  Malla 
Plateado  Mithril 
Hojalata 
Oro  Brillante 
Dorado  Brunido 
Cobre  Martillado 
Bronce  Brunido 
Bronce  Enano 


TINTAS 

,  • 

Negra 

Amarilla 

Carne 

Roja 

Purpura 

Marron  Avellana 

Magenta 

Azul 

Verde  Oscuro 
Marron 

BARNIZ 

Brillante 


Pincel  de  detalle,  pincel  normal  y  pincel  seco  pequeno. 


Sprays 

Spray  Blanco  Craneo 
Spray  Negro  Caos 
Spray  de  Barniz  Mat 

Games  Workshop  tiene  a  tu  disposicion  una 
amplia  seleccion  de  pinturas  en  spray  desde  el 
Verde  Goblin  hasta  el  Gris  Lobos  Espaciales. 
Estos  sprays  son  ideates  tanto  para  el  principiante 
como  para  el  pintor  experto.  Llama  al  servicio  de 
Venta  Directa  para  obtener  mas  informacion. 


CHAOS 

BLACK 
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Estuche  miniaturas  Citadel  2000 


Cola  Blanca 


Area  de  trabajo  de  modelismo 

Para  modelar  y  pintar  tus  miniaturas. 


Kit  de  modelismo 


Una  alfombrilla  de  corte,  una  regia  de  acero  y  una 
cuchilla  de  modelismo. 


Masilla  verde 


Arena  artificial 


Gravilla  artificial 


Cesped  ferroviario 


Cesped  electrostatico 


COMO  DECORAR  LAS  PEANAS 
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Una  fomia  de  decorar  las  peanas  de  las  miniaturas  consiste  en  utilizar  cesped  ferroviario.  Primero,  pinta  toda  la  peana  con  el  color 
que  hayas  elegido;  en  el  caso  de  la  fotografia  se  ha  utilizado  Verde  Goblin.  Ten  cuidado  de  no  manchar  de  pintura  los  pies  de  la 
niiniatura.  Una  vez  seca  la  pintura,  extiende  sobre  toda  la  superficie  de  la  peana  una  capa  de  cola  blanca.  Sumerge  la  peana  en  un 
recipiente  que  contenga  cesped  ferroviario  durante  unos  segundos  v  luego  sacudela  un  poco  para  eliminar  el  exceso  de  cesped. 
Tambien  puedes  eliminar  el  exceso  pasando  con  cuidado  un  pincel. 
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Escenografi'a:  setos  y  muros  (3  de  cada) 


Escenografia:  obstaculos  y  barricadas  (6  piezas  similares) 


Peanas  de  movimiento  para  Warhammer 

Peanas  grandes _ 

Peanas  de  caballeria _ 

Peanas  para  monstruos _ 

Peanas  para  criaturas  monstruosas _ 

Peanas  para  criaturas  voladoras _ 

Peanas  grandes  para  criaturas  voladoras 

Peanas  para  regimientos  grandes _ 

Peanas  para  regimientos  pequenos _ 

Peanas  redondas _ 

Peanas  para  Warmaster _ 

Peanas  redondas  grandes _ 

Peanas  redondas  extragrandes _ 

Tapete  de  juego  con  hierba _ 

Como  pintar  miniaturas  Citadel  (libro) _ 

El  libro  Ctimo  pintar  minuturas  Citadel  cs  una  guu  para  montar  v  pintar  miniaturas 
Citadel,  yi  scan  dc  pUstico  o  dc  metal  Los  cjcrnplos  dc  pintura  que  sc  mucstran  cn 
cl  sc  ban  llcvado  a  cabo  con  albums  dc  Us  miniaturas  mas  populates;  dc  Games 
Workshop,  pero  los  mitodoa  y  tecnicas  son  apliciblcs  a  toda  la  gama  dc  mmiaruras 


Accesorios  para  Warhammer  40,000 

(dos  modelos  diferentes  disponibles) 


Fortaleza  para  Warhammer 


Edificio  en  ruinas  para  Warhammer  40,000 


Jungla  para  Warhammer  40,000 


